Kerem IsiK'in Kaleme aldigi “Ozgir Gocuklar”
dizisinden hareketle, ilham verici bir dayanisma ve
direnis érneginin sergilenecedi, etKinlige Katilacak
sgrencileri tek bir hedefe Kilitleyecek, Keyifli bir
stratejik Kurtarma plani oyunu.

KEREM ISIK LA
“0zGiR R GOCUKLAR
GOREV BASINDA™

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@® Hayal kurma ve yaratici ¢ozim
onerileri Uretme yeteneklerini
geligtirirler.

@® Okuduklari kitaptan
kurgulanarak olusturulmus bir
strateji oyunu Uzerine dislinme,
tartisma ve yorum yapma olanad
elde ederler.

@ Grup calismasi deneyimi
kazanarak ortak bir sorunun
Ustesinden gelebilmenin yollarini
ararlar.

@ Topluluk 6niinde s6z alma, fikir
belirtme becerilerini artirirlar.

@® Empati duygularini gelistirerek
kendilerini kitabin bir kahramanina
donuUstlrarler.

@ Kitabi, yazariyla yeni bastan
kurgulayarak farkli hikdyeler
yaratmayi deneyimlerler.


https://www.tudem.com/kultur-yayinlari-liste.aspx?tema=93
https://www.tudem.com/kultur-yayinlari-liste.aspx?tema=108
https://www.tudem.com/kultur-yayinlari-liste.aspx?tema=108
https://www.tudem.com/kultur-yayinlari-liste.aspx?tema=367
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@ ilgili etkinlik, sinif ya da kiitiphane ortaminda,
her oturumda en fazla 25-30 6grencinin
katihmiyla gerceklestirilir. Ayni gun icerisinde en
¢ok Ug etkinlik dizenlenebilir.

® Ozgiir Cocuklar Gérev Basinda, birbirini
tamamlayan u¢ ayri bélumden olusmaktadir.

RUBARBA'DAN MEKTUP VAR

@ Etkinlige giris niteligindeki bu bélimde,

Kerem Isik, kirmizi pardésusi ve esrarengiz
davranislaryla dikkat ¢ceken Rubarba’dan

gelen ¢ok gizli bir mektubu paylasir.

® Ozgiir Cocuklar Toplulugu, Uzaylilar tarafindan
desifre edilmis ve yok olma tehlikesi ile karsi
karsiyadir. Kimligi belirlenemeyen, strekli sekil ve
kilik degistirerek farkli yerlerde beliren bir CocAV
(Cocuk Avcisi) Dinya'ya gonderilerek topluluga
Uye olan butin cocuklari tek tek ele gegirip
uzaya kagirmakla gérevlendirilmistir. ik durag
Tarkiye olan CocAV'I henliz harekete gegmeden
durdurabilmek icin acil bir kurtulus plani
gerekmektedir. Ustelik Kamarot Sistemi ¢cokmiis
ve tim iletisim baglar koparilmistir.

ALARM ZAMANI

@ Hareketli bir beyin firtinasinin
gerceklestirilecegi bu boliimde, Rubarba’nin acil
yardim cagrisina kayitsiz kalamayan égrenciler,
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alarm durumuna gegerek toplulugun gelecegdini
kurtarmak igin ortak bir kurtulus plani hazirlar.
® Kaptan Kobarde ve Rubarbaiile iletisim
kurabilen tek insan olan Kerem lIsik rehberliginde
harekete gecen 6grenciler, uzaylilarin
gorevlendirdigi CocAV’la anlasabilmek icin farkli

Oneriler getirirler.

OZGUR COCUKLAR GOREV BASINDA

@ Cocuklarin énerilerini zihin stizgecinden
gegirerek telepati yoluyla dogrudan Rubarba’ya
ileten Kerem Isik, hedefe kilitlenip Tuarkiyeli
cocuklart CocAV'dan kurtarabilmek icin disunsel
bir cihaz gelistirir. Toplulugu tehlikeden koruyacak
bu cihazin hangi maddelerden olusacagi etkinlige

katilacak 6grencilerin tavsiyelerine gore sekillenir.

Dunya Uzerindeki dokuz ila on alti yas arasindaki
tim cocuklarin, haklarini korumak ve 6zgirce
yasamak amaciyla tye olabildikleri gizli bir topluluk
olan Ozgiir Cocuklar, yok olma tehlikesiyle karsi
karsiya. Yeni bir lidere gereksinim duyan topluluga,
birileri yardim eli uzatip yol géstermeli. Peki ama kim?
Sorun odakli hikayesiyle cocuklarin dinyasina 6zgu
carpici bir dayanisma ve direnis oykisi resmeden
“Ozglir Cocuklar” okurlarini rilyalarda bulusturuyor,
fantastik sertvenlere cikariyor.



