Birinci Boliim

Bin Canli Kahraman

Johnny dudagini 1sirdi ve odaklandi.

Tamam. Hizla yaklas, bir fizenin ilk savas gemisine ni-
san almasina izin ver - biip biip biip biibiibiibiip - fiizeyi
firlat - bam - toplar1 geminin tzerine bosalt - pat pat pat
pat - ikinci gemiyi vur, lazerle kalkanim yok et - ciyuv -
bu arada fiize - foss - birinci gemiyi indirsin, dal, silah
degistir, donmekte olan tictincli gemiyi tara - pat pat pat
- ikinci gemiyi yukar1 kivrilirken vizorde yakala, bir fize
yolla - bam - taramaya basla.

Fit fit fit.

Dordiincii gemi! Hep en son gelirdi, ama ilk 6nce onun
pesine duserseniz digerleri dontp tekrar gelme firsati bu-
lurlardi ve bir anda tict birden size nisan alirda.
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Johnny simdiye kadar ala kez olmustu bile. Ve saat
daha besti.

Elleri klavyenin tizerinde ucuyordu. O hizini arttirarak
kargasadan cikarken yildizlar ktikreyerek gecti. Bu hamle
yakitini tiketecekti, ama diisman gemileri yetisene kadar
o kalkanlarini kaldirip carpismaya hazir olacaku. Tki gemi
hasar gormustt bile ve... iste geliyorlardi! Fiizeler firladh,
vay, ilk atista sans1 yaver gitti, 6l 6l 61!, kirmiz1 ates topu
- fisss - ve simdi sonuncusu kaciyordu, ama Johnny ona
yetisebilirdi, gaza bas - ggrrRRRSSS - pes pese atislari yol-
larken onu gozden kaybetmemeye bak - fisss.

Ah!

Amiral gemisinin iri govdesi ekranin kosesinde belirdi.
Onuncu duzey, iste geliyoruz... dikkatlice, dikkatlice... ar-
tik baska gemi yoktu. Bu yiizden Johnny'nin tek yapmasi
gereken onun atis menziline girmemek ve sonra dalarak
yaklasip... Konusmak istiyoruz.

Johnny gozlerini kirpistirarak ekrandaki mesaja bakti.

Konusmak istiyoruz.

Gemi kitkreyerek gecip gitti- iiiyooouuunn. Johnny fren
tusuna uzandi ve yavasladi, sonra donerek buyiik kirmizi
sekli tekrar vizore aldu.

Konusmak istiyoruz.

Parmagi, Ates tusu tizerinde oyalandi. Sonra bakmadan,
elini klavyenin diger yanina uzatti ve Duraksat’a bast1.

Ardidan kullanma kilavuzunu okudu.
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Kapaginda Insanligt Ancak Sen Kurtarabilirsin yaziyor-
du. “Eksiksiz Ses ve Grafiklerle. Bundan lyisi Yok.”

On yedinci sayfada, bir ScreeWee agir kruvazériuntn
yetmis alt1 lazer atistyla yok edilebilecegi yaziyordu. Savas
gemilerinden olusan koruma filosunu temizleyip, Scree-
Wee'nin silahlarinin sizi vuramayacag: gtivenli bir yer bul-
duktan sonra, gerisi yalnizca zaman meselesiydi.

Konusmak istiyoruz.

Duraksat’a basmis olmasina ragmen mesaj, ekranda ya-
nip séonmeye devam ediyordu.

Kullanma kilavuzunda mesajlar hakkinda hicbir sey
yoktu. Johnny sayfalart karistirdi. Oyuna eklediklerini
soyledikleri Yeni Ozellikler’den biri olmaliydu.

Kilavuzu birakt, ellerini tuslara goturdi ve ihtiyatla
yazdi: Ol, uzayh pislik!

Hayir! Olmek istemiyoruz! Konusmak istiyoruz!

Boyle olmamasi gerekiyordu, degil mi?

Ona diski veren ve kullanma kilavuzunu babasinin fo-
tokopi makinesinde cogaltan Bingil Johnson bir seferinde,
onuncu duzeyi gecince fazladan 10,000 puan ve Cesaret
Odiili aldigini, daha fazla sayida ve cesitte geminin bu-
lundugu Arcturus bolumiine gectigini sdylemisti.

Johnny, Cesaret Odili'nit istiyordu.

Lazeri bir kez daha atesledi. Fisss. Nedenini bilmiyor-
du. Sirf elinde bir oyun cubugu ve onun tzerinde bu is
icin tasarlanmis bir Ates diigmesi oldugu icin.
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Bir Ates Etmeme diigmesi yoktu, degil mi?

Teslim Oluyoruz! LUTFEN!

Johnny uzandi ve buytk bir dikkatle Oyunu Kaydet
tusuna basti. Bilgisayar uguldadi, tikirdads, sonra sustu.

Johnny biittin aksam bir daha oyun oynamadi. Odevini
yaptu.

Odevi cografyadandi. Buytik Britanya’yr boyamaniz ve
dtnya haritasinda nerede oldugunu distinityorsaniz, ora-
ylisaretlemeniz gerekiyordu.

ScreeWee'nin kaptani 6n bacaklarindan birini masaya
indirdi.

“Ne?”

Ikinci kaptan yutkundu ve kuyrugunu saygih bir acida
tutmaya calist.

“Yine ortadan kayboldu, hanmimefendi,” dedi.

“Ama kabul etti mi?”

“Hayir, efendim.”

Kaptan ¢ elinin parmaklarini masanin tzerinde tikir-
datti. Birazcik semenderi andiriyordu, ama en cok benze-
digi sey bir timsahti.

“Ama ona ates etmedik!”

“Etmedik, efendim.”

“Mesajimi gonderdin, degil mi?”

“Evet, efendim.”

“Ve onu her oldurdugumiizde geri geliyor...”
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Johnny tenefftste Bingil’a yetisti.

Bingil, takim oyuncular secilirken sona kalan tirden
bir cocuktu, ama bu sorun degildi, ciinkt beden 6gretme-
ni, rekabeti tesvik ettigi inanciyla takimlara karsiydu.

Bingil, bingil bingil sallaniyordu. Beze gibi, diyordu.
Ozellikle de kosarken bingildiyordu. Bingil'in farkh kisim-
lar1 farkh yonlere dogru gitmeye calistyordu; belli bir yone
ancak ortalama olarak gittigi sdylenebilirdi.

Ama oyunlarda iyiydi. Yalnizca bunlar, insanlarin iyi
olmaniz gerektigini distundugu tirden oyunlar degildi.
Okullar  Arast  Galaktik-Gemiler'in-Kopyalamaya-Karsi-
Kirilmasi-imkansiz-Koruma-Sistemini-ilk-Kiran-Kisi-Olma
yarismasi duzenlenecek olsa, Bingil yalnizea takima gir-
mekle kalmaz, takimi secen kisi olurdu.

“Yo, Bingil,” dedi Johnny.

“Artik yo demek haval degil,” dedi Bingil.

“Haval demek fiyakali m1?” diye sordu Johnny.

“Havali her zaman havalidir. Ve artik kimse fiyakal da
demiyor.”

Bingil bir sirr1 varmiscasina etrafina bakindi ve sonra
cantasindan bir torba cikard.

“Iste bu havali. Sunu bir dene.”

“Bune?” diye sordu Johnny.

“Savasct Yildiz TeraBombacr'yr kirdim,” dedi Bingil.
“Ama kimseye soyleme, tamam mi1? Klavyede SYB yaz, ye-
ter. Aslinda pek iyi degil. Klavyede bosluk birakmak icin
bastigin tus bomba birakiyor ve... eh... tuslara bas ve ne
yaptiklarini gor...”
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“Dinle... Insanligt Ancak Sen Kurtarabilirsin’i biliyorsun
ya?”

“Hala onu mu oynuyorsun?”

“Sen ona bir sey yapmadin, degil mi? Sey... Bana kopya-
sin1 vermeden 6nce?”

“Hayir. Korumali bile degildi. Kullanma kilavuzunu kop-
yalamak disinda hicbir sey yapmam gerekmedi. Neden?”

“Ama oynadin, degil mi?”

“Biraz.” Bingil oyunlar1 yalnizca bir kere oynardi. Bir
oyunu birkac dakika izledikten sonra oyun cubugunu eli-
ne alip, puan rekorlar kirabilirdi. Sonra da o oyunu bir
daha oynamazdi.

“Tuhaf bir sey... olmadi m1?”

“Nasil yani?” diye sordu Bingil.

“Sey...” Johnny duraksadi. Bingil’a soyleyebilirdi ve
sonra Bingil gilerdi ya da ona inanmazdi ya da yalnizca
bir tir hata falan, bir tir numara oldugunu soylerdi. Ya da
virtis. Bingil'in diskler dolusu bilgisayar virtisit vardi. On-
larla hicbir sey yapmiyordu. Yalnizca onlart biriktiriyordu,
pul koleksiyonu falan gibi.

Johnny Bingil’a soylerse, bir sekilde gercek olmaktan
cikardu.

“Ah, bilirsin... tuhaf.”

“Ne gibi?”

“Garip. Sey... gercek gibi, sanirim.”

“Oyle olmast gerekiyor. Tipki gercek gibi, diyor. Uma-
rm kullanma kilavuzunu iyice okumussundur. Babam
onu kopyalamak i¢in koca bir kahve molasini harcadr.”
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Johnny rahatsizca sirtt.

“Evet, haklisin. Okusam iyi olacak, o zaman. Yildiz Sa-
vascist Pilot icin tesekkurler...”

“TeraBombaci. Babam Amerika’dan bana Alabama Smith
ve Kader Miicevherlerini getirdi. Bana diski geri verirsen
bir kopyasini alabilirsin.”

“Tamam,” dedi Johnny.

“Sorun degil.”

“Tamam,” dedi Johnny tekrar.

Bingil'n ona verdigi oyunlarin yarisini oynamadigini
soyleyecek cesareti yoktu. Oynayamazdiniz, uyuyacak ve
yemek yiyecek zaman istiyorsaniz, bu mumkun degildi.
Ama bu sorun degildi, cinkt Bingil asla sormazdi. Bingil’a
gore, bilgisayar oyunlar1 oynamak icin degildi. Onlar ko-
ruma programini kirmak, yazilimi yeniden yazarak size
fazladan can falan vermesini saglamak ve sonra kopyala-
y1p herkese dagitmak icindi.

Temel olarak, dunyada iki taraf vardi. Korsanhg: yok
etmek icin muazzam bir cabaya girismis koca bir bilgisa-
yar oyunu yazilim sektort, bir de Bingil vardi. Su anda
Bingil 6ndeydi.

“Tarih 6devimi yaptin m1?” diye sordu Bingil.

“Al,” dedi Johnny. “Ingiliz I¢ Savasi sirasinda koyli ol-
mak nasil bir seydi?’ U¢ sayfa.”

“Sag ol,” dedi Bingil. “Cabuk yapmissm.”

“Ah, gecen donem Cografya dersiicin ‘Bolivya’da koyli
olmak nasil bir seydi?’ diye bir ¢dev yapmistik. Yalnizca
lamalar cikardim ve krallarin kelleler ucurmas: hakkinda
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bir seyler ekledim. Koyl 6devlerini bu tur seylerle dol-
durman gerekiyor, sonra da hava durumu ve ekinler hak-
kinda sikayet edip duruyorsun.”

Johnny yatagimn tizerine uzanmus, Insanhigit Ancak Sen
Kurtarabilirsin’i okuyordu.

Kullanma talimatlarmin “Sola gitmek icin < tusuna,
saga gitmek icin > tusuna, ates etmek icin Ates tusuna ba-
sin” gibi bir sey soyledigi oyunlar oynadigi gtinleri hala
hatrlayabiliyordu.

Ama artik oyun hakkinda yazilmis kuictik bir kitabin ta-
mamini okumaniz gerekiyordu. Ashnda bu bir kullanma
kilavuzuydu, ama ona “Roman” diyorlardu.

Kismen, bir Bingil’a karst 6nlemdi. Amerika ya da her-
hangi bir yerdeki birisi oyunun size, “Kullanma kilavu-
zunun on dokuzuncu sayfasinin yirmi G¢tinct satirinin
birinci s6zctigit nedir?” gibi sorular sormasinin ve dogru
yanitl vermezseniz makineyi sifirlamasmin cok akillica
olacagini diisinmusti. Muhtemelen Bingil'in babasinin
ofisindeki fotokopi makinesini hi¢c duymamuslard.

Sonucta, bu kitap vardi. ScreeWeeler yoktan varolmus-
lard1 ve tzerinde insanlar olan bazi gezegenleri bomba-
lamislardi. Hemen hemen butin yildiz gemileri havaya
ucmustu. Bu ytzden geriye bu deney gemisi kalmisti.
ScreeWee strilerine karsi bir tek o direniyordu. Ve insan-
lig1 ancak sen kurtarabilirdin... yani, on iki yasindaki John
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Maxwell, yani okuldan eve gelip bir seyler atistirdiktan
sonra, 0dev zamanina kadar.

ScreeWee strtleri savasmak istemezse ne yapman ge-
rektigi hicbir yerde yazmiyordu.

Johnny bilgisayar1 acti ve Oyunu Ytkle tusuna bast.

Gemi, vizértniin tam ortasinda yine belirdi.

Johnny duistinceli dastinceli oyun cubugunu eline aldu.

Ekranda hemen bir mesaj belirdi. Eh, tam olarak bir
mesaj degil. Daha cok bir resim. Kuyruklari olan yarim
duzine yumurta seklinde leke. Hareket etmiyorlardu.

Bu ne bicim mesaj? diye diisindt Johnny.

Belki de gondermesi gereken ¢zel bir mesaj vardi. “Ol,
Pislik” o0 anda pek uygun gelmiyordu.

Neler oluor? diye yazdu.

Ekranda, sar1 harflerle bir yanit belirdi.

Teslim oluyoruz. Ates etme. Bak, sana cocuklarimizin re-
simlerini gosteriyoruz.

Bingil hile mi bu? diye yazd.

Yanit gelmesi biraz zaman ald1.

Bingil hile degilim. Pes ediyoruz. Savasa son.

Johnny bir stire diistindt ve sonra yazdi: Pes etmemniz
geerk.

Eve gitmek istiyoruz.

Kitapta bi strtt gezegen ucurduunuzu yaziyo.

Yalan!

Johnny ekrana bakakaldi. Yazmak istedigi sey suydu:
Hayir, demek istediyim, bu olamaz, siz Uzaylisiniz, size
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ates edilmemesini istiyemezsiniz, diger oyunlardaki uzay-
lilar ekranda uzaylamay1 hic brakmamuslardi, hic Gitmek
I[steMlyoruz dememislerdi.

Sonra dtastundut: Hig firsatlart olmamisti. Yapamazlardr.

Ama artik oyunlar cok daha iyiydi.

Eski Megazoidler gibi seyleri, uygun hikayeler ve Tam
Renkli Grafiklerle, gercek goriinecek sekilde yapmamis-
lard.

Muhtemelen televizyonda anlatip durduklar1 Sanal
Gerceklik buydu.

Bu yalnizca bir oyun ama, diye yazd.

Ne oyun?

SiZ kimsiniz? diye yazdi Johnny.

Ekran titresti. Biraz semendere, ama daha cok timsaha
benzeyen bir sey bakislarina karsilik verdi.

Ben Kaptan’tm, dedi sar1 harfler. Ates etme!

Ben size ates ederim, siz de bana ates edersiniz. Oyun bu.

Ama biz oliiyoruz.

Bazen de ben oltuyorum. Hem de cok.

Ama SEN yine yastyorsun.

Johnny bir anligina sézciiklere bakakaldi. Sonra yazd:
Siz yasamiyor musunuz?

Hayir. Bu nasil olabilir? Biz éldugiimiiz zaman oliiyoruz.
Sonsuza dek.

Johnny caresizce yazdi: Hayir, bu dogru degil ciinki ilk
gorevde ilk gezegenden once patlatman gereken tic gemi var.
Ben kac kere oynadim, her seferinde orda tic gemi vardu.



