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SATRANC DUNYASINA
HOS GELDIN

Merhaba, gelecegin satranc yildizi!

Bu kitabi aldigin icin cok mutluyum. Satranca yeni baslayan biri
olarak, temel bilgileri ve satran¢ oynamak icin ihtiya¢c duyacagin
her seyi bu kitapla 6greneceksin. Amacim, kitabi bitirdiginde
oyunlari kazanabilecek hale gelmen ve arkadaslarina, aile
tyelerine karsi zafer kazanman!

Benim adim James Canty lll; profesyonel satranc oyuncusuyum,
Twitch ve YouTube’da da satran¢ 6gretiyorum. Tanistigimiza
memnun oldum! Ayni zamanda bir satran¢ kocuyum; su anda
FIDE Ustasi linvanina sahibim ve Biiyiik Usta olma yolunda
ilerliyorum. Satrang¢ benim tiim hayatim!

Bu kitapta, oyundaki 16 satrang tasini ve bunlari nasil
kullanacagini 6greneceksin. Oyunun amaci rakibini mat etmek,
yani en 6nemli tas olan sahi kapana kistirmak. Bu siirecte
rakibinin taslarindan bazilarini alacaksin ve rakibin de senin
taslarini oyun disi birakacak. Satrang zeka, kurnazlik ve cesaret
gerektiren bir beceri oyunudur.

Keyifle ¢6zmen icin kitaba birkag satran¢ bulmacasi da ekledim.
Bu bulmacalar, hem daha iyi bir oyuncu olmana yardim edecek
hem de eglenmeni saglayacak. Zaten en 6nemlisi de bu: kitabini
okurken iyi vakit gegcirmen ve satran¢ macerana baslaman. Diger
her sey zamanla ve alistirmayla kendiliginden gelisecek. Bir
satran¢ oyuncusu olarak gelecekteki basarilarini duymak icin
sabirsizlaniyorum.

lyi sanslar. Hadi baslayalim!

James Canty lli






OYUN TAHTASI

Bir soruyla baslayalim: 8x8 ka¢ eder? 64
dediysen harika is cikardin matematik dehasi!
Satrang 8x8'lik bir tahtada oynanir, bu da sekiz
yatay hat (satir) ve sekiz dikey hat (siitun)
oldugu anlamina gelir. Satrang tahtalar farkh
renklerde olabilir ancak genellikle siyah
beyazdir. Béylece tahtadaki 64 kare, damali bir
desen olusturur. Oyuncular oyuna 16 tasla
baslar. (Cok fazla sayilmaz, degil mi?)

Buna ragmen bir oyun, trilyonlarca

farkh bicimde ilerleyebilir. Oyun

baslangicinda ilk hamle sirasi

daima beyaz taslardadir.

Tahtayi kurarken her zaman
sol alt karenin koyu renk
olmasina dikkat etmelisin.

BASLAMADAN ONCE ELINDE BU TASLAR OLMALLI:

8 piyon 2 fil

2 at

2 kale

1 vezir 1 sah



Her dikey siitun, bir harfle (a’dan h'ye)

ve her yatay sira, bir sayiyla (1'den 8'e)
adlandinlir. Harfler ve sayilar, tahtadaki herhangi
bir karenin yerini tam olarak belirlememizi saglar.
Ornegin, bu kale h8'de bulunuyor.

VEZiR HER
ZAMAN EViNDE

4 Bazi beyaz taslar koyu

karelerde, bazi siyah

taslar ise acik karelerde

3 baslar. Ancak vezir, her
zaman kendi renginde

baslar. Beyaz vezir acik

2 renkli kareye (d1), siyah
vezir ise koyu renkli

kareye (d8) yerlestirilir.

8 piyon 2 fil 2 at 2 kale 1 vezir 1 sah



Tanls allm Piyonlar neredeyse her satran¢ oyununun
baslangi¢ noktasidir. Bu minik taslarin

oyunda biiyiik etkisi vardir. Onlari, birlikte
AFACAN calisan askerler gibi diisiinebilirsin;
diismani yenmek icin ilerleyen orduya

. 3
PIYON yardimai olan askerler... Piyonlar son
derece degerlidir ve onlari nasil

kullandigin, oyunun gidisatini belirler.

BASLANGIC <
KONUMU °

Oyunun basinda her
oyuncunun sekiz piyonu c
vardir. Beyaz piyonlar ikinci -

yatay siraya (satira), siyah ° P

piyonlar ise yedinci yatay siraya A

(satira) dizilir. Diger tim taglarin
ontinde dururlar.



iLK HAMLE

Piyonlar genellikle oyunda ileriye surilen ilk taslardr.
Neden mi? Clinki bu afacan piyonlari yoldan
cekmezsen diger taglarinin 6nlint tikayabilirler. Piyonlar,
baska bir tas tarafindan engelleninceye kadar ilerler.
Yollari tikaninca da 6nleri agilana dek ilerleyemezler.
AQgir hareket ederler ancak unutulmamalidir ki bazen
yavas ve istikrarli olmak oyunu kazandirir!

Kendi taslarindan birini,
rakibinin taslarindan
birinin bulundugu bir

kareye ilerleterek o tasi

oyun disi birakabilirsin.

Bir piyon, oyunun ilk Piyon, ilk hamlesi haric, Piyonlar, capraz olarak her Yolu bagka bir tas
hamlesinde bir veya iki yalnizca bir kare iki tarafa dogru hareket tarafindan engellenen
kare ilerletilebilir. ilerleyebilir. ederek &nlerine ¢ikan piyon, ileriye dogru
taglari alabilir. Dogrudan hareket edemez.

onlerinde bulunan taglan

ise alamazlar.

SEVIYE ATLAMA

Piyonlar benzersiz bir stiper gtice sahiptir:
Terfi edebilirler! Bir piyon, oyun tahtasinin
son sirasina ulastiginda, sah veya baska bir
piyon haricindeki herhangi bir tasla
degistirilebilir. Buna piyon terfisi denir.
Oyuncular genellikle piyonlarini vezire terfi
ettirir cinkl vezir en gliclU tastir.

Hatta tlim piyonlarini

terfi ettirip fazladan

sekiz vezirle oyunu

strdirebilirsin!









Basardik! TESERKRURLER demek istiyorum. Ritabi okudugjun icin cok mutluyum!

Simdi, bilgilerden en iyi sekilde yararlanmak igin kitabt tekrar tekrar okumalisin.
Tekrar etmek, basarinin anahtaridir!

Bu kitabt tiim satrang arkadaslarima, takipcilerime, hayranlarima, destekgilerime
ve satrang iceriklerimden faydalanan herkese adamak istiyorum! iceriklerimi
izleyerek veya bu kitabt okuyarak birilerinin satrang konusunda daha iyi olmasina
yardim edebilecegimi bilmek beni cok mutlu ediyor. Yaptigin her seyde ve ézellikle
de satrangta sana basarilar diliyorum!

Gériismek lizere satrang dostu!
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