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Cocuk edebiyatimizin iki biiyiik kaleminden ¢ikan,
arka planina Efes Antik Kenti'ni alarak ge¢misi bugiine
baglayan, macera ve gizem dolu, siiriikleyici bir seri
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1. Kayip Kitapliktaki Iskelet: Ceylan, Efes Antik Kenti’ nde gergeklesecek konsere gizlice girebilmek igin Selsus Kiitiiphanesi'nin
yer alt1 gegitlerini kesfe cikar. Bu sirada kedisi Efes kaybolur ve kiitiiphanenin altinda bir yer alt1 kat1 kesfeder. Fakat kesfettigi tarihi
eserlerle birlikte orada mahsur kalir. Ceylan hayvanlarin dilinden anlamadigi i¢in Efes’i kurtarmak ytizyillik kaplumbaga Kapkap
ve Celimsiz adindaki kopege kalir. Hem Efes hem de bu katta daha 6nce ylizeye ¢tkmamus tarihi eserlerin bulunmasiyla, ¢ocuklar
bu zenginliklerin bulana degil, “diinyaya” ait oldugunu anlar.

2. Yasayan Oliiler: Ceylan ve dostlar1 bu seriivende yeni kesifler igindedirler. Oyle ki binlerce y1l énce 6lmiis olsalar da éykiileriyle
Efes’te sonsuza dek yagsamayu siirdiiren kentin “yasayan 6liller”inin sdyleyecegi 6nemli seyler vardir. Ceylan’in tesadiifen kesfettigi
gizli gecidin gizemi usta arkeologlar tarafindan aydinlatilirken yeni sirlar bir bir giin yiiziine ¢ikar. Tiim bunlar yaganirken, gegitte
bulunan kimligi belirsiz bir iskelet ytiziinden suglanan babasini aklama yolunda Ceylan’y, yakin arkadas1 Ali’yi ve hayvan dostlarin:
zorlu bir miicadele bekler.

3. Fare Saray1: Ceylan, arkadasi1 Ali’yle birlikte Efes’in giizelliklerini paylagmak iizere bir blog hazirlamaya koyulur. Iskeletin gi-
zemi heniiz tam olarak ¢6ziilememisken civarda kazi yapan bir arkeologun kaybolusu ve ardinda biraktig1 madalyon; Celimsiz,
Kapkap, Efes ile Hayvanlar Dedektiflik Biirosu’na yeni katilan Miro ve Baykus Serapis’i iz siirmeye iter. Burnuna ve aklina giivenen
sevimli ve bilge hayvan dostlarimiz esrarengiz olaylar giin 15181na ¢ikarmaya ugrasirken Efes Antik Kentinde gezinen iki tuhaf kisi
biiyiik merak uyandirir. Sosyal medyanin ne gibi tehlikelere sebep olabilecegini tahmin edemeyen Ceylan ve Ali, bloglarina ulasan
tehdit mesajlariyla bir anda sarsilir. Efes’in antik taslarinin golgelerine saklanan esrarengiz olaylarin ucu, bu kez isli puslu bir Fare
Sarayr’'na dayanacaktir...
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One Cikan Ozellikler

o Uluslararas1 “Found in Trans-
lation” antolojisine girmeyi ba-
saran bu evrensel seri; arkeoloji,
antropoloji, tarih ve mitoloji
gibi konularda bilgiler veriyor.

« Tarihi ve kiiltiirel bilincin
gelisimine yaptig1 dogrudan
katkiyla 6ne ¢ikiyor.

« Durustliik, cesaret, ait olma
duygusu ve dogaya saygi gibi
evrensel degerleri vurguluyor.
« Efes’in zengin tarihini, antik
eserlerini ve kiiltiirel mirasini
okuyucuya tanitiyor.

1. Kitapligin alt katindan ¢ikan
Akil, Kader, Ilim, Erdem ve Ar-
kadaslik heykelleri nedir? Bu hey-
keller sizce neyi temsil ediyor?

2. Antik kentte yasayan kedilerin
isimleri nereden geliyor? Bu mi-
tolojik isimlerle ilgili bir soyagaci
¢ikarabilir misiniz?

3. Kitab: okurken karsilagtiginiz
yabanci sozciikleri ya da terimleri
bir kenara not edin ve sonra an-
lamlarini aragtirarak kendinize
kiigiik bir sozlitk olusturun.

4. Arkeolojik kazilarin gercekles-
tirildigi bir alana ya da arkeoloji

miizesine gezi diizenleyin. Bu
gezide bir “g6zlem defteri” tutun
ve dikkatinizi geken ayrintilar:
ona yazin.

5. Kitabin son sayfasinda, Selsus
Kitapligrnin Oykiisii'niin yer al-
dig1 bir pano fotografi var. Siz de
bir zaman gizelgesi olusturarak,
kitapligin tarihindeki 6nemli
olaylari siralamaya galigin.

6. Bir antik kentte calistiginizi
hayal ederek bir giinliik tutun

ve baginiza gelebilecek olaylar:
yazin.





