BILMECENTN 1ZINDE
MACERANIN PESINDE
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Yazan:
Dursun Ege Go¢men
Roman, 120 sayfa
3,4, 5, 6. stiflar
Etiketler:
Okuma ve Yazma Kiiltiirii,
Dayvanisma, Arkadashk,

Gizem, Giizel Sanatlar

Dursun Ege Go¢men

Bilmecenin Izinde
Maceranin Pesinde

egitici bir roman

Birbirine benzemeyen bes arkadas: tek bir ortak
amacta birlestirerek gizem ve macera dolu bir
edebiyat yolculuguna ¢ikaran, siiriikleyici ve

Ozan ve arkadaslan kitap 6zeti 6devlerini kendileri yazip hazirlamak yerine internetten bulup

indirirler. Ogretmenleri bunu anlayinca ¢ok sinirlenir ve onlardan sehirdeki kiitiiphaneye gidip
ddevlerini yeniden yapmalarini ister. Sikila sikila kiitiiphaneye giden gocuklar ilging bir durum-

la karsilagirlar: Kitaplarin arasinda kendilerine yazilmisg bilmeceli mesajlar iceren notlar vardir.
Once birinin onlara saka yaptigim diisiinseler de cok gegmeden durumun ciddi oldugunu kavrar-
lar ve bu gizemi ¢ozmek icin heyecanla kollari sivarlar. Bes ayr1 kigida yazilmis masah birlegtir-

meye ¢ahisirlarken, hem birbirlerini hem de kendilerini daha iyi tanryacaklar: ve biyiik bir sirrin

ortaya cikacag bir yola girerler.

One Cikan Ozellikler

« Gizem dolu ve stirtikleyici bir
macera romani olan bu kitap,
edebiyatin hemen her tiriyle
oriilmiis satirlar sayesinde ge-
sitli tarzlar1 okura tanitiyor.

« Her bireyin farkli oldugunu,
kimsenin birbirine benzemedi-
gini ama buna ragmen herkesin
bir arada yasayabilecegini vur-
guluyor.

Simif Etkinlikleri

1. Kitabin en basindaki siir,
sizce kitaba ne katiyor? Siiri
okuduktan sonra ne hissettiniz?
Kurguyla ne gibi bir ilgisi var?
2. Siz de arkadaslarimizla gi-
zemli bir bulmaca yapin: Birkag
sayfalik bir dyki yazin ve sonra
bunu ¢ok sayida parcaya ayirin.
Ardindan, pargalar farkl yerle-
re saklayarak ve cesitli ipuglar:
birakarak, baska arkadaslarini-

zin Gykiiniizii bulmalarini ve bir
araya getirmelerini saglayn.

3. Ayrintilara dikkat etmek sizce
neden énemlidir? Tek bir meka-
ni1, drnegin odaniz1 ayrintilarry-
la betimleyen bir yaz1 yazin.

4. Kendinizi kitaptaki hangi
karakterle dzdeslestirdiniz?
Neden? Tartisin.



