Aytul Akal

Orman Masallar: Serisi

Doganin biiyiisiinii, dostlugun giiciinii ve farkliliklarin
degerini; renkli karakterler, esprili ayrintilar ve simsicak
bir anlatimla, kiigiik okurlar1 hem giildiiriip hem
diisiindiiren masallarla bulusturan bir seri

Suda Oynamay1 Kim Sevmez?: Kiigiik bir su aygir1 soguk havada arkadaslarinin 1srarina ragmen annesinin uyarisini dinleyerek
suya girmemeyi secer. Boylece hasta olmaktan kurtulur. Suya girenler ise hep ayni sorunla karsilasir.

Kiiciik Kertenkele: Kendini timsah sanan kiigiik bir kertenkele, onlarin yaptiklarini taklit etmeye ¢alisirken tehlikeye diiser. Ger-
¢ekte kim oldugunu kabul etmekte zorlanir ama sonunda gercege ulasir.

Ormandaki Apartman: Hayvanlar, ormanlarina yapilan apartmana tasinip modern bir yagsamin hayalini kurar. Fakat yeni diizenin
kendilerine uygun olmadigini fark ederek dogalarini geri kazanmaya calisirlar.

Masalin1 Arayan Ejderha: Masalini unutan kiigiik bir ejderha, yolda tanistig1 hayvanlarla birlikte kendi masallarini arar. Bir ¢ocu-
gun zihninde masallarini bulur ve herkes kendi hikayesine geri doner.

Ormanin Renkleri Kimde?: Ormandaki ayi, tiim ¢icekleri toplayip satmaya baslayinca doganin dengesi bozulur. Ormanin eski
renklerine kavugsmasinin gerektigini kavrayinca da kollar sivar.

Ormanin Yeni Komsulari: Ormana tasinan ciiceler, oyun oynarken dogaya zarar verir. Orman perisi ve bulut perisinin bir sey
yapmalar1 gerekir. Ciinkii doga yok olmak tzeredir.
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One Cikan Ozellikler

« Empati kurma becerisini gelis-
tirirken, farkli karakterlerin ba-
kis agilariyla olaylara ¢ok yonlii
yaklagmanin yollarini gosteriyor.

« Cevre bilincini gliglendirirken,
doga ve yagam dongiisiinii so-
mut 6rneklerle anlamay1 kolay-
lastirtyor.

« Karar verme ve sorumluluk
alma siireglerini islerken, so-
nuglaryla yiizlesmenin 6nemini
sicak ve akici bir dille aktariyor.

Sinif Etkinlikleri

1. Kagit veya kumas pargalarini
suya birakarak hangilerinin
batip hangilerinin ytizdagiini
gozlemleyin; ardindan suyun
sicakliginin ve mevsim kosulla-
rinin canhlar tizerindeki etkisi-
ni tartisin.

2. Kendi kisa masalinizi yazin.
“Masal pazar1” etkinligi diizen-
leyerek diger arkadaslarinizla
degis tokus yapin; boylece hiké-
yelerin nasil yeni yolculuklara
¢ikabilecegini deneyimleyin.

3. Ormandaki hayvanlara mek-
tup yazin. Ornegin ayiya gicek-
leri geri vermesi i¢in, ejderhaya
masalini bulmast igin. Sonra
farkli bakis acilarini kesfetmek
tizere mektuplari karigtirip rast-
gele okuyun.

4. Iki farkli oyun alani kurun:
biri “zarar goren orman’, digeri
“korunan orman” olsun. Farkli
gorev kartlar1 hazirlayin. Cigek
dik, dal kir, ¢opleri topla, agag
kes gibi. Bu eylemlerinin hangi
alana ait oldugunu bulun.

5. El ele tutugarak renk kart-
larini sirayla birbirinize verin.
Zincirde bir renk eksildiginde
oyunu durdurun ve eksikligin
dogada neye benzedigini tar-
tigin.






