Kvircik ile Pitircikin muziplikleri ve
sicak dostluklar1 sayesinde her giiniin
unutulmaz maceralara doniistiigii
eglenceli bir seri
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Sagim Solum Kedi: Kivircik her zamanki gibi ¢ok sabirsizdir. Okul yolunu sikic bulur ve bir an 6nce okula varmak ister. Pitircik
da her zamanki gibi sabirlidir. Arkadagina “dikkat oyunu” oynamayi 6nerir. Yol boyunca dogadaki ayrintilar; riizgar, ¢igek kokulars,
kediler, arilar, karincalar, tavuklar KivirciKa sabrin 6nemini fisildar. Kivircik doganin diliyle kargilasir ve sabrin giiciini fark eder.
Sonunda okul yolu ona artik bambagka goriinir.

Kus Doktoru: Sinif arkadaglar1 Firtina, PitirciKin babasinin “kus doktoru” oldugunu soyleyerek sinifi karistirir. Cocuklar bu bilgiyi
alaya alinca da Pitircik iiziiliir. Kivircik, arkadasini savunur. O sirada okulun papagani Kirmizi Kuyruk ortadan kaybolur ve herkes
endiselenir. Sonunda kusun bulunup da saglik kontrolii i¢in PitirciK'in veteriner babasina gotiirtildiigii ortaya ¢ikar. Tim sinif rahat
bir nefes alir ve arkadaslariyla empati kurmay1 6grenir.

Sagma Sapan Kurabiyesi: Kivircik ile Pitircik birlikte kurabiye yapmak isterler. Kivircik ¢ikolata getirmek i¢in yola ¢ikar, fakat
cikolatay1 bir karga kapar. Onu kovalamaya baslayinca kendini Gékyiizii Ulkesi'nde bulur. Orada yildiz dikenler, yildiz goban1 ve
gokytizii ¢opgtisiiyle tanisir ama hepsiyle basladigi isleri sabirsizlikla yarim birakir. Bu sirada Pitircik, KivirciK arar. Giivercinler
yardima kosar. Kivircik sonunda asil gérevini hatirlar, ¢ikolatay1 bulur ve Pitircikin yanina doner. Birlikte mutfaga girer, sagma
sapan ama ¢ok lezzetli kurabiyeyi yaparlar.

Seni Gidi Robot: Kivircik, kediler i¢in kedi evi yapmak ister ama Pitircik buna yanagsmaz. Aralarinda kiigiik bir tartisma yaganur.
Pitircik, her dedigini yapan uysal bir arkadas diler ve aniden Of adinda bir robot belirir. Of, sadece verilen komutlara gére davra-
nir, duygular: yoktur. Pitircik onunla vakit gegirdikge gercek dostlugun yerini tutamadigini fark eder. Hamakta sallanirken diiser ve
Kivircik ona hemen yardima kosar. Pitircik o an gergek arkadashigin, paylasim ve sefkatle anlam kazandigini anlar. Sonunda birlik-
te kedi evini yapmaya karar verirler.

Altr Sapka: Pitircik ile Kivircik 6dev konusunda anlagamazlar. Kivircik ortak 6devi yapmak istemez, Pitircik ise hem tiziiliir hem
kafasi karigir. Dedesine derdini anlatinca, dedesi ona diisiinmeyi 6greten eglenceli bir oyun onerir: Alt1 Renkli Sapka Oyunu. Her
sapka, olaylara farkli bir agidan bakmayi saglar. Pitircik bu sapkalarla olayin iyi, kotii, duygusal, yaratici ve mantikli yonlerini dii-

stiniir. Oyun sayesinde hem duygularini anlar hem ¢6ztim yollar1 tiretir. Sonunda karar verir: Kivircika gidip bu oyunu birlikte

oynamay! teklif eder.
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 Mizahi ve sade anlatimiyla
erken yas grubu i¢in uygun, kisa
boliimlerden olusan dykiiler
igeriyor.

« 1ki z1t karakterin catismalart
tizerinden empati ve hosgorii
temalart igleniyor.

« Her kitapta dogal yagam, hay-
van sevgisi, sabur, iletisim gibi
deger odakli temalar 6ne ¢ikiyor.
« Hayal giiciinii destekleyen
olaylar zinciriyle okuma istegini
arttiryor.

1. Kavircik ve Pitircik gibi birbi-
rine zit iki karakter olusturun,
bir olayda nasil davranacaklarini
kargilastirin.

2. Kitaplarda gegen olaylardan
yola ¢ikarak “Sabir nedir, nasil
6grenilir?” konulu sinif tartigma-
s1 yapin.

3. “Eger Pitircik bir giin Kivircik
gibi davransaydi..” temali yarati-
c1yazi galismast yapin.

4. Her kitapta gegen hayvanlari
listeleyin ve bu hayvanlarla ilgili
kasa bilgi kartlar1 hazirlayin.

5. Of gibi bir robot tasarlayin. Bu
robotun neler yapmasini isterdi-
niz? Robotun bir resmini ¢izin.
6. “Alt1 Sapka” teknigini sinifa
tanitin ve basit bir glinlik duru-
mu bu teknikle analiz edin.





