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ATOLYELER.. SOYLESILER..
YARATICI OYUNLAR.. KENT EGITIMI..
TARTISMA.. DRAMA..

Tudem Yayin Grubu olarak 6gretmenlerimizin ve
okul idarecilerinin gereksinimlerini ve taleplerini
dikkate alarak ilk kez alti yil énce hazirladigimiz
Etkinlik Rehberi'yle, hem okullarda yepyeni bir et-
kinlik anlayisinin yerlesmesine ilham verdik hem
de sektore 6nculik ettik.

35 yillik yayincilik tecriibesine sahip bir yayinci
olarak ¢ocuklarin ve genclerin okuma aliskanhgi
edinmesinde, okuduklarini i¢sellestirerek dustinsel
dinyalarinin zenginlesmesinde etkinliklerin blyuk
bir 6neme sahip oldugunu ¢ok iyi biliyoruz. Bu ne-
denle zengin yazar ve gizer kadromuzun yani sira,
deneyimli drama liderleri ve atdlye yurituculeri ile
birlikte calisarak etkinliklerimizi her zaman cgesit-
lendirip zenginlestirerek 6grencilere yeni ufuklar
sunmaya devam ediyoruz.

2017-2018 Egitim-Ogretim Yil'nda Tudem Yayin
Grubu yazarlar, cizerleri, drama liderleri ve atolye
yurutuculeri Turkiye'nin dort bir yanindaki okullar-
da, kitiphanelerde, kiltir merkezlerinde 6grenci-
lerle bir araya gelerek toplam 1.302 etkinlige imza
atti. Cocuklarimizin ve genclerimizin gelisimlerine
sundugumuz bu katkiyi her yil artirarak strdirme-
yi hedefliyoruz.

2018-2019 Egitim Ogretim Yil'nda, kitaplarimiz-
dan yola ¢ikarak hazirladigimiz birbirinden 6zgiin
ve yaratici etkinliklerimizi ilgili zimrelere dogrudan
ulastirmay1 hedefleyerek ilkokul ve Ortaokul ol-
mak lizere iki ayri rehber olarak degerlendirme-
nize sunuyoruz.

Okul 6ncesi, 1, 2, 3 ve 4. sinif 6grencilerine yonelik
etkinliklerimizin yer aldigi ilkokul Etkinlik Rehbe-
ri'mizde bu yil, 14'G yeni toplam 68 etkinlik yer
aliyor. Cizgi roman atdlyesinden yaratici dramaya,

Etkinlikler hakkinda ayrintili bilgi icin:

Arden Kopriililyan
arden@tudem.com e etkinlik@tudem.com

sergi ¢alismasindan kent egitimine uzanan on-
larca farkl etkinligimiz, ¢cocuklari kitaplarin renkli
dinyasi ile bulusturuyor. Tudem Yayin Grubu ai-
lesine yeni katilan yazarlarimiz Alper Akal, Beyza
Akyuz, Elif Yonat Togay ve Dilek Sever, yeni dra-
ma liderleri ve atdlye yuraticulerimiz Ayse Tilisbik,
Asli Ersoy, Elif Ungér ve Anil Giirak tasarladiklari
yepyeni etkinliklerle ilk kez okurlaryla bulusacak
olmanin heyecanini yasiyor.

Edebiyatin diger sanat alanlaniyla etkilesimini biz-
zat deneyimleme sansina erisen 6grenciler, yillar
boyunca unutamayacaklari anilar ve tatlar birik-
tiriyor.

ilkokul 6gretmenleri ve idarecileri icin 6zenle ha-
zirladigimiz bu rehberi, okul dncesinden 4. sinifa
dogru siralanan etkinliklerin, egitim-6gretim prog-
ramlar ile butinlestiriimesine ve iliskilendiriime-
sine imkén saglayacak sekilde tasarladik. Haya-
ta gecirilen etkinlikler, cogu zaman uzun soluklu
projelere donlserek butln bir yila yayiliyor, hatta
kitaplastirilarak veya sergilenerek élimsuzlesiyor,
genis kitlelerle bulusuyor. Detayli igerigi ile bir et-
kinligin hedef kitlesinden akis programina, tema-
larindan etkinlik liderinin 6zgegmisine, etkinligin
odak kitabinin tanitimindan katilimcilar Gzerindeki
etkilerine kadar her tarla bilgiyi barindiran bu reh-
ber, 6zenli gorsel tasarimi ile de kolayca okunuyor.

Rehberimizde yer alan etkinlikleri okulunuzda
gerceklestirebilmek ve yazarlarimizi, gizerlerimizi,
drama liderlerimizi ve atélye yuriticulerimizi 6g-
rencilerinizle bulusturabilmek icin bizimle iletisime
gecmenizi bekliyoruz.

Edebiyatin yasayan bir olgu olarak tim 6grencile-
rimize dokunmasi dilegiyle...

TUDEMYAY INGRUBU
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ATOLYE
PIkoLO

Atolye Pikolo, uzman
muze egitimcileri Asli
Ersoy ve Elif Ungér
onculigunde; sanat,
tasarim ve bilim
alanlarinda cocuk, aile
ve genclik atolyeleri
duzenliyor. ikili,

atolyelerinde cocuklari,

oncelikli olarak merak
duygularinin pesinden

gitmeleri, arastirmalari,

soru sormalari,
sorgulamalari,
kesfetmeleri ve bilgiyi

yapilandirmalari icin

tesvik ediyor.

Atslye Pikolomun, dostluga ve yardimlasmaya dair
sicacik bir hikdye anlatan Bir Dostluk Masalindan
yola ¢ikarak tasarladigi eglenceli bir atslye

ATOLYE PIKOLOYLA

KADASLIK
MEYVESI”

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Arkadaslik, dostluk, sevgi,
yardimlasma gibi degerler ve
kavramlar Gizerine diisiinme firsati
bulurlar.

® Hosgorinln ve nezaketin insan
hayatini nasil kolaylastiracagina
ve glizellestirecegine taniklik
ederler.

® Sanat yoluyla kendilerini ifade
edebilmenin yollarini 6grenirler.

@ Kirtasiye aracg ve gereclerini
kullanma becerilerini gelistirirler.

® Farkl malzemeleri bir araya
getirerek yeni bir sey yaratmanin
mutlulugunu yasarlar.

® Sosyal bir ortamda,
yaraticiliklarini gelistirebilecekleri
sanatsal bir faaliyette bulunurlar.

® ince ve kaba motor gelisimlerini
arttirici bir etkinlige katilmis
olurlar.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® Ilgili etkinlik, sinif ya da kiitiphane ® “Arkadaslik nedir? Peki, iyi bir arkadas neye
ortaminda, her oturumda en fazla 20-25 benzer? Bir buket cicege mi, yin bir atkiya mi
ogrencinin katiimiyla gergeklestirilir. Ayni giin ya da bir kavanoz bala mi benzer?”

icerisinde en ok g etkinlik dizenlenebilir. ® Hayal glcinin sinirsizliginda bir daldan

ilgili etkinlik, Atélye Pikolo kurucularinin birisi otekine konan ¢ocuklar, atolye egitmenlerinin
tarafindan gerceklestirilir. ve sinif 6gretmenlerinin asistanhginda; tel,

® Yazar Susanna Isern ve gizer Marco Soma pamuk, yaprak, kozalak gibi farkli malzemeleri
imzali Bir Dostluk Masali kitabindan esinlenen kullanarak dislerindeki arkadaslik meyvesini
bu atolye, asagidaki sorularla, cocuklarin tasarlayacaklardir.

arkadaslik kavramini sanat araciligiyla yeniden @ Etkinlik icin gereken bitiin malzemeler
anlamlandirmalarina firsat sunmaktadir. Atolye Pikolo tarafindan temin edilecektir.

Kalpleri yumusatan sicacik éykislyle her yastan
okurun begenisini kazanan Bir Dostluk Masali,
. yardimlasmanin, dostlugun ve sevginin hayatimiza
ol | ! kattigi glizellikleri animsatirken yuzlerde tath bir
d“SHU}{ A 0 N tebessum birakiyor. Dostluga dair hi¢ unutulmayacak
Masail T\ i bir masal anlatan bu etkileyici kitap, glgli
i d hikdyesinin yani sira ormanda gegen olaganisti bir
dust andiran naif resimleriyle gozlere hitap ediyor.
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Atslye Pikolonun, farkli szelliklere sahip olmanin
guzelligini vurgulayan Ben Bir Kedlyim isimli Kitaptan
esinlenerek gelistirdigi renkli bir atslye calismasi.

ATOLYE PIKOLO'YLA

DE BIR

PikoLO

Atolye Pikolo, uzman
muze egitimcileri Asli
Ersoy ve Elif Ungér
onculigunde; sanat,
tasarim ve bilim
alanlarinda cocuk, aile
ve genclik atolyeleri

duzenliyor. ikili,

atolyelerinde ¢ocuklari,

oncelikli olarak merak
duygularinin pesinden

gitmeleri, arastirmalari,

soru sormalari,
sorgulamalari,
kesfetmeleri ve bilgiyi
yapilandirmalari igin
tesvik ediyor.

KEDIYIM"

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Bagkalarinimn inandigi ve
savundudu bir gercegdi tersine
cevirmenin yollarini kesfederler.

® Onyargilara ve hosgériisiizlige
karsi nasil davranmalari gerektigini
ogrenirler.

® Eglenceli bir hikéye esliginde,
kedigiller familyasinin Gyeleriyle
tanisirlar.

® “Bakmak” ile “gérmek” arasindaki
ince fark tzerine disinme firsati
bulurlar.

® Farkl 6zelliklere sahip olmanin
insan hayatina kattigr arti degerleri
gozlemleme sansina erisirler.

@ Kirtasiye arag ve geregclerini
kullanma becerilerini gelistirirler.
® Farkl malzemeleri bir araya
getirerek yeni bir sey yaratirlar.
® Sosyal bir ortamda,
yaraticiliklarini gelistirebilecekleri
sanatsal bir faaliyette bulunurlar.

® ince ve kaba motor gelisimlerini
arttiricr bir etkinlige katilmis olurlar.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@ ilgili etkinlik, sinif ya da kiitiphane
ortaminda, her oturumda en fazla 20-25
ogrencinin katimiyla gergeklestirilir. Ayni gin
icerisinde en ¢ok ug¢ etkinlik dizenlenebilir.
ilgili etkinlik, Atélye Pikolo kurucularinin birisi
tarafindan gerceklestirilir.

® Bu atolyede cocuklar, Galia Bernstein'in
Ben Bir Kediyim isimli hikdyesinden yola
cikarak, “hepimiz farkliyiz” ve “hepimiz ayniyiz”
diyecekler.

® Asagidaki soru dogrultusunda gesitli
gorusler sunacaklar.

® Simon'un rengi, boyu, kilosu bambaska!
Peki, yasadigi diinyada bunlarin ne 6nemi var?

KEDIYiM

Citadan pumaya kedigiller familyasinin bttin tyelerini
tanitan Ben Bir Kediyim, farkl 6zelliklere sahip olmanin
guzelligini vurguluyor. “Bakmak” ile “gérmek” arasindaki
ince farki, mizahi cimleler ve dikkat cekici gorseller esliginde
anlatan Galia Bernstein, bu sevimli kitabiyla kiigiik okurlari
hem guldirtyor hem distndurayor.

® Etkinligin ilk boliminde farkliliklarini
ve benzerliklerini konusup tartisan
cocuklar, sonrasinda sanatsal bir aktivite
gerceklestirecekler.

@ Her 6grencinin rengdrenk ipler ve
makarnalar kullanarak kendi otoportresini
blyUk boy bir yapboz parcasina resmedecedi
atolyenin sonunda; tim parcalar birlestirilerek,
devasa boyutlara ulasan ve okul panosunda
sergilenebilecek surpriz bir yapboz ¢calismasi
hazirlanacaktir.

® Atolye igin gereken bitiin malzemeler Atélye
Pikolo tarafindan temin edilecektir.




Atslye Pikolonun, etraftaki her seyin Uzerinde bulunan
mikroplari COK YAKINDAN gérme olanagi sunan

Bu Kitabi Yalama isimli Kitaptan yola cikarak
tasarladigi bilgilendirici bir atslye calismasi.

ATOLYE PIKOLO YLA

PikoLoO

Atolye Pikolo, uzman
muze egitimcileri Asli
Ersoy ve Elif Ungér
onculiagunde; sanat,
tasarim ve bilim
alanlarinda cocuk, aile
ve genclik atolyeleri

duzenliyor. ikili,

atolyelerinde cocuklari,

oncelikli olarak merak
duygularinin pesinden

gitmeleri, arastirmalari,

soru sormalari,
sorgulamalari,
kesfetmeleri ve bilgiyi
yapilandirmalari igin
tesvik ediyor.

“"MAKRO MIKROPLAR"

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® insan saghigini olumsuz
yonde etkileyen mikroplara karsi
farkindalik kazanir, onlardan
korunmanin yollarini 6grenirler.

® Gozle gorilmesi imkénsiz
mikroplari cok yakindan gérme/
tanima olanagi bulurlar.

® Hem eglenceli hem de bilimsel
bir 6yku dinlemenin tadina
varirlar.

@ \Verilen yonergeleri dinleme,
anlama ve onlara gore hareket
etme yetilerini arttirirlar.

@ Kirtasiye arag ve gereclerini
kullanma becerilerini gelistirirler.

@ Farkli malzemeleri bir araya
getirerek yeni bir sey yaratmanin
mutlulugunu yasarlar.

@ Sosyal bir ortamda,
yaraticiliklarini gelistirebilecekleri
bilgilendirici bir faaliyette
bulunurlar.

® ince ve kaba motor gelisimlerini
arttirici bir etkinlige katilmis
olurlar.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@ lgili etkinlik, sinif ya da kiitiphane ortaminda,

her oturumda en fazla 20-25 6grencinin
katihmiyla gerceklestirilir. Ayni giin igerisinde en
¢ok Ug etkinlik duzenlenebilir.

ilgili etkinlik, Atélye Pikolo kurucularinin birisi
tarafindan gercgeklestirilir.

@ |dan Ben-Barak ve Julian Frost'un Bu Kitabi
Yalama hikayesinden yola ¢ikarak mikroplarin
dinyasina misafir olacagimiz bu atélyede, bilim
tasarimla bulusacak.

= ‘
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Bu kitab
yalama’

bolg
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® Minik eller, Atélye Pikolo egitmenleri ve sinif
ogretmenlerinin asistanhdi ile sececekleri mikro
karakterleri ponpon, sonil, renkli pullar gibi
birbirinden farkl malzemeler kullanarak birer
oyuncaga donusturecekler.

@ Atolye icin gereken butin malzemeler Atélye
Pikolo tarafindan temin edilecektir.

Idan Ben-Barak ve Julian Frost imzali Bu Kitabi

Yalama, saghgimizi olumsuz etkileyen mikroplarin nerelerde
ve nasll yasadiklarina dair sasirtici bir oyki anlatiyor.
Eglendirirken bilgilendiren icerigiyle farklilasan bu komik
kitap, tisort, dis, kitap ve deri gibi farkli yuzeyler Gzerinde
bulunan mikroplari COK YAKINDAN gérme olanagi sunuyor.
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“Tembel Fare Tini" dizisinin Kitdphane
Yolunda macerasi ile ilisKilendirilmis, okurlarin
yaraticiliklarine gelistirmelerine yardimai olan,
Kitap ve Kutiphane sevgisiyle yogrulmus renkli
bir sergi calismasi ve séylesi.

) AYLA CINRROGLU YLA
KUTUPHANE YOLUNDA"

AvLA
CINAROGLU
1972'den bu yana
cocuklar icin yazmaya
ve kitaplarini
resimlemeye devam
ediyor. Turkce ders
kitaplarinda eserlerine
yer verilen Cinaroglu,
2006'da CGYD (Cocuk
ve Genclik Yayinlari
Dernegi) 6nerisiyle IBBY
(International Board
on Books for Young
People) Yazin Onur
Listesi'nde yer almistir.
2007 ilkbaharinda
Eskisehir Osmangazi
Universitesi'nde adina
6zel bir sempozyum

duzenlenmistir.

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Kitap, kitiphane ve okuma
kaltard ile ilgili temel kavram ve
bilgileri edinirler.

® Kutiphanede uyulmasi gereken
kurallari 6grenirler.

® Yaraticiliklarini kullanma
becerilerini gelistirirler.

@ DusUlncelerini resimle ifade
etme imkani bulurlar.

® Topluluk 6niinde s6z alma,
fikir belirtme ve temsil
yetilerini arttinrlar.

@ Belirli bir konu Gzerine diistinme
ve calisma olanagi bulurlar.

® Bir eser yaratmanin, buna
bagli olarak takdir edilmenin
mutlulugunu yasarlar.

® Herhangi bir elestiriye
ve yoruma karsi hosgoruli
davranmanin yollarini 6grenirler.

® Grup calismasina katilarak
kolektif bir is basarma
deneyimine ulasirlar.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

SERGI CALISMASI

@® Tembel Fare Tini'yle kitaplarin renkli
dinyasinda keyifli bir yolculuga ¢iktiniz.

ilk duraginiz gérkemli bir kiitiiphane! Peki,
hayalinizdeki kitiiphane nasil bir yer?

Kitaplar nerelerde sergileniyor? Duvarlar

ne renk? Raflarin boyu nasil? Diislerinizde
canlandirdiginiz kitiiphanenin bir resmini

cizip calismanizin bir késesine kitliphanede
uyulmasi gereken kurallardan en az birini yazil
olarak belirtebilir misiniz?

® Ogrencilerin yukaridaki sorular dogrultusunda,
belirli bir stre zarfinda okulda ya da evde
hazirladiklari resimler 6gretmenlere teslim
edilerek sergiye hazir hale getirilir.

® Sergi temasi aciklanir.
® Resimler 6grenciler tarafindan hazirlanir.

@ Resimler toplanir ve sergiye hazir hale
getirilir.

® Sergiagilir.

SOYLESI

@ Serginin acilis guni Ayla Cinaroglu ilgili
okulu ziyaret ederek 6grencilerle bulusur.
Sergiyi gezen Cinaroglu, tim resimleri
degerlendirerek asagidaki sorular etrafinda
kisa bir soylesi gerceklestirir.

® Daha énce kiitiiphaneye gittiniz mi?
Katiphanede uyulmasi gereken

kurallar nelerdir? Tembel Fare Tini sizce
bundan boyle sik sik kiitliphaneye gidecek mi?
Kitap okuma aliskanhgi bizlere ne kazandirir?
Tembel Fare Tini kitap okumaya neden
tseniyor olabilir?

Tembel Fare Tini, arkadasi Sini'ye Buyuk Kitiphane'ye gitme sozu verir ama ylUriimeye tsenir. Sini‘nin
zorlamalariyla kiitiphaneye vardiklarinda saskinliktan dili tutulur. Binlerce kitap arasindan hangisini 6diing
alacagina karar veremeyen kahramanimiz, resimli bir dinozor kitabi secerek kiitiphaneden ayrilir. Tini igin
yepyeni bir dénemin baslangicidir. Yoksa Tini okumaya merak mi salacaktir?

UMy AdE T BT

Ayta Cosarofl - jubs Bapral

@ e
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Denizin hareketli dunyasinda gecen Denizde Sayilar
Kitabindan esinle, GocuKlarin Keyifli bir oyun egliginde,
1"den 20'ye Kadar uzanan sayilari égrenecekleri
edlenceli bir drama etKinligi.

DIDEM UNALLA
DENIZDE SAYILAR
OYUNU"™

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ 1'den 20'ye kadar olan sayilara
tek tek odaklanarak sayi bilgilerini
pekistirirler.

® Yaratici drama liderinin

verecedi yonergelere gore hareket
etmenin 6nemini kavrarlar.

® Kendilerine yoneltilen sorulara
hizli ve pratik yanitlar vermeyi
ogrenirler.

@ Grup calismasi deneyimi
kazanarak topluluk éniinde s6z
alma ve kendilerini ifade etme
becerilerini gelistirirler.

® Gorsel algl yeteneklerini 6lgme
firsati bulurlar.

® Merak ve kesif duygularini
harekete gecirirler.

® Eglenceli bir oyun esliginde
sayilari 6grenirler.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

SUNUM-TARTISMA

® ilgili etkinlik, sinif ya da kiitiphane
ortaminda, her oturumda en fazla 25-30
ogrencinin katiimiyla gerceklestirilir. Ayni glin
icerisinde en ¢ok ¢ etkinlik diizenlenebilir.

@ Denizde Sayilar Oyunu, birbirini tamamlayan
iki ayri bélumden olusmaktadir.

DENIZDEKI SAYILAR ILE TANISMA

® Denizde Sayilar kitabi barkovizyona
yansitilarak 6grencilerle birlikte okunur.

® Sayfalar ilerledikce hiké&yedeki butin sayilar
tek tek tahtaya yazilir.

@ Kitabin sonunda yer alan deniz tablosu
agllarak hikayede hangi deniz canlisindan kag
adet yer aldigi tartisihr.

SAYILARI PEKISTIRME OYUNU

® Didem Unal'in yénergeleri dogrultusunda,
hikdyede gegen bitin sayilar farkl bir harekete
donusturilerek cocuklarin dinyasina yansitilir.
® Buna gore, hikdyedeki bitin sayilar icin
parmak siklatma, ziplama, otur-kalk gibi cesitli
komutlar yardimiyla hikayenin belkemigini
olusturan 20 farkl saymnin karsiligr bulunur.
Ornek;

Ahtapotun kag kolu var?

-16

- O halde 16 kez ziplayalim!

Hikédyede kag¢ anne yer aliyor?
-11
- O halde 11 kez dizimize vuralim!

Didem Unal ve Oguz Demir’in imzasini tasiyan Denizde Sayilar,
cocuklari sayilarin hareketli diinyasinda gegen macera dolu bir
yolculuga davet ediyor. Aga takilmis deniz canlilarinin micadelesinin
anlatildigi bu eglenceli kitap, 1'den baslayip 20’ye kadar uzanan

sayilari, hikayenin belirli yerlerinde sakl stirpriz oyunlarla
bulusturarak denizde gecen keyifli bir sertivene yelken aciyor.




Ormanda Alfabe adli Kitaptan hareketle, cocuKlarin
yaratici drama yoluyla alfabedeki butin harfleri

ogrenecekleri Keyifli bir oyun.

DIDEM UNAL'LA

DIDEM
UNAL

Ankara'da dogdu.
1995'ten bu yana
yayin dinyasinda
calisiyor. Arastirma,
reklam sektoru ve STK
deneyimi edindi; AB
destekli projeler yazdi
ve yonetti. Sézclkler,
Papirts, Patika'da
oykuleri yayimlandi.
Osmanlicadan ve

ingilizceden Turkceye

kitap cevirileri bulunan
Didem Unal, Everest
Yayinlari'nin Tark

ve Dunya Edebiyati
editorlerindendir.

"ORMANDA ALFABE

OYUNU"

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Kendilerine yoneltilen sorulara
hizli ve pratik yanitlar vermeyi
ogrenirler.

® Dogru anlama, dogru
0zliimseme, dogru ve yaratici
dustinme yetilerini gelistirirler.
® Kelime dagarciklarini
zenginlestirerek daha uzun
ctmleler kurmaya calisirlar.

® Harflere tek tek odaklanarak
alfabe bilgilerini pekistirirler.

@ Grup calismasi deneyimi
kazanarak topluluk 6ntinde s6z
alma ve kendilerini ifade etme
becerilerini gelistirirler.

@ Gorsel algi yeteneklerini 6lgme
firsati bulurlar.

® Merak ve kesif duygularini
harekete gegirirler.

@ Eglenceli bir oyun esliginde
alfabeyi 6grenirler.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@ ilgili etkinlik, sinif ya da kiitiphane
ortaminda, her oturumda en fazla 25-30
ogrencinin katimiyla gergeklestirilir. Ayni gin
icerisinde en cok Uc¢ etkinlik dizenlenebilir.

@® Ormanda Alfabe Oyunu, birbirini
tamamlayan iki ayri bélimden olusmaktadir.

ORMANIN GERGEK SAHIPLERI iLE TANISMA

® Ormanda Alfabe kitabi barkovizyona
yansitilarak 6grencilerle birlikte okunur.

@ Sayfalar ilerledikce hikdyede adi gecen
blitlun hayvan tirleri tek tek tahtaya yazilir.

ilgili hayvan isimlerinin bas harfleri ve
alfabedeki siralari belirlenir.

® Ormanda Alfabe’de yer alan hayvanlar
yerine, ayni harfle baslayan baska hangi
hayvanlara yer verilebilecegi tartisilir.

HARFLERIi CANLANDIRMA OYUNU
Harfini se¢

® Yazar, alfabenin bitin harflerinin yer aldigi

bir kutu ¢ikararak her 6grenciye bir harf segtirir.

Bir hayvan ya da bitki diisiin

® Ogrenciler sectikleri harf ile baslayan bir
hayvan ya da bitki belirler.

S6z al ve kendini tanit

® S6z almak isteyen 6grenciler sahneye/tah-
taya cikarak, ekranda yansitilacak Ormanda
Alfabe gorselindeki harf kodlarini kullanarak
isimlerini sifreler ve kendilerini tanitir.

Ornegin, OSMAN — Orman-Sari-Magara-Ay-Nar

Sahne senin: Bilin bakalim hangi hayvani/bit-
kiyi sectim?

® ismini sifreleyen ve kendini tanitan
ogrenciler belirledikleri hayvani ya da bitkiyi,
sessiz sinema yoluyla canlandirarak veya
yazi tahtasina gizim yaparak arkadaslarina
anlatmaya calisir.

Didem Unal'in siirsel metni ve O§uz Demir’in giiclii cizgileriyle 6zgiin
bir resimli kitaba déntisen Ormanda Alfabe, minik okurlarin gorsel
belleklerinde estetik bir algi olustururken, merak duygularini harekete
gecirerek benzersiz bir okuma deneyimi yasatiyor. Anlatim teknigi

ile farkhlasan bu eglenceli kitabin sayfalarinda sakli strprizler, hitap
ettigi yas gurubundaki cocuklarin kelime dagarciklarini gelistirerek
hayal gticlerini zenginlestiriyor.



Pengu adli resimli 6yKo Kitaplarindan olusturulmus
iKi ayri etKinlik: Yaratici drama calismasi ve
etkilesimli Kitap okuma-sunum etKinligi.

SELEN SOMER u-:

SELEN SOMER

istanbul'da dogdu.
1996 yilinda Bilkent
Universitesi ingiliz Dili
Edebiyati Bolimunu
onur 6égrencisi
olarak bitirdi. Halen
istanbul'da yasiyor,

ingilizce dersleri

verip cocuk hikayeleri
yaziyor. Cocuklari
Irmak ve Yunus'a
hikayeler okumaya,
onlarla gikolata ve
dondurma kacamagi
yapip sohbet

etmeye bayilyor.

"BEN Bu SORUNU COZERIM™

ETKINLiGIiN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Grup calismasi gerceklestirerek
belirli kurallara gore hareket
etmenin 6nemini kavrarlar.

® Canlandiracaklari karakteri
belirlerken grup arkadaslari ile
uzlasmayi ve onlarin kararlarina
saygl duymayi ogrenirler.

® Dusunme, karar verme ve
sorun odakh calisma

deneyimi kazanirlar.

® Kendini ifade edebilme
yeteneklerini gelistirirler.

@® ince motor kaslarini kullanma
yetilerini gelistirirler.

® El becerisine dayali sosyal

bir aktiviteye katilarak kisisel
yetenekleri hakkinda

farkindalk kazanirlar.

® Hayal glglerinin ve
yaraticiliklarinin sinirlarini
zorlayarak yeni bir sey
yaratmanin mutlulugunu yasarlar.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® Pengu Deniz Kiyisinda Bir Giin adli kitap
ogrencilere okunur.

® Hik&yenin ana karakterleri olan Pengu,
Irmak ve Yunus'un yer aldigi resimli boyama
sayfalari katiimcilara dagitilir.

® Ogrencilerin canlandirmak istedikleri
karakteri secip boyamaya baslamalari istenir.

® Katilimcilar boyamayi bitirdikten sonra
resimleri (bant yardimiyla) géguslerine
yapistirarak hikdyede adi gegen karaktere
burdnurler.

® Oykiide Gizerinde durulan temel sorunu veya
kendi onerecekleri bir sorunu dramatize ederek
¢6zmeye calisirlar.

® Pengu Yeni Bir Arkadas adli kitap okunur.

® “Sinifimiza yeni gelen ve kimseyi tanimayan
bir arkadasimizin kendini daha iyi hissetmesi
icin neler yapabiliriz?" sorusu Uzerine kisa bir
soru-cevap boéluma yapilir.

@ Hikdayeyi dinleyen 6grenciler yaraticiliklarini
kullanarak renkli oyun hamurundan
hayallerindeki kahramani tasarlar.

® Katilimcilar ortaya cikardiklar hamurdan
kahramanlara birer isim verirler.

® Her katiimci 6ne ¢ikip, “Bu benim
kahramanim ¢iinkd..." cimlesini tamamlayarak
kahramanlarini sinif arkadaslarina tanitir.

wd
¥
¥
=

b

Anaokuluna giden Pengu, kendine has renkli diinyasinda ailesi ve arkadaslariyla maceradan maceraya

kosarken hem eglendiriyor hem de distnduruyor...
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CocuKlarin hayal guclerini Kullanarak Kendi
Miymiy Teyze KaraKterlerini yaratacaKlar,
yeniden Gizip boyayacaKlari eglenceli, rengdrenk
bir atélye calismasi.

On y\?ork\\\\k\onnZen :

ZEYNEP OZATALAY LA
“"KENDiI MIYMIY TEYZE

KARAKTERINI YARAT

ETKINLIGiN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Okuduklari metni yorumlama,
ayrintilar Gzerine disiinme

ve anlatilan karakterleri hayal
dinyalarinda canlandirma
becerilerini gelistirirler.

@ Yazarin ve cizerin kendilerine
sunduklari gorsel dinyaya
alternatifler olusturabilmek

icin caba sarf ederler.

@ Renklerin ve sekillerin
duygularini nasil etkiledigini
deneyimler ve bir hissi
kuvvetlendirmek icin renk
paletinden nasil yararlanabilecekleri
hakkinda fikir edinirler.

® Hayal glclerini devreye sokarak
yaratici dusiinmeye ve buna

baglh olarak da el becerilerini
gelistirmeye calisirlar.

® Karakter tasariminin bel
kemigini olusturdugu resimli

kitap cizerliginin yani sira, gizgi
roman ve animatorluk meslekleri
hakkinda ayrintili bilgi edinirler.




ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® KARAKTER ANALIzi

“Miymiy Teyze ve Mine nasil tiplemelerdir?”,
“Nelerden hoslanirlar?”, “Hayata bakis agilari
nedir?” sorularina birlikte yanit aranir.

® YORUMLAMA

Miymiy Teyze kitaplari bize ne hissettiriyor?
Mutluluk mu, heyecan mi, seriiven mi?
Katilimcilara soz verilir.

® TARTISMA

“Hayatimizda Miymiy Teyze'ye benzeyen biri var
mi?” ve “Olumsuz 6zelliklerine ragmen Miymiy
Teyze'yi sevmeyi nasil basariyoruz?” sorulari
Uzerine kisaca tartisilr.

® ATOLYE

“Siz olsaydiniz Miymiy Teyze'yi ya da Mine'yi
nasil ¢izerdiniz?"” sorusundan hareketle,
ogrencilerden kahramanlarimizi kendi hayal
dinyalarina goére yeniden ¢izmeleri ve boyamalari
istenir.

@ Cocuklarin okuduklar dizideki ¢izimlerin
disina citkmalari tesvik edilerek, tamamen kendi
kisisel yorumlarini katmalari desteklenir. Dileyen
ogrenciler dizideki cizimleri taklit edebilir ve yeni
detaylarla renklendirmeyi de tercih edebilir.

® HAYAL KURMA OYUNU

“Miymiy Teyze yeni macerasinda nerelere
gitsin?”, “Kimlerle karsilassin?”, “Nelerden
sikayet etsin?”, “Nasil giyinsin?" Cocuklardan
Miymiy Teyze'nin gelecek serlvenleri igin yeni
senaryolar hayal etmeleri istenir.

ZetneP o ghiole ¥

Cicekler kotu kokuyor, kuslar camlari kirletiyor,

sicak hava bunaltiyor... Miymiy Teyze hicbir
seyden mutlu olmuyor! Etrafindaki herkese kulp
takmaktan, goérdigu her seyde kusur aramaktan,
kedileri kovalamaktan yorulmayan kahramanimiza
birileri hayatin guzelliklerini gostermeli.

Biri, komsunun kizi Mine mi dedi yoksa?

Miymiy Teyze, birlikte olunca tim sorunlarin
Ustesinden gelinebilecegini hatirlatirken hem

guldirtyor hem dustnduriyor.
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Cocuklarin hem masal dinledigi hem de
masalin nasil resimlendigini takip ettigi,
hayal Kurarken ayni zamanda fikir
Uretebildigi, coK yonlu ve etKilesimli sira
disi bir sanat deneyimi.

CIGDEM GU NDES LE
CizGIDEN MASALA”

CIGDEM
GUNDES
Bursa'da dinyaya
geldi. Sehir sehir
gezerek ve oyun
oynayarak egitimini
tamamladi. Kizlari
dunyaya geldikten
sonra onlarla birlikte

yeni oyunlar buldu.

Bu oyunlar sayesinde
birlikte buyudduler,
dusler kurdular.
Zamanla dusleri
sOzcuklere burundu,

masal oldu, 6éyku oldu.

2003 yilindan beri
masal ve dykuleriyle
baska cocuklara da
ulasmaya calisiyor.

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Dikkatli dinleme, algilama
ve anlamlandirma

yetilerini gelistirirler.

@ Edebi bir tur olarak masal ve
masal anlaticiigr hakkinda fikir
edinirler.

@ Bir ressamin gordiklerini,
duyduklarini ve hissettiklerini
kagida nasil aktardigini
gozlemleme firsati yakalarlar.

@ Yaratic distinme becerilerini
kullanarak masalin gidisatini
degistirebilmek icin fikir Gretmeyi,
yorum yapmay! ve dusincelerini
ifade etmeyi 6grenirler.

@ Bir topluluk icerisinde, belirli
bir konu ¢ercevesinde soylesi
yapmanin gereklilikleri

hakkinda bilgi edinirler.

@ Estetik algilarina ve edebi
zevklerine yon verebilmeyi
ogrenirler.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® Cigdem Gindes'ten keyifli bir masal
dinletisi: Dinleti sirasinda anlatilan masal,
ressam Ayda Ataman tarafindan es zamanl
bir sekilde resimlenir.

® Masalin orta yerinde kigik bir duraklama
ve cocuklarla kisa bir soru-cevap oturumu:
Acaba masaldaki kahraman karsilastigi
sorunla nasil basa ¢ikmal? Cigdem Glindes
sorar, cocuklar oneri getirir. Ayda Ataman
resimler.

® Anlatilan masala isim bulma oyunu:
Cocuklar dinledikleri masala en uygun ismi
verebilmek icin topluluk 6niinde s6z alarak ve
birbirlerini dinleyerek tartisirlar.

‘Eglenceli Aﬁ “Cizgiden Masala...” adli etkinligimiz sadece istanbul ili ve cevresinde
N t l a) duzenlenebilmekte olup bunun disindaki okul davetlerinde yazarin benzer
o_ _a ar & temadaki (Ayda Ataman’in katiimi olmadan) “Bir Oyun Bir Masal” adli
N : etkinligi gerceklestirilebilmektedir.
C. 04 ®

Dus kurmaca oyunu oynamak ister misiniz? Gokyutziinde stziltp duran her
yastan bulutun severek oynadigi bu oyunla, bulutlar kimi zaman koca bir

L 87} o gemiye, kimi zamansa ucu bucagi olmayan bir marti stristine déntsebiliyor.
,,_;, "G‘: ir Cigdem Gundes ve Ayda Ataman ikilisinden hayallerin gercege dénustigu

sevimli bir masal.
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Bay Mucittas ve Ailesi Kitabindan esinlenerek
hayata gecirilen bu yaratici drama etKinliginde;
daha Konforlu, daha mutlu bir yasamin

izini sUrerken, dni yasamay iskalayan
insanoglunun tuketim toplumuyla micadelesi
merceK dltina aliniyor.

SONGUL BozaclYLA
“Bir Fikir BiR ICAT

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Tuketim aligkanliklarini gézden
gecirme firsati bulurlar.

SONGUL @ Dunden bugtine teknolojinin ve
Bozacli iletisim caginin hayatimiza kattigi
degisiklikler Gzerine diistinme,

istanbul'da dogdu.
tartisma olanagdina erisirler.

Universite yillarinda
oyunculuk egitimi @ Yeni bir fikrin nasil bir icada

aldi. Birgok cocuk dontsebilecegi hakkinda fikir
oyununda sahneye edinirler.

cikti. 2008 yilindan ® Mutluluk kavramini sorgularlar.
M beri yaraticl drama
%

I

. & 'lalaninda cocuklarla

@ Yaratici disinme becerilerini
arttinrlar.

@ Drama teknikleri hakkinda bilgi
sahibi olurlar.

ve yetiskinlerle

L L ¢ ¢* calisiyor. Yaratici
doop aot?
NI L LA
AT LALLM

R o
L soabtet? #. anlaticisi ve egitimcisi

_ drama egitmeni,
@® Empati kurma, rol yapma

ve canlandirma yeteneklerini
arttirirlar.

koordinatoér, hikaye

olarak calismalarina
+ devam eden Songul ® Grup calismasina katilma
4 : H_' Bozaci, Cagdas deneyimi kazanirlar.
Drama Dernegi'nin
Yaratict Okuma Birimi
katilimcilarindandir.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

igili etkinlik, sinif ya da kiitiphane ortaminda,
her oturumda en fazla 25-30 6grencinin
katilimiyla gergeklestirilir. Ayni glin icerisinde en
cok Ug etkinlik dtzenlenebilir.

Etkinlik icin gerekli malzemeler: ¢calismaya
uygun bos bir mekan, sinirsiz hayal glicli ve
parlak fikirler.

Bir Fikir Bir icat, birbirini tamamlayan ti¢ ayri
bolimden olusmaktadir.

ILK CAG'A YOLCULUK

El ele tutusup bir cember olusturan égrenciler,
gozlerini yumup hayal gugclerini calistirarak Bay
Mucittas ve ailesinin éykisinin basladigr ilk Cag
Donemi’'ne isinlanirlar.

Yolculuklar sonlanir sonlanmaz goézlerini agan
ve bulundugu yere oturan cocuklar, s6z alarak
yolculuk boyunca goérdukleri hakkinda yorumda
bulunurlar.

MUCIT COCUGU OLMAK

Bu boélimde 6grenciler, asagidaki sorular
ekseninde bir tartisma baslatarak ilk Cag
Donemi’nde bir mucit cocugu olmanin nasil bir
deneyim olabilecegine dair bir canlandirma
etkinligi gerceklestirirler.

ilk Cag Dénemi'nden giiniimiize neler degisti?

Finfo Mucittas neden kendini mutsuz
hissediyor?

Babaniz bir mucit olsaydi ilk 6nce neyi icat
etmesini isterdiniz? Neden?

i

 EVAFURNARL
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_ W‘Y MUGI"IAS
; VE AILESI
e Otudem ‘T é‘.—ﬂr |

BIiR FIKiR, BIiR iCAT

Bir mucit olabilmemiz i¢in dncelikle neye
gereksinim duymamiz gerektigi sorusu lzerine
beyin firtinasiyla baslayan bu bélim, égrencilerin
insanligin seyrini degistirecek yeni bir icadi, drama
yontemleriyle dogacglayarak canlandirmalari ile
sonlanir.

Grup ¢calismasina dayali bu etkinlik boyunca
o6grencilerden, hayal glclerinin de yardimiyla
ortak bir icat yapmalari istenir.




Fransiz yazar Nastasia Rugani'nin, meslek secim,
gelenekler ve toplumsal roller Uzerine dusindiren
Bscek Tamircisi Kitabindan hareketle, cocuklary
farkli meslek Kollariyla tanistiran eglenceli bir
yaratici drama etKinligi.

J _AvsE TILISBIK'LA
MESLEGi KESFET”

AYSE
TILISBIK

1984'te Ankara'da
dogdu. Tiyatro Bolumu
Dramatik Yazarhk

Ana Sanat Dal
Bolimunden mezun
oldu. Ayse Tilisbik,
cesitli 6zel tiyatrolarda,
televizyon sektortunde
calismakta ve kendi
yaratici drama, yaratici

yazarlik atélyelerini

gerceklestirmektedir.

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Farklh meslekleri tanima
firsati bularak kendi ilgi alani,
beceri ve hayalleriyle uyumlu bir
meslek tercihi yapmanin énemini
kavrarlar.

@ Bireyin kendi meslegini kendi
hir iradesiyle segmesi gerektigi
bilincine ulasirlar.

® Hayallerindeki meslegdi neden
tercih ettiklerini sebepleriyle
anlatma firsati bulurlar.

® Topluluk 6niinde kendilerini
ifade ederek 6zglvenlerini
arttirirlar.

® Meslek secimi konusunda
potansiyellerinin farkina varirlar.

® Meslek seciminde, toplumsal
rollerden ziyade, bireylerin kendi
istek ve yeteneklerinin Ustin
oldugunu kavrarlar.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@ ilgili etkinlik, sinif ya da kiitiphane
ortaminda, her oturumda en fazla 25-30
ogrencinin katimiyla gerceklestirilir. Ayni glin
icerisinde en fazla Gg oturum dutzenlenebilir.

® Hayalindeki Meslegi Kesfet, birbirini
tamamlayan dort ayri bolimden olusmaktadir.

BIiRAZ ISINALIM

@ Kisa bir fiziksel ve zihinsel iIsinma
calismasinin yapilacagi bu bélimde, biitin
ogrencilerden herhangi bir bocegi segmeleri ve
onu canlandirmalari beklenir.

@ Drama liderinin ksilofon, kalimba ya da
agiz arpi yardimiyla verecegi yonergeler
cercevesinde, 6grencilerin “gece” komutuyla
susmalari, “giindiz” komutuyla da sectikleri
bocegin sesini ve fiziksel hareketlerini taklit
ederek olduklari yerde hareket etmeleri istenir.

CANLANDIRMA ZAMANI

® Drama lideri, 6grenciler arasindan, bir cocuk
ve iki aile blyugu roltnd Ustlenmesi icin Ucg kisi
belirler.

® Zamanlamaya gore, iki ya da ¢ ayri oyun
grubunun olusturulacadi drama siiresince;

* Ogrenciye, ileride tercih edecegdi meslegin
hangisi oldugu sorularak bu meslegi aile
blyuklerine anlatmasi istenir.

* Ogrencinin anlattiklarina cesitli sorularla geri
donuslerde bulunan aile bayugu roltindekiler,

“’gﬁ' o ._I'i-',-_. f‘]' *F Herkesin bir meslegi vardir.
RS Y ot f ,-g""d

Kimisi boyaci, kimisi ise sirk

daha 6nceden drama lideri tarafindan bir
sepete atilan farkh meslek kartlarindan birer
secimde bulunarak ilgili meslekleri 6grenciye
tanitirlar.

@® Drama calismasinin bu bélimiinde énemli
olan, 6grencilerin belirledikleri meslekleri
Ozgulrce anlatabilmeleridir.

® Drama lideri, 6grenciler kendilerini ifade
ederlerken onlara neden bu meslekleri
tercih ettikleri ve bu mesleklere yatkinhklar
olup olmadigina dair gesitli sorular sorarak
yonlendirmelerde bulunur.

BiL BAKALIM KiM?

@ Kisa bir slayt gosterisinin yapilacagi bu
boélimde, 6grencilere, “Dlnya Ralli Sampiyonu,
Dunya Boks Sampiyonu, En Uzun Sire Uzayda
Kalan Astronot” gibi degisik mesleklerde buyk
basarilara imza atmis kisilerin, “Erkek mi, kadin
mi?” oldugu sorularak tahminde bulunmalari
istenir.

@ Bes dakikalik bir bilgi yarismasi tadinda
gececek bu boélimin sonunda, adi gegen
isimlerin 6zgecmisleri cesitli fotograflar
esliginde ekrana yansitilir.

HAYALINDEKI MESLEGI PAYLAS!

®_Farkli meslekleri tanima firsati bulan
ogrenciler, etkinligin sonunda s6z alarak
hayallerindeki meslekleri paylasirlar.

Nastasia Rugani

& tudenw

cambazidir. Oysa Nok’'un
babasinin bambaska bir meslegi
var. O, kanadi hasar géren ya da
bacaklari yaralanan mini mini
bocekleri iyilestirmeye calisan
mucizevi bir Bocek Tamircisi.

Gel gor ki emeklilik zamani

yakin ve geleneklerine gore bu
kutsal gorevi 6zel bir térenle
ogluna devretmek zorunda...
Fakat kiigtictk bir sorunlari

var: Nok’un bocek fobisi!




GocuKlari, “Ben Kimim? Gelecegim nasil olacak?” gibi
sorular Uzerine dusundiren Neye Benzer Gelecek
isimli resimli 6yKu Kitabindan esinle tasarlanan
interaktif bir hayal oyunu.

AYSE TILISBIK'LA

"NEYE BENZER
GELECEK OYUNU"

ETKINLIGiN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Farkli goérusleri dinleme,
anlamlandirma, yorumlama ve
kendine pay ¢ikarma becerilerini
arttirirlar.

@ Gelecegin, kisinin kendi
emekleriyle ve kararlariyla
sekillenen uzun bir yoldan
olustugu gergegini kavrarlar.

@ Bilgi, beceri ve hayallerinden
yola cikarak kendi degerlerini
geligtirirler.

@ Hayal glctndn sinirsizhgini
kesfederek 6zglrce hayal
kurmanin tadina varirlar.

@ Gelecek ile ilgili belirsizliklerin
herkes icin gecerli olabilecegi
bilincine ulasirlar.

® So6zIG olarak aktardiklar
gelecegi neden hayal ettiklerini
sebepleriyle anlatma firsati
bulurlar.

@® Gelecekleri konusunda
kaygilanmadan tercihlerde
bulunabileceklerini fark ederler.




27

ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® ilgili etkinlik, sinif ya da kiitiphane
ortaminda, her oturumda en fazla 25-30
o6grencinin katimiyla gergeklestirilir. Ayni gin
icerisinde en ¢ok U¢ oturum dizenlenebilir.

® Neye Benzer Gelecek Oyunu, birbirini
tamamlayan ug ayri bélumden olusmaktadir.

DUSUNME ZAMANI

@ Etkinlige giris niteligindeki bu bélimde,
Neye Benzer Gelecek kitabinin égrencilere
dusundurduklerinden yola ¢ikarak,
“Gelecegimize kendimiz yon verebilir miyiz?”
sorusu Uzerine kisa bir tartisma baslatilir.

BIiRAZ ISINALIM

® Kisa bir fiziksel ve zihinsel iIsinma
calismasinin yapilacagi bu bélimde, bitln
ogrencilerden, ayaga kalkip blylk bir cember
olusturmalari ve drama liderinin, “Mutlu olun”,
“Yorgun olun”, “Huizinld olun”, “Kizgin olun”
gibi farkli duygu durumlariyla ilgili komutlarini
canlandirarak, belirli bir yone dogru hareket

etmeleri istenir.

® Ogrencilerin, drama liderinin ksilofon,
kalimba ya da agiz arpi yardimiyla verecegi
yonergeler cercevesinde, “Heykel ol!”
komutuyla bulunduklari yerde donmalari,
“Heykel olma!” komutuyla ise ¢ozilmeleri ve

Olhvier de Sciminihac
Neye Benzer

degisik bir duygu durumunu canlandirarak
yeniden harekete gecmeleri beklenir.

GELECEGi RESMEDiIYORUZ

® Ogrencilerin, hayal gliclerini ve yaratici
dusunme becerilerini faaliyete gecirecekleri bu
bolimde, drama lideri, 6grencilerle birlikte yere
oturarak blytk bir gember olusturur.

@ Drama lideri, kiictik bir topu karsisindaki
o6grenciye atarak on yil sonra kendisini nerede
ve ne yaparken hayal ettigini; kisacasi, gelecegdi
Uzerine cgesitli varsayimlarda bulunmasini ister.
Batin 6grenciler oyunu sirayla tekrarlar.

Gelecek X

o Wbt

115
WER 1

Gelecek ile ilgili zihinleri kurcalayan sorulara agiklik getiren
Neye Benzer Gelecek, buylylince ne yapmak istedigini ya da
nasil bir insan olmak istedigini anlamaya ¢alisan ¢cocuklarin
yolunu aydinlatiyor. Cocuklari soru sormaya, disinmeye ve
farkli gorusleri dinleyip kendi yolunu gizmeye cesaretlendiren bu
felsefi oyku; gelecegin, kisinin kendi emekleriyle ve kararlariyla
sekillenecek bembeyaz bir sayfa oldugunu animsatiyor.



- DRAMA

ALISMAS!
‘2%9 3. S\N\FLAR

Sorun ¢oz
jletigim. B|ry e

CocuKlarin empati yetilerini gelistirmeye
dayali, fabl tirinin incelikleriyle Kurgulanmis
interaktif bir drama calismast.

|KORAY AVCI CAKMAN'LA

"ORMANIN GERGEK
KAHRAMANLARI KiM?™

ETKINLiGIiN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Drama yoluyla empati kurma
yetilerini gelistirirler.

@ Bir edebi tir olarak fabl
hakkinda ayrintili bilgi edinirler.

KORAY AvCli
CAXMAN

Henuz kucucuk bir

cocukken en yakin @® Okuduklar metin Gzerine

dislinme, soru sorma ve yorumda
bulunma deneyimi kazanirlar.

arkadaslari kitaplari
olan yazar, develer
tellal iken, pireler
berber iken, kdh
gulmus, kdh dusinmus

@ Yaratici disinme becerilerini
gelistirerek hayal kurmanin

- sinirlarini sorgularlar.

Blyiince yazmis ve @ Buyik ve kigik motor kas

oduller almis. Basariyla
gerceklestirdigi yaratici
drama atélyelerinin
yani sira, pek ¢ok sivil
toplum kurulusuyla

da ortak projeler

yuritmus.

gelisimlerini arttirirlar.

® Grup calismasina katilarak
kisisel ve sosyal acidan kendilerini
gercgeklestirme yolunda énemli bir
adim atmis olurlar.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

SUNUM-TARTISMA

® Yengec Yazar adl kitapta bahsi gecen hindi,
karga, kaz gibi hayvanlarin gorsellerinden yola

cikilarak eslestirmeye dayali bir bulmaca oyunu
oynanir.

® Sunumda gosterilen hayvanlarla ilgili
ogrencilere ¢esitli sorular yoneltilir.

® Yengec Yazar'in yazilis 6ykusu anlatilir.

Koray Avci Cakman, ormandaki hayvanlari birer kahramana
donlstlrdigu Yengeg Yazar'da, kitapseverleri disler
dinyasinda kanat ¢cirpmaya cagiriyor. Yazar, fabl-6yku tiriinde
kaleme aldigr kitapta, birlikte yasama sanati Gzerine igneleyici
atiflarda bulunurken insani zaaflar yénetmenin ne denli zor
oldugunu da animsatiyor.

@ Fabl turd hakkinda érnekler egliginde detayl
bilgi paylasilir.

DRAMA-OYUN

® Ogrencilere, Yengec Yazar isimli kitapta
en ¢ok hangi hayvani sevdikleri sorularak
bir streligine kendilerini bu hayvana
donlstirmeleri (vicutlarina form vererek)
istenir.




DayanisM
Mes\ek\er1

Qo6 + ¢ o0t
dooh et
sospepent?

Roger Judenne'in Bir Altin Hikdyesi
Kitabindan esinlenerek, paranin insan

hayatindaKi yerini ve énemini sorgulatmak

Uzere hayata gecirilen Keyifli bir

dogaglama ve canlandirma etKinligi.

SONGUL
Bozaci

istanbul'da dogdu.
Universite yillarinda
oyunculuk egitimi
aldi. Bircok cocuk
oyununda sahneye
cikt. 2008 yihindan
beri yaratici drama
alaninda ¢ocuklarla
ve yetiskinlerle
calisiyor. Yaratici
drama egitmeni,
koordinator, hikaye
anlaticisi ve egitimcisi
olarak calismalarina
devam eden Songul
Bozaci, Cagdas
Drama Dernegi'nin
Yaratici Okuma Birimi
katilimcilarindandir.

SONGUL Bozacl YLA

“KENDI PARANI
TASARLA

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® icadindan giniimiize kadar
paranin gelisimi hakkinda fikir
edinirler.

® Eglenceli bir 6ykl okuyarak
paranin hayatimizdaki yerini
sorgulama imkani bulurlar.

@ Tuiketim kdltirindn topluma
etkilerini gézlemleme firsatina
erisirler.

® Yaraticiliklarini harekete
gecirerek mevcut hikayelere yeni
sonlar yazma, dogaclama yapma,
farkl karakterleri canlandirma

ve kendi paralarini tasarlama
deneyimi kazanirlar.

@ Grup calismasinin kurallarini
ogrenerek sorumluluk alma
bilinglerini artirirlar.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® Ilgili etkinlik, sinif ya da kiitiphane
ortaminda, her oturumda en fazla 25-30
ogrencinin katiimiyla gerceklestirilir. Ayni gtin
icerisinde en cok Uc¢ etkinlik dizenlenebilir.

@ Etkinlik icin gerekli malzemeler: resim kagidi,
renkli boya kalemleri, bilgisayar baglantisi,
projeksiyon aleti, projeksiyon perdesi ve iki
mikrofon.

® Kendi Parani Tasarla, birbirini tamamlayan
Uc ayr bolimden olusmaktadir.

PARANIN OYKUSU

® Bir Altin Hikayesi kitabindan yola ¢ikilarak
paranin icadi ve tarihsel gelisimiyle ilgili gesitli
bilgilerin paylasilacadi bu giris bélimuinde,
asagidaki sorular ekseninde bir sohbet
gerceklestirilir.

@ Paraya ilk ne zaman ihtiyac duyuldu?
Parasiz bir yasam mimkin mii? Para
kullanmadan alisveris yapabilir miyiz?

DOGAGLAMA YAP VE CANLANDIR

@ Hik&yedeki karakterlerin aligveris esnasinda
birbirlerine duyduklari giiven duygusunun
sorgulanacagi bu bélimde, hikdyedeki
karakterlerden birinin digerine glivenmemesi
durumunda nasil bir slireg gelisecegi Uzerine bir
tartisma baslatilr.

@® Tartisma ortaminda havada ugusmaya
baslayan sorularin yanitlanmasi igin
ogrencilerden dogaclama ¢alismasi yapmalari
istenir. Cocuklar farkh rollere birtnerek
mevcut sorulara farkli cézim énerileri
getirmeye calisirlar.

iISTE BENIM PARAM!

@ Paranin gecmisinin ve geleceginin
irdelenecedi bir sdylesi ve yaratici drama
calismasinin ardindan tim katihimci
ogrencilerden kendi madent paralarini
tasarlamalar istenir.

Sade ve masalsi diliyle dikkat ceken Fransiz yazar Roger Judenne'in,
aligveris ve paranin isleyisine dair kaleme aldigi Bir Altin Hikayesi kitabi,
meslekler, komsuluk iligkileri, dayanisma, hosgorl ve yardimlasma
konularina odaklanarak aligveris kiltirinin olusumuna vurgu yapan
eglenceli bir 6yku anlatiyor.



Joan Aiken'in begeniyle okunan Yagmur Damlalarindan
Kolye, Denizin Dibindeki Krallk ve Uyurgezer Ayi
isimli masal Kitaplarindan esinlenilerek sahneye

Konan tek Kisilik bir tiyatro projesi.

ARZU SURICi KIRECCI' YLE

“TUDEM LE EVVEL

ARZU

SURICI
KIRECCI

Uzun yillardir cesitli
egitim kuruluslarinda
cocuklar icin masal
atolyeleri dizenleyip
yaratici drama dersleri
veren Arzu Surici
Kirecci, aslen deneyimli
bir tiyatro ve sinema
oyuncusudur. Sosyal
sorumluluk projelerine
gonulla olarak destek

veren sanatgl, cocuklarla

felsefi konugmalar
yapabilmek icin "Filozof
Cocuk" serisinin yazari
Oscar Brenifer'den
pratik uygulama egitimi
almistir.

ZAMAN ICINDE”

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Turk kdltariinde énemli bir yeri
olan masal anlaticihgr gelenegi
hakkinda fikir edinirler.

® Okuduklari bir masalin sahneye
konulup nasil canlandirildigina
taniklik ederler.

® Sevgi, baris, dostluk, hayvan
sevgisi, birlik olma, aile, tabiat
sevgisi gibi evrensel degerler
Uzerinde distinme firsati bulurlar.
® Sahnelenen bir eseri izlemenin
kurallarini 6grenirler.

® Gorduklerini zihinlerinde
anlamlandirma yetilerini
geligtirirler.

® Sosyal ve kdlturel bir etkinlige
katilma deneyimi yasarlar.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

SUNUM-TARTISMA evrenine yolculuk yapihr. (Arzu Surici Kiregci,
@ Riyalar ilkesinden gelen Bayan Pompom’la Joan Aiken'in her G¢ kitabindan birer masal
tanisma oturumu gergeklestirilir. canlandirir.)

® Bayan Pompom’un heybesinden cikan ® Masallar Gzerine soru ve cevap seklinde
cesitli objeler esliginde renkli bir masal interaktif bir sohbet gerceklestirilir.

ingiliz masal tistadi Joan Aiken, okurlarini bambaska seriivenlere gikardigi Yagmur Damlalarindan Kolye,
Denizin Dibindeki Krallik ve Uyurgezer Ayi isimli kitaplarinda, ugsuz bucaksiz detaylarla stsledigi duslerini
birbirinden glizel masallarla taglandiriyor. Okumaktan blytk keyif alacaginiz bu modern masal kitaplarinda,
denizler tanrisi Poseidon’dan Kuzey Riizgdari'na renkli bir kahraman cesitliligi bulunuyor. Masallarini ddeta
blyUll bir tepsi Gzerinde okurlarina sunan Aiken’in yarattigi mucizevi diinya, vazgecilmez bir edebiyat
solenine donusuyor.

" oA AN
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7,3ve k.S

i| ve ilet
PHYE

“UznaYon Bir GEZINTI

SOYLES)
INIFLAR

Guzel Ve cirkin, e
r .

isim,
lture

| deger

le

Gizel-cirKin, iyi-Kétu, benzer-farkli gibi deger

yargilarimizi ilgilendiren temel Kavramlarin
irdelendigi Uzay Guzeli adli 6yKo Kitabindan

olusturulan, okuru sorgulamalarla dolu

diginsel bir yolculuga cikaran eglenceli bir

Kompozisyon calismasi ve soylesi.

AYLA
CINAROGLU
1972'den bu yana
cocuklar icin yazmaya
ve kitaplarini
resimlemeye devam
ediyor. Turkce ders
kitaplarinda eserlerine
yer verilen Cinaroglu,
2006'da CGYD (Cocuk
ve Genglik Yayinlari
Dernegi) 6nerisiyle IBBY
(International Board

on Books for Young

People) Yazin Onur
Listesi'nde yer almistir.
2007 ilkbaharinda
Eskisehir Osmangazi
Universitesi'nde adina
ozel bir sempozyum
duzenlenmistir.

AYLA CINAROGLU YLA

"KL 4

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Guzellik, iyilik, fayda, sanat,
estetik gibi kavramlar tGzerine
distinme imkdani bulurlar.

® Yaratici ¢ozimler gelistirmeyi
ogrenirler.

@ Belirli bir konu Gzerine diistinme
ve yazma firsati bulurlar.

® Topluluk 6niinde s6z alma,
fikir belirtme ve temsil
yetilerini arttinrlar.

® Kendilerine verilen bir yénerge
ve sure dogrultusunda bir isi
tamamlama deneyimi kazanirlar.

@ Bir metin kaleme almanin ve
buna bagl olarak takdir edilmenin
mutlulugunu yasarlar.

® Felsefi dustinmeye yonelik adim
atmis olurlar.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

KOMPOZISYON CALISMASI

® ilgili etkinlik, okul idarecilerinin, sinif
ogretmenlerinin ve yayinevi yetkililerinin
isbirligi ile asagidaki basamaklar takip edilerek
yarutalr.

KOMPOZiISYON KONUSU

® Uzayda heyecan dolu bir seriivene atilan
Bora, halasi ve kedisi, sizleri kendilerine
eslik etmeye cagiriyor. Hep birlikte uzayda
bir gezintiye cikiyor ve bir gezegene konuk
oluyorsunuz. Beraberinizde, en az ¢ seyi
armagan olarak gétireceksiniz. Neleri
gotirmek istersiniz? Neden? Goturdugliniz
hediyelerin uzayhlarin hayatini nasil
etkileyecegini dislintyorsunuz?

® Kompozisyon konusu aciklanir.

® Kompozisyonlar 6grenciler tarafindan
kaleme alinir.

@ Yazili metinler toplanir ve 6§retmenler
tarafindan bir 6n degerlendirmeden gegirilir.
® Kompozisyonlar Ayla Cinaroglu'na
ulastiriimak Gzere Tudem Yayin Grubu
yetkilisine teslim edilir.

® Ayla Cinaroglu, calismalarr inceler ve
degerlendirir.

SOYLESI

@ Etkinlik guni yazar ilgili okulu ziyaret ederek
dgrencilerle bulusur. inceleme firsati buldugu
kompozisyonlardan yola ¢ikarak asagidaki
sorular etrafinda kisa bir soylesi gerceklestirir.

@ Giizel nedir, cirkin nedir? Giizellik kavrami
neden herkese gore degiskendir? Sizce uzaylilar
dinyamizi neden "karmasik ve dlizensiz"
buluyorlar?

® Hayalinizdeki uzayliyr ve uzay gemisini tarif
edebilir misiniz? Sizce dinyamizda olup da
uzayda olmayan en degerli seyler neler?

Bora, halasi ve kedisi, evde yalniz kaldiklari bir aksam uzayhlar tarafindan
kacirilir. Once ¢ok korkup uzaylilarin niyetinin diinyay ele gegirmek
oldugunu diistinseler de sonradan korkulari yersiz cikar. insanlari
anlamak isteyen uzayllar onlara bir soru sorar: “Guzel nedir, cirkin nedir?”
Dlnyanin en guzel seylerini getirmek ve onlara bu kavrami anlatmak icin
tam bir ay sureleri vardir.
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TorKiye'nin dért bir yaninda gerceKlestirdigi “Sifdhen
Masdallar” isimli masal geceleriyle taninan Beyza
AkyUz'Un, cocuKlar icin Kaleme dldigi “Ucan Fare

ile Hayalet Hayri"nin serovenlerinden yola ¢ikarak

tasarladigi eglenceli bir masal anlatis.

BEYZA AKYUZ'LE

AKYUZ

Bolu'da dogdu. Alman
Filolojisi okudu. Bitirme
tezini karsilastirmal
cocuk edebiyati Gzerine
hazirladi. TRT'de editor
ve danisman olarak
calisti. Kucuk Hezarfen,
Canim Kardesim, Celebi

ve Laklak, Comar, Tomar,

Koémdar gibi sevilen
cizgi filmlerin senaristi.
Tutkulu bir hikaye

toplayicisi ve anlaticisi.

Her yastan dinleyiciye,
bin bir cesit mekanda
"Sifadhen Masallar"
anlatiyor.

"SIFAHEN MASALLAR"

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® MUzigin ve dansin, bedenle ruhu
nasil canlandirip dinginlestirdigini
deneyimlerler.

® “Arkadaslik” ve “Dostluk”
kavramalarini masaya yatirarak
farkl 6zelliklere sahip iki kisinin nasil
iyi dost olabilecegine tanik olurlar.

® Hayal glgclerine katkida
bulunarak cesurca hayal kurmanin
huzurunu ve mutlulugunu yasarlar.

® So6zIu (siféhi) anlatim geleneginin
bir uzantisi olarak dinleme ve
anlama becerilerini arttirirlar.

@ Dinledikleri masali, kisisel bilgi
ve birikimleri ile yogurarak farkli
kazanimlar elde etmeyi 6grenirler.

® Anlatilana odaklanma, tGzerine
dusiinme, soru sorma, tartisma,
elestirme, sonunu yeniden yazma
gibi dislinsel edebi aktivitelerde
bulunurlar.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® lgili etkinlik, sinif ya da kitiiphane
ortaminda, en fazla 50-60 6grencinin katilimiyla
gerceklestirilir. Ayni gun igerisinde en ¢ok

Uc oturum duiizenlenebilir.

HAYDI, BIRAZ CANLANALIM!

@ Etkinlige giris niteligindeki bu bolimde
Beyza Akytiz, 6zgun bir egitim anlayisi olan
Ritim Terapi ile Mlzik Terapi uygulamalarindan
faydalanarak, 6grencilerin ruhlarini ve
bedenlerini canlandiracak kisa bir egzersiz
programi gergeklestirir.

SIRA DISI BiR DOSTLUK HIiKAYESi

® Dostluk ve arkadaslik kavramlarina
deginilerek Ucan Fare ile Hayalet Hayri'nin

sira disi dostluklarinin masaya yatirilacagi

bu bélimde Beyza Akylz, hayal glicinln
sinirsizligindan ilham alarak 6grencileri diisten
gercede uzanan bir maceranin kahramanlarina
donUstlrr.

MASAL MASAL iCINDE

® Masal vadisinde gecen bu bélimde Beyza
Akylz, 6grencilerden gozlerini yummalarini

ve kitapta bahsi gecen sekerci diikké&ninin
hemen yanindaki eski bir evde olduklarini hayal
etmelerini ister.

UCAN FARE q=
HAYALET HAYRI

@ Evi, zihinlerinde nasil canlandirdiklariyla ilgili
ogrencilere cesitli sorular sorar.

@ Evin deliklerinde yasayan tiim fareler mutlu
olana, igine kapali cocuklar da kabugundan
siyrilana kadar masallar anlatir.

® So6zIu (sifahi) masal gelenegine sadik kalarak
evin her odasindan farkl bir hikdye ¢ikaran
Beyza Akylz, anlattigi masallarda biraktig
sessiz bosluklarla dinleyicilerin de aktif olarak
anlatiya katilmalarini saglar.

® Masal vadisinin sonuna gelindiginde
yazar, 6grencilerle gizli bir anlasama
yaparak dinledikleri masallari baskalarina da
anlatmalari icin s6z alir.

“Ucan Fare ile Hayalet Hayri” serisinin ilk kitabi

olan Karsilasma, birbirine zit iki karakteri yan yana getirerek
sira disi bir dostluk hikayesi anlatiyor. icine kapanik bir
cocuk olan Hayri, nam-i1 diger Hayalet Hayri ile beyin cerrahi
olmak icin, “Okula gidecegim,” diye tutturan Ucan Fare'nin
maceralarini konu edinen bu eglenceli kitap, okurlarini, doga,
kent yasami, okul, meslekler gibi “ciddi” konular tGzerine
dusundirmeyi de ihmal etmiyor.

KARSILASMA




Anlatim dili, olaylarin gondelik hayatla iliskisi ve
mizahi durusuyla cocuKlugun bes hdlinin anlatildig,
Bir Seyler Yapmam Gerek isimli Kitaptan esinle,
cocuKlarin hayal guclerinden beslenen interaktif
bir yaratici yazma atslyesi.

ELiF YONAT TOGAY'LA
"BiR SEYLER
YAZMAM GEREK

ELIF YONAT
TOGAY

Bogazici Universitesi'nde
6grenim gordd.
ingilizce'den Turkce'ye
kitap cevirileri yapti.
Oykdleri, Varlik,

Sarnig, Kitapgi, Patika,
Edebiyatist gibi pek

cok dergide ve kolektif
kitaplarda yayimlandi.

Tudem Edebiyat Odulleri
(2016), Adnan Yducel
(2015), Antalya Konyaalt
Kadin Oykdleri (2015)
yarismalarinda éduller

aldi. Eserleri, Yasar
Kemal (2016), Madenci
Edebiyati (2014) ve
Néroloji Oykuleri (2014)
yarismalarinda da
yayimlanmaya deger
goralda.

ETKiNLiGiN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Yaratic diistinme sdrecinin,
hazirlk — kulugka — aydinlanma
— degerlendirme gibi bltin
evrelerini kapsayan etkilesimli
bir etkinlige katihm gostererek
distnsel gelisimlerine katkida
bulunurlar.

® Duygu, dislince ve onerilerini
yazili ve s6zli sekilde ifade
edebilme becerilerini gelistirirler.

® Okuduklari metin Gzerine
tartisma, soru sorma ve sonunu
yeniden yazma gibi edebiyatla
iliskili eylemlerde bulunurlar.

® Farkl bakis agisi ile
distiinmenin, bakmanin ya da
yazmanin dyku Gzerinde olumlu/
olumsuz etkilerini kavrarlar.

@® Hayal glcundn etkilerini

kesfederek yaratici disinme ve
yazma yeteneklerini gelistirirler.
® Kisa 6yki turtinin ozellikleri
hakkinda ayrintili bilgi edinirler.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® Ilgili etkinlik, kiitiiphanede ya da cok amagl
salonda, en fazla 60 6grencinin katilimiyla
gerceklestirilir. Ayni glin igerisinde en ¢ok Ug¢
etkinlik dizenlenebilir.

@ Etkinlik icin gereken malzemeler: bir yazar, bir
oykl ve hayal glict kasifleri.

® Bir Seyler Yazmam Gerek, birbirini
tamamlayan bes ayri bélimden olusmaktadir.

OYKU NEDIR, BILMEM GEREK

® Etkinlige giris niteligindeki bu bolimde;
cocuklar asagidaki sorular ekseninde dislnsel bir
yolculuga cikarak yaratici distinmenin yollarini
kesfederler.

® Oykii nedir?

® Kisa 6yki nedir?

® Hayal glicinln kaynagina giden yol nereden
gecger?

YAZARLA BiRLIKTE OKUMAM GEREK

@ Elif Yonat Togay, interaktif okuma teknigini
kullanarak Bir Seyler Yapmam Gerek isimli
kitabindan “farkh bakis acilan” ve “hayal glcinin
glict” tzerine dusinddren kisa bir éykd okur.

BEYIN FIRTINASI YAPMAM GEREK

® Elif Yonat Togay'in moderatérlik yapacagi bu
bolimde, asagidaki sorular etrafinda 6grencilerle
kisa bir soru cevap oturumu gergeklestirilir.

® Bu 6ykiy ilging kilan nedir?
® Oykii nasil farkh sonlanabilir?

@ Farkli bakis agilar éykiye ne kazandirir veya
kaybettirir?

HAYAL GUCUMUN GUCUNU KESFETMEM
GEREK

® Ogrencileri yaratici diisiinmeye ve yazmaya
sevk edecek bu bélimde, 6grenciler kendilerine
dagrtilan kiglk not kagitlarinda yazili olan, “Bu
gece erken yatmam gerekmiyor, ¢tinka...”
cumlesini cesitli nedenlerle gerekgelendirerek
sonlandirmaya calisirlar.

BENiIM DE OKUMAM GEREK

@ Yaraticiliklarini konusturacaklar bu
boélimde dileyen 6grenciler séz alarak sonunu
tamamladiklari cimleleri ylksek sesle okurlar.

Hayal kurmak, dikkatli olmak, sorunlara ¢6zim bulmak, bliytimek, hatta dsik olmak igin mutlaka “Bir

Seyler Yapmak Gerek” diyen bu eglenceli kitap, cocuklarin gtindelik yasamda karsilastiklari olaylari ve

verdikleri tepkileri mizahin ve kelimelerin glcuyle kisa éykulerde bulusturuyor. Cocuklarin hayallerinden ve

gelecege dair dislerinden beslenirken; okurlarin nabzini tutan, gtinceli yakalayan dyku cesitliligiyle de hem

guldartyor hem dustndurayor.

pill SEliep
AWM G,



Kus Kulesi KitabindaKi sykulerden yola cikip
bir yazin t0rd olarak éyKo Uzerine
dustndiren ve yeniden yorumlatan

Keyifli bir tartisma etKinligi.

FERDA IZBUDAK AKINCI'YLA
“OYKU SANATI

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Oyki tiriinan inceliklerini
ogrenirler.

@ Belirli bir kitap Uzerine
duslinme, tartisma ve fikir
belirtme deneyimi kazanirlar.

@ Usta bir 6ykd yazarinin yazim
serlveni hakkinda fikir edinirler.

® Topluluk 6niinde s6z alarak
ozguvenlerini pekistirirler.

® Grup calismasi esasina
gore hareket etme

becerilerini gelistirirler.

@ Tartismanin tanimini,
amaclarini, trlerini ve
ozelliklerini 6grenirler.




ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@ Yazar, “Her 6yki kimi zaman farkli bir
macera, kimi zamansa farkli bir yolculuktur,”
s6zunun kendi i¢ diinyasindaki yansimalarini
paylastiktan sonra asagidaki sorular etrafinda
renkli bir tartisma ortami yaratir.

® Oykii, neden siki bir disipline

gereksinim duyar?

® Sizce bir 6ykiiyi ‘iyi’ yapan sey, konusunun
ilgin¢ligi mi, kurgusunun ¢arpiciligi mi, yoksa
sasirtici bir sonla bitmesi midir?

® Kus Kulesi'ndeki alti farkl éyki, okurun
zihninde nasil alti farkli yolculuga dénisebilir?

® Binmeniz gereken trene degil de nereye
gittigini bilmediginiz bir trene yanlslikla
binseydiniz yolculugunuz gercek bir maceraya
déntsir mayda?

Kus
!\ Kulesi

Otudem

® Sizi yanina almadan esrarengiz bir orman
yolculuguna cikan arkadaslarinizin ardindan
gidip de kaybolsaniz, geceyi binlerce kusun
barindigi bir kulede gecirmek zorunda kalsaniz
bu yasadiklariniza nasil bir isim verirsiniz?

® Bati'daki bir kentin buyiik, gtizel
kitapgisindaki haylaz ¢ciragin yanlis yere
koydugu kiiciik masal kitabinin pesine
neden takilmalisiniz?

® Bir yazar, bir cocuktan neler 6grenebilir? Bir
kitabin, bir davranisin, bir sézciigiin ya da bir
gllimseyisin sonu nerelere varabilir?

Son Tren'de dershaneden cikan Sinan ve irem’in uyuyakalisi; Papatyalar'da,
ayadi algida Pinar’in annesine ¢ok sevdigi papatyalardan toplayamayisinin
GzUntusu, Kus Kulesi'nde Mustafa’nin isikli hayalleri, Kasabali Cocuk’ta
tanistigi yazar ablasindan kendisi ve ¢ocuklar icin dykuler isteyen Hasan...
Farkli dinyalarin kapilarini aralayan alti 6yka! Kus Kulesi, cocuk hayatinin
inceliklerine deginen igtenlikli bir 6yka pinari...
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Eva Furnari'nin farkliliklariyla gurur duyan herkesin
Kendinden bir seyler bulacag Kitabi Sair
KisakulaKtan esinlenerek olusturulmus Keyifli bir
yaratic drama etKinligi.

SONGUL Bozacl'YLA
FARKLILIKLARIN

N o nbe

ZENGINLIGI

1 £ 4

dhbd aeer
popoment?
s a0 q,giﬂ :
X oae ¢HH*_{T_

SONGUL
Boznci

istanbul'da dogdu.
Universite yillarinda
oyunculuk egitimi
aldi. Birgok cocuk
oyununda sahneye
ciktr. 2008 yilindan
beri yaratici drama
alaninda cocuklarla
ve yetiskinlerle

calisiyor. Yaratici

drama egitmeni,
koordinator, hikaye
anlaticisi ve egitimcisi
olarak calismalarina
devam eden Songul
Bozaci, Cagdas
Drama Dernegi'nin
Yaratici Okuma Birimi
katihmcilarindandir.

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Drama teknikleri hakkinda fikir
edinirler.

@ Belirli bir rol Gstlenerek, o rol
araciligyla konusma deneyimi
kazanirlar.

® Dogaglama yapma becerilerini
geligtirirler.

® Kisilerin farkliliklar Gzerine
dusunurken 0z elestiri yapma
imkani bulurlar.

® Farkliliklara hosgoriyle
yaklasmanin dnemini kavrarlar.

® insanlarin fiziksel eksiklikleri
ya da farkhhklari nedeniyle
yargilanmamalari gerektigi
bilincine kavusurlar.

® Yaratici distinme yetilerini
arttinirlar.

® Grup calismasina katilarak
kisisel ve sosyal acidan kendilerini
gerceklestirirler.

® Empati yoluyla canlandirma
yapmanin yollarini égrenirler.
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@ ilgili etkinlikte, Sair Kisakulak kitabini merkez
alan iki farkh yaratici drama ¢alismasindan
biri uygulanir.

® Ilgili etkinlik, kiitiiphane ortaminda ya

da sinifta, 20-25 6grencinin katilimiyla
duzenlenir. Gun icerisinde en fazla dort etkinlik
gerceklestirilir.

DRAMA 1: KiMIN KULAGI EN COK KASILACAK?
@ Bir meslek olarak sairlik ve bir edebi tir
olarak siir Gzerine kisa bir 6yki anlatimi ile
baslayan etkinlikte, 6grenciler farkli teknikleri
kullanarak Sair Kisakulak’in gocuklugundan

bu yana yasadigi kulak kasilmalart ile ilgili
dogaclamalar gergeklestirirler.

@® Empati kurma yoluyla kendilerini kitabin
baskahramani yerine koyan 6grenciler kitapta

yasanan olaylara karsi Sair Kisakulak'in verdigi
tepkileri deneyimlerler.

DRAMA 2: KUGCUK MUCITLER

® Bu yaratici drama oyununda 6grenciler,
Sair Kisakulak’in kulak uzatici aletini 6rnek
alarak, fiziksel 6zellikleri farkli olan insanlarin
hayatini kolaylastiracak yeni icatlar hakkinda
fikirler sunarlar.

@ Yaraticiliklarini kullanarak yeni Grinler
tasarlayan 6grenciler, olusturduklari cemberin
ortasina gecerek icatlarini beden dilleriyle
anlatmaya calisirlar.

® Arkadaslarindan icatlart hakkinda tahminde
bulunmalarini isterler.

l\ Klsa’kula}.{/

Hizlikosanlarkdy’'de yalniz yasayan Kisakulak, icine kapanik, digerlerinden
farkl bir tavsandir. Ustelik Ginlii bir sairdir. Oyugunda gecirdigi tekdiize
hayati, giinlerden bir giin postacinin getirdigi mor zarfh bir mektupla
aniden degdisir. Eserlerindeki karamsar ruhtan rahatsizlik duydugunu dile
getiren Sirin Kosaradim adinda disi bir tavsan, bu tnlt sairin yapitlarini
acimasizca elestirmis, GUzerine bir de hikdyelerinin sonlarint degistirmistir...



Alman yazar, ressam Meike HaberstocK'un
zaman Kavramini mizahi bir Uslupla ele aldigi
eglenceli romani Zaman Sihirbazindan

esinlenerek olusturulmus Keyifli bir yaratici

izah,
Zaman, Mizd
go%ukkdr‘éb yat, Saatler drama calismasi.

“"ZAMANDA YOLCULUK

Eglenceli bir yaratici drama
etkinligine katilarak temel drama
tekniklerini 6grenirler.

Kendilerini kitaptaki
kahramanlarla 6zdeslestirerek
empati yeteneklerini gelistirirler.

Yaratici dramada rol almanin
ve dogaglamanin 6nemini
kesfederler.

Bir kitabi okurken anlaticinin
disindaki unsurlara da dikkat etme
bilincine erisirler.

Zaman kavraminin, insan
hayatindaki yerini sorgularlar.

YT N L Belirli bir stire zarfinda bir isi
YT L LA tamamlamanin yollari Gzerine
cesitli ipuclar edinirler.

Takim calismasinin inceliklerini
ogrenerek sosyallesirler.

Dustincelerini yaristirirken
yaratici olmaya 6zen gosterirler.

Duygularini ifade etmenin
ve denetim altina almanin
inceliklerini 6grenirler.




ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

ilgili etkinlikte, Zaman Sihirbazi
kitabini merkez alan iki farkli yaratici
drama calismasindan biri uygulanir.

Etkinlik, kitiphane ortaminda ya da sinifta,

20-25 ogrencinin katilimiyla dizenlenir.
Gun icerisinde en fazla dort etkinlik
gerceklestirilir.
DRAMA 1: BEN BIiR SAAT OLSAYDIM...
Ogrenciler, Zaman Sihirbazi'nda yasanan
olaylara, romanda adi gegen nesnelerin ve
karakterlerin géziinden bakmayi 6grenirler.
Ornegin, zamani durdurma yetenegine sahip
sihirli bir saat oldugunu varsayarlar ve bir
sureligine kendilerini bu saatin yerine koyup
kitapta yasananlara gosterecekleri tepkileri
degerlendirirler.

DRAMA 2: ISTE BENIM ZAMAN MAKINEM!
Ogrenciler, kendi zaman makinelerini icat
ederler.

Sinif mevcuduna gore gruplara ayrilan
ogrenciler, kendi makineleri icin birer yonerge
belirler. Ornegin; Dur-Krack, Geriye Sar-Klick, ileri
Sar-Track gibi.

Bir sure sonra gruplar kendi zaman
makinelerini hareket ettirmeye calisirlar. Hareket
alani olarak bir saat cemberi olustururlar.

Yonergelere gore harekete gecen makineler,

ogrencilerin beden gucuyle calisarak istenilen
zaman dilimine dogru yol alirlar.
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RESIM
ATOLYES!
ve k. S\N\FLAR

n
Dilekler, Oyul:
i, Hayal guct

Girgir dergisindeki cizimlerinden tanidigimiz Anil GoraK'in,

Bir Dilegim Var isimli resimli Kitaptan esinlenerek
gelistirdigi, cocuklarin hayallerinden ve dileklerinden

3

Arkadashk:
Evrenin giz

beslenen, tahmine dayali bir resim atélyesi.

_ BNIL GURAK'LA

u -

ILEGINi RESIMLE

ETKINLiGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

AN"— @ Hayal kurma, dilek tutma gibi
GURAK zihinsel aktivitelerde bulunarak
pozitif bir dusince tarzini

istanbul'da dogdu. . ..
benimsemeyi 6grenirler.

ilkokul déneminde

tanistigi mizah ® Gelecege yonelik planlar,
dergilerinin etkisiyle hedefler koymanin insani zafere
karikatar cizmeye adim adim nasil ulastiracagina
basladi. ilk cizimi hentiz tanik olurlar.

ortaokuldayken Pismis ® Ozgiir disiinmenin ve hayal
Kelle'de yayimlandi. gucunu sinirsizlastirmanin
2003 yilinda, uzun sure hayatlarini olumlu yonde nasil
amatér islerinin yer etkileyecegini fark ederler.
aldigi Girgir dergisinde ® Zihinlerinde dolasan soyut
cizmeye basladi. disiinceleri somut imgelere
2017 yilina kadar déniistirerek resim sanatiyla
dergide karikatur bulustururlar.

koseleri, kapak ve ® Kendilerine ait olmayan

hayalleri ve dilekleri resimlemeye
calisarak empati yetilerini
kullanirlar.

vinyetler hazirladi.

Cesitli projeler icin
karakter tasarimlari ve
illustrasyon calismalari

yapti.
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@ ilgili etkinlik, sinif ya da kiitiphane
ortaminda, her oturumda en fazla 25-30
ogrencinin katiimiyla gerceklestirilir.

® Arkadasinin Dilegini Resimle, birbirini
tamamlayan dort ayri bolimden olugsmaktadir.

DILEKLERI GERGEK OLANLAR

@® Anil Gurak'in kisa bir sunum
gerceklestirecegi bu boliumde, hayalleri, dilekleri
gercekleserek buyuk basarilara imza atan Walt
Disney, Bill Gates, Jeff Bezos, Mark Zuckerberg
gibi ilham verici isimlere deginilerek onlarin
basari oykuleri paylasilir.

BiR DILEK TUT

@ Etkinlige 1sinma niteligindeki bu bélimde,
ogrencilere kiguk not kagitlar dagitilarak
dileklerini yazmalari istenir. Dilekler isim

belirtiimeden yazilr, bir sepette toplanir ve
cekilise hazir hale getirilir.

DILEKLER RESIMLENIYOR

@ Cekilis sepetinden bir dilek secilecek

olan bu boélimde, bltin 6grenciler kime ait
oldugunu bilmedikleri bir dilegi zihinlerinde
canlandirarak resimlemeye calisirlar. Anil
Gurak’in yonlendirmeleriyle 15 dakika icerisinde
resimlerine yon veren ogrenciler, hazirladiklari
resimlerin altina imzalarini atarak bir bant
yardimiyla onlari tahtaya asarlar.

TAHMIN OYUNU

® Resimlenen dileklerin kime ait olduguna dair
bir tahmin oyununun oynanacagi bu bélimde
ogrenciler, sirayla kendi dileklerini yansitan
resimleri tahtada bulmaya calisirlar.

Kuguk bir cocuk sahilde koca bir demlik bulur ve onu en
sevdigi oyuncadi gibi bagrina basar. Boylece hayatinin
seyrini degistirecek buyuk bir surprizle karsilasir; ne
var ki annesi, onun sokaktan buldugu tuhaf seyleri eve
getirmesinden hoslanmaz. Tabii, bu bir sihirli lamba
degilse! Tayvanli sanatgi Jimmy Liao’dan her yastan
okurun kalbine uzanan sihirli bir hikdye.




Fransiz filozof-yazar Oscar Brenifier'nin
8 Kitaplik “Filozof CocuK” dizisi temel
alinarak tasarlanan, sorgulamaya

dayali bir dusinme atslyesi.

"DUsUNME ATOLYESI

ARZU

SURICI

KIRECC!

Uzun yillardir gesitli
egitim kuruluslarinda
cocuklar icin masal
atolyeleri duzenleyip
yaratici drama dersleri
veren Arzu Surigi
Kirecgi, aslen deneyimli
bir tiyatro ve sinema
oyuncusudur. Sosyal
sorumluluk projelerine
gonulla olarak destek
veren sanatgl, cocuklarla
felsefi konusmalar

yapabilmek icin "Filozof

Cocuk" serisinin yazari
Oscar Brenifer'den
pratik uygulama egitimi
almustir.

ARZU SURICI KiRECGI YLE

"KL 4

ETKINLiGIiN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Bir tartisma konusuna bagli
kalarak anlamli soru sormanin puf
noktalarini 6grenirler.

® Soyleneni dinlemenin ve
anlamlandirarak yanit vermenin
onemini kavrarlar.

@ Kendilerini, hayati ve cevrelerini
gozlemleyerek yeni ufuklar,
acilimlar kesfederler.

@ Topluluk 6niinde s6z alip
disUncelerini paylasarak kisisel
ve sosyal gelisimlerine katkida
bulunurlar.

® Sorun ¢ézme yolunda, mantik
kullanmayi ve kendi fikirleri
Uzerine disinmeyi 6grenirler.
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® Dustnme Atélyesi'nin kurallar paylasilir. ® Felsefi konusmalar yaparken uyulmasi
® Felsefe’ye giris mahiyetinde kisa bir gereken 5 altin kural (soru-gézlem-kesif-
oyku anlatilir. elestiri-yaratici dustinme) aktarilr.

® “Cocuklar icin felsefe nedir?” sorusuna ® “Filozof Cocuk” dizisinden yola cikarak
yanit aranir. eglenceli bir dislinme oyunu oynanir.

Distnme eylemini cocuklar icin eglenceli bir sertivene donustiren Oscar Brenifier, dizideki her kitabin
ismini bittnleyen on sekiz soru yardimiyla okurlarini, disunceleriyle oynamaya ve gorunenin drdinda
yatan gercegi kesfetmeye cagiriyor.

- D | ¢ D b

Oscar Brenifier  Serge Bloch Oscar Brenifier ~Frédéric Rébéna
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NEDiR? || SEYi YAPABILIR
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Gizemli Seyler DedeKtifi Bol Bel'in Inanilmaz
Serdvenlerinden esinlenerek olusturulmus,
k. S\N\F\—AR arastirma ve sorugturmaya dayali bir

i, lletigim,
ayanigma

3ve
Dil bilinc

. atélye calismasi.
Hayal gucy, D

AsKIN GUNGOR LE

"KL 4

“DEDEKTIFLIK ATOLYESI

ETKINLIGiN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Sorgulayarak diisinme,
derinlemesine gozlem yapma ve
sorusturma yetilerini gelistirirler.

@ Bir ekibin parcasi olduklarin
hissederek grup calismasi hakkinda
fikir sahibi olurlar.

® S6z almadan 6nce distinme,
soyleyeceklerini tartma ve yorum
katmadan kendilerini ifade edebilme
yeteneklerini arttirirlar.

@ Okuduklari kitabin baskahramani
ile empati kurmayi 6grenerek
baskalarinin diistincelerini anlama
yeteneklerini gelistirirler.

@ Atolyede islenen vakalarin
¢6zUmlenmesi sirasinda elde
ettikleri kazanimlari, gercek hayatta
karsilasacaklari benzer durumlar
Uzerinde deneme firsati yakalarlar.

@ Bir sirr aydinlatmanin ve gercege
ulasmanin gurur ve heyecanini
yasarlar.

® Kendilerine olan guvenlerini
arttirarak daha cesur hareketler
sergilemeye baslarlar.




ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@ Dedektif Bol Bel ile tanisma oturumu
gerceklestirilir.

® lyi bir dedektif olmanin pif noktalar Gzerine
tartisilir.

@ Bir vaka belirlenir.

® Vakanin gézlemlenerek analiz streci baslatilir.
® Vakanin olumlu ve olumsuz yoénleri belirlenir.

® Vaoka analizinden elde edilecek kazanimlar

paylasilir.

Yaz kis tzerinden hi¢ cikarmadigi turuncu sapkasi ve pardostsu ile Fillibaba yolunun yildizi olarak gorilen
Gizemli Seyler Dedektifi Bol Bel, sadece ama sadece cocuklar icin ¢alisan bir dedektif olarak taninmaktadir.
Top gibi gobegdi ve nese dolu mizaciyla cocuk ruhlu bir hayalperest olan Dedektif Bol Bel, cozdugu vakalar
karsisinda asla para talep etmez. Onun icin paradan ¢cok daha 6nemli seyler vardir; o da ¢cocuklarin sinir
tanimayan hayalleri...
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Duyular ve farKliliklar tzerine odaKlanan “Super
CocuKlar” serisinden hareKetle, égrencilerin Kendi

OYUN

3ve b. S\N\F\—AR olumlu ve olumsuz yénleri ile ilgili farkindalik
Cardiidann ;en?‘:\g'ﬂ; Kazanmalarini saglayacak interaktit bir
DayanigmMa: ony _ yetenek bulma oyunu.

_ yTiL AKAI:'LQ.
YETENEKLERINI

BuLMA OYUNU™

AYTUL

AKAL

BuyUyUnce yazar ya
da sair olmak, Aytul
Akal'in cocukluk
dusuydu. Oykuleri,
masallari, siirleri, bircok
dergi ve gazetede
yayimlandi. Ayni
sUrecte kose yazilari
yazdi, réportajlar yapti.
1991'de ilk cocuk kitabi
Geceyi Sevmeyen
Cocuk okurla bulustu.
O tarihten sonra

cocuklarin bayala

dunyasina dalarak
yalnizca ¢ocuklar ve
gengler icin yazmaya
baslayan Akal,

200'e yakin kitabiyla
Turkiye'den en cok
kitabi cevrilen yazarlar
listesinde 2. siradadir.

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Kendileriyle ilgili distincelerinin
disaridan bakildiginda nasil
gorunduagune dair karsilastirma
yapma imkani bulurlar.

® Guclu ve zayif 6zelliklerini
kesfederek farkindalik kazanirlar.

@ Elestirel dustinme becerilerini
arttirarak 6z elestiri yapma
bilincine ulasirlar.

® Olumlu 6zelliklerini gelistirme,
olumsuz 6zelliklerini dizeltme
yollarini ararlar.

® Grup calismasina katilarak
topluluk 6niinde s6z alma, kendini
ifade etme yetilerini gelistirirler.

@ Duygu ve dustincelerini disa
vururken nasil hareket etmeleri
gerektigini kavrarlar.

® Sevdikleri bir yazarin
rehberliginde kendi i¢ diinyalarina
dogru kesiflerle dolu bir yolculuga
cikarlar.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® Ilgili etkinlik, konferans salonu ya da
kitiphane ortaminda, her oturumda en fazla
120-150 6grencinin katihmiyla gergeklestirilir.
Ayni gun igerisinde en ¢ok iki etkinlik
dizenlenebilir.

® Etkinlik icin gerekli malzemeler: 6n hazirhgin
tamamlanmasi, muhtelif sGper glcler ve iki
mikrofon.

® Yeteneklerini Bulma Oyunu, 6n hazirhidi takip
eden iki ayri bolimden olusmaktadir.

ON HAZIRLIK

@ Etkinlikten 6nce her 6grenci, bos bir kagid
yukaridan asagiya dogru iki situna ayirarak
bir tarafina kendinde oldugunu disundigu bir
yetenedi ya da en iyi yaptigi seyi; diger tarafina
ise iyi yapamadigi seyi yazar.

SUPERIM, SUPERSIN, SUPER!

@ Etkinlige giris niteligindeki bu bélimde Aytil
Akal, “Slper Cocuklar” dizisini ve yarattig
kahramanlarin kaleme alinis sertiveninden
bahsederek asagidaki sorular ekseninde bir
tartisma baslatir.

® Kendini nasil gérdiigiin mii, yoksa
arkadaslarinin senin hakkinda neler diisindigi
md 6nemli?

® Baskalarindan farkl gériinmek/ézelliklere
sahip olmak bir Gstiinlik mu, yoksa bir zayiflik
mi?

@ Bir sabah, giine siiper giiclerle uyansan
yapacagin ilk sey ne olurdu?

“SES DELIS]

SUPER COCUKLAR-2

g V 3
RENK DELISI

SUPER COCUKLAR-1

AYNA AYNA, SOYLE BANA!

@ Etkinligin bu boluminde Aytil Akal, s6z
vererek dileyen 6grenciyi tahtaya/sahneye
cagirir.

® Daha sonra sinifa dénerek ilgili 6grencinin
en basaril ve en basarisiz oldugu seylerin neler
oldugunu sorar. isteyenler parmak kaldirarak
dusuncesini paylasir.

@ Arkadaslarinin kendisi hakkindaki
dustncelerini dinleyen 6grenci, daha dnceden
kaleme aldigi olumlu ve olumsuz yénlerini/
yeteneklerini ylksek sesle okur.

Aytul Akal'in dort kitaplk “Suaper Cocuklar”

dizisi, duyular ve farkliliklar Gzerine heyecan dolu
serlvenlere surukltyor okurlarini. Kimileriniz Asya
gibi renk delisi ya da Tuna gibi ses delisi olabilir.
Hatta aranizdan bir sis delisi veya koku delisi bile
cikabilir! Insanin kendi 6zel yeteneklerini kesfetmesi
biraz zaman alabilir. Yeter ki sabirla beklemesini
bilsin. Ve o 6zel an gelene dek Stiper Cocuklar’a
kulak versin...

S gl i e
KOKU DELISI

SUPER COCUKLAR-3




Anadolu’'nun tarihsel mirasini gelecek Kusaklara
tanitmak amaciyla Kaleme alinan
"IKiz Gezginler” Kitaplaryla iliskilendirilmis

oii, Mitoloji: renkli bir arkeoloji atélyesi.

Farkh ku\’tur‘er‘

KUl ARKEOLOGLAR
ISBASINDA”

Arkeolog bir yazarla bulusma
firsati yakalayarak arkeoloji
bilimi Gzerine birinci agizdan
bilgi edinirler.

Tarkiye'nin arkeolojik ve
mitolojik gecmisiyle ilgili bircok
ilging hikdye ve anekdot dinleme
imkani bulurlar.

Grup calismasina katilarak s6z
alma, kendini ifade etme ve taraf
tutma yetilerini gelistirirler.

Atolye calismasinin odak
noktasinda yer alan “ikiz
Gezginler” dizisini okuyarak
edebiyati bilgiyle bulusturan keyifli
bir okuma deneyimi yasarlar.

Atolyenin son boliminde
yanitlayacaklari testin yardimiyla
edindikleri bilgileri sinama
sansina erisirler.




ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® Kiiciik Arkeologlar isbasinda, birbiriyle gecisli
U¢ temel bolimden olusmaktadir.

ARKEOLOJi VE MITOLO Ji NEDIR?

@ Arkeoloji nasil dogmustur?

@ Arkeolog ne is yapar?

@ Mitolojinin arkeolojiye katkisi nedir?

@ Mitolojinin gliniimiizdeki bazi mesleklerle
ilintisi ve yararlari nelerdir?

TURKIYE'DE ARKEOLO JiNiN ONEMI

@ Cesitli resimler ve dykiler esliginde Anadolu
uygarhklarina (Tarihoncesi, Troya, Hititler,
Urartu, Frigya, Lidya, Yunan, Roma, Bizans,
Osmanh) kisa bir bakis.

Tartisma konusu: Ge¢cmise isinlansan bu
uygarliklarin hangisinde yasamayi secerdin?
Neden?

® “Kim, hangi tarafta?” sorulariyla tartisma
ortami yaratilir.

@ Ege ve Peri olmak Uzere iki gruba ayrilan
katilimcilardan savunduklar disince hakkinda
kisa bir agiklama yapmalari beklenir.

ARKEOLO Ji BULMACASI

® iki gruba ayrilan égrenciler, aldiklari
kisa egitim sonrasinda bir test yanitlar.
@ Bilgi Yarismasi: Eslestirme seklinde

gerceklestirilecek sozlu bir test.

“Ikiz Gezginler” Tiirkiye'nin dogal giizelliklerini, unutulmaya yiiz tutmus efsanelerini ve ilging tarihsel
oykulerini glin yuzlne c¢ikararak keyifle okunacak surtkleyici sertvenler yasatiyor...

L o A A, . o o T,
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Insana dair mutluluklarin, farkliliklarin ve hizinlerin
yer aldigi 6yKo Kitabi A-TIK-TUK tan esinlenilerek
Kurgulanmis, herkesin birbirinden farkli ama

insan olarak ayni oldugu ilkesine dayanan

edlenceli bir disinme oyunu.

CiGDEM GUNDES LE
FARKLIYIZ CUNKD

CIGDEM
GUNDES

Bursa'da dunyaya
geldi. Sehir sehir
gezerek ve oyun
oynayarak egitimini
tamamladi. Kizlari
dunyaya geldikten
sonra onlarla birlikte
yeni oyunlar buldu.
Bu oyunlar sayesinde
birlikte buytduler,
dusler kurdular.
Zamanla dusleri
sozcuklere burtnduy,

masal oldu, 6yka oldu.
2003 yilindan beri
masal ve oykuleriyle

baska cocuklara da
ulasmaya calisiyor.

AYNIYIZ

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Kisisel, sosyal, kilturel,
toplumsal farkhliklar Gzerine
distinme firsati bulurlar.

® Farkliliklara karsi hosgoruli
davranmayi 6grenirler.

@ Tum farkliiklarina ragmen
herkesin 6zUnde esit ve ayni
oldugu bilincini kazanirlar.

® Ozgiven kazanirlar.

@ Okuduklari metni anlama ve
Uzerine yorum yapma becerilerini
gelistirirler.

® Grup calismasina katilarak

topluluk 6nunde s6z alir ve temsil
yeteneklerini arttirirlar.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

© llgili etkinlik, sinifta ya da kiitiphane
ortaminda, en fazla 30 6grencinin katilimiyla
gerceklestirilir. Ayni giin icerisinde en ¢ok ¢
oturum duzenlenebilir.

@ Farkliyiz Clink Ayniyiz, etkinlik, tanisma ve
oyun olmak Uzere birbirini tamamlayan Gg ayr
bolimden olusmaktadir.

TANISMA

@ Cigdem Gundes, 6grencileri etkinlige
Isindirmay! amagcladigi bu bélimde,
ogrencilerden, birer kelimeyle sira arkadaslari
ile aralarindaki benzerlikleri ve farkliliklar
belirtmelerini ister. Ornegin, fiziksel 6zellikler,
aliskanliklar, sevilen veya sevilmeyen

yonler gibi.

“"AMA..." DEMEDEN OYUNU

@ Kimine gore yanlis ve cirkin olan bir seyin
bir baskasina gére dogru ve gtizel olabilecegdi
konusunda farkindalk yaratmayi hedefleyen,
karsilastirma esasina dayali bir oyun.

® Ogrenciler sira arkadaslariyla eslesirler.

@ Her 6grenci, s6z alarak kisaca kendi
ozelliklerini ve farkliliklarini sira arkadasiyla
karsilastirir. Ancak oyunun kural geredi,

olumsuz 6zelliklerden bahsederken asla “ama”
baglacini kullanamaz.

Ornegin, “Ben geceleri hep ayni saate uyumaya
dikkat ederken, sira arkadasim sabaha kadar
uyanik kalmayi tercih eder,” gibi.

Cigdem Glindes, masal dusler yaratmadaki ustaligini bu kez éykuler kaleme
almak igin kullaniyor. Neler yok ki Glindes’in 6yku pinarinda... Fasoladal
Caciki! Zeibekiko! 23 Nisan Cocuk Bayrami icin Ege’nin karsi kiyisindan
Turkiye'ye gelen Elefteria’nin, Ceren’in ve ailesinin birbirlerinden 6grenecek
cok seyleri var. Hatta bizim bile... O zaman verin elinizi, sarkilar séyleyelim.
Dilimiz farkli belki ama yasamdan aldigimiz tatlar benzer nasil olsa.



Birbirlerinden farkli hayvanlarin, insanlarin dinyasinda
verdigi yasam mocadelesini Konu edinen Sokak
Haberleri Kitabindan olusturulmus, cocuklarin

hayvan haKlarini 6grenmelerine ve savunmalarina
olanak saglayan bir tartisma oturumu.

GULDEM SAHAN LA
HAYATIMIZA DOKUNAN

"KL 4

HAYVAN OYKULERI

ETKiNLiGiN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® insanlar gibi hayvanlarin da
haklar oldugu bilincine kavusurlar.

® Hayvanlari koruyup kollamanin

GU LDEM ve onlara yasanabilir ortamlar

§AHAN sunabilmenin yollarini aramayi

ogrenirler.

E 'da dogdu. ; i
ielliitlagielefelioloU @® Evcil hayvanlar ile sokak

hayvanlari arasindaki firsat
esitsizligi hakkinda farkindalik
kazanirlar.

ingiliz Dili ve Edebiyati
Bolumunden mezun
olduktan sonra Kocaeli,

Yalova ve istanbul'daki _
@® Hayvanlarin, insanlarin

hayatina kattigi degerler tizerine
dustnme firsati bulurlar.

cesitli kolej ve

liselerde ingilizce

ogretmeni olarak
calisti. ilk oykuleri @® Sokak hayvanlarinin yasamini

Kimsesiz, Siirce ve tehdit eden olasi tehlikelerin neler
Sarikamis dergilerinde oldugunu kesfederler.

yayimlandi. 2004 - 2012 ® Hayvan bakiminin ne denli
yillari arasinda katildig buyuk bir sorumluluk gerektirdigini

yarismalarda pek gok ogrenirler.

odule deger goruldu. ® Doga bilinci ve sevgisi Gizerine

dustnme firsati yakalayarak
bu dogrultuda cesitli gonulla
calismalara katiimanin yollarini
arastirirlar.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® Ogrencilerle asagidaki sorular tizerine bir
tartisma ortami yaratilir.

@ Sira disi bir davranisi veya hayatiyla
televizyona, gazetelere veya sosyal medyaya
konu olmus bir hayvan hikéyesi biliyor
musunuz?

@® Herhangi bir hayvanla yasadidiniz ve
unutamadiginiz bir aniniz var mi?

® Evinizde hi¢ evcil hayvan beslediniz mi?

@® Anne babalarin heniiz bir hayvanin bakimini

T R t'ﬂ_:;

Ustlenemeyecek yastaki cocuklara hediye
olarak kedi, képek almalarini dogru buluyor
musunuz?

® Ev hayatina ve sevgiye alisan bir kedi veya
koépek herhangi bir nedenle aniden sokagda
birakilirsa yasamini stirdtrebilir mi?

® Sokak hayvanlarinin bakimi konusunda
yetkili biri olsaniz neler yapardiniz?

® Hayvanlarin insanlardan farkli énsezileri
olduguna inaniyor musunuz?

Martilar, horozlar, kediler, kopekler, suaygirlari... Kitapta
yer alan dokuz dykintn tamami farkh bir hayvanin buyik
kentte ve insanlar arasinda verdigi yasam mucadelesini,
ilging maceralari, birbirleriyle olan iliskilerini ve
davraniglarini konu ediniyor.



YAZMA

AT\C\
OYUNU @
2 ye b SINIFLAR 11
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Tombik Balik Mutluluk Pesinde ve Tombik Balhk
Denizler Hepimizin Kitaplaryla baglantili olarak
mutluluK ve arkadashk Kavramlarini sorgulayan,
disinme eylemini eglenceli bir oyuna dénistiren
Keyifli bir yaratici yazma calismas.

HaBIB BEKTAS LA
“MUTLULUK OYUNU

HaBiB
BEKTAS

1951 yilinda Salihli'de
dogdu. Turkiye'de ve
Almanya'da bircok
kitabr yayimlandi,
tiyatro oyunlari
sahnelendi. inkilép
Roman Odiilt'ne deger
gorulen Gélge Kokusu
isimli romani Eylul
Firtinasi adi altinda
Atif Yilmaz tarafindan
sinemaya uyarlandi.
Turk Dil Dernegi Omer
Asim Aksoy Oduli,
Necati Cumali Edebiyat

Odulu, Milliyet Roman
Odulu gibi bircok
odule sahip sair-yazar

Cennetin Arka Bahcesi
adli eseri Yunancaya
cevrildi.

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Ortaklasa bir 6yki kaleme
alarak edebiyat alanindaki ilk aktif
deneyimlerini kazanirlar.

@ Ekip calismasinin kurallarini
ogrenerek birlikte calismanin
onemini kavrarlar.

® Kaleme alinan her edebi eserin
6zgUnlagu Gzerine tartisma imkani
bulurlar.

@ Belirli bir konu Uzerine
dusinme, tartisma, fikir belirtme
yetilerini gelistirirler.

@ Yaratici disinme ve yazma
becerilerini arttirirlar.

@ Mutluluk ve arkadaslik gibi iki
onemli duygunun yasamlarindaki
yerlerini sorgulama olanagi
bulurlar.



61

ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@ Ilgili etkinlik, okul kiitiphanesinde ya da
konferans salonunda, her oturumda en fazla
100 6grencinin katilimi ile gergeklestirilir. Ayni
gun icerisinde en cok Ug etkinlik dizenlenebilir.
@ Etkinlik icin gerekli malzemeler: bilgisayar
baglantisi, projeksiyon sistemi ve iki mikrofon.
® Mutluluk Oyunu, birbirini tamamlayan doért
ayri bolimden olusmaktadir.

PESREV

@® Habib Bektas'in mutluluk ve arkadashk
temalari Gzerine kaleme aldigi bir pesrevini
okumasiyla baslayan bu giris béliminde
ogrenciler, yazarlik ve yaratim sureci hakkinda
asagidaki sorular ekseninde bir sohbet
gerceklestirirler.

® Habib Bektas nasil yazar oldu? Yazarligin
cilesi, mutlulugu, calisma kosullari nelerdir?

SOZ COCUKLARIN

Habib Bektas'in s6zun onlnu acarak mikrofonu
cocuklara uzatacadi bu bélimde, 6grenciler
kendi duygusal deneyimlerinden yola ¢ikarak
mutlulugu ve arkadashgi tanimlamaya cahsirlar.

SOZ UCAR YAZI KALIR

@ Yapilan s6zIi calismalari bir adim 6teye
tasiyarak batin 6grencilerin katilimiyla ortak bir
oyki yazma calismasinin gerceklestirilebilecegi

TEEAK | TUBH K

DONZLER HEFRZI
1 T

HERT TUEEN

bu boélimde Habib Bektas, mutluluk, arkadaslik,
yolculuk ve doga konularindan biri Gzerine,
cocuklarin kolayca ilerletebilecekleri bir ctimle
kurarak 6ykl yazim oyununu baslatir.

@ Dileyenlerin s6z alarak katilim
gosterebilecedi bu oyunda, her 6grenci dykuy
bir adim ileriye tasir.

® Ogrenciler s6z alip dykiyi gelistirirken, gérev
verilecek bir 6gretmen de sdylenen cimleleri
pesi sira bilgisayara gegirerek projeksiyonla
perdeye yansitir.

@ Etkinligin sonunda ortaklasa bir dyki kaleme
alinmis ve o 6yku sinifin dykisi olmus olur.

DEGERLENDIRME

® Ogrencilerin birlikte olusturduklari metnin
baslangicindan sonuna kadar gegirdigi

evrimi degerlendiren Bektas, bir yazinin yazilis
serlivenini gozler online sererek her dykinin
0zgunlugu Gzerine gesitli agiklamalarda bulunur.

Yasadigi sulara bir tarlt sigamayip dinyayi
kesfetmek icin her firsatta solugu deniz Gsttiinde
almaya ¢alisan Tombik Balk mutlulugu bulmak igin
¢iktigi macera dolu yolculuklarda, felsefe sularinda
ylzerek heyecan, korku, hiiztin gibi farkli duygulari
kesfediyor. Yol arkadasi Benli Balik ile dostlugu ve
dayanismayi deneyimleyen Tombik Balik, sevginin ve
dostlugun sinir tanimazhgina taniklik ederek mutluluk
yolunda, Akdeniz'den Ege’ye uzanan heyecan verici
sertvenlere uzaniyor.



“Cocukga” duygularin eglenceli hikayelerle bulustugu
Kendini Arayan CocuK'la baglantil, benlik
olusturma, Kisilik Kazanma sureclerinde Kurulan

ygz\egmek’ digler ve Karsilasilan gerceKler Uzerine Kurulu

Gergekle Jegisim. Merak

Hayal gucd: bir soylesi.

“"DUSLER VE GERCEKLER”

Kendi benliklerini ve kisiliklerini
sorgulama firsati bulurlar.

Empati yetilerini gelistirerek
kendilerini kitaptaki
kahramanlarla 6zdeslestirirler.

Diis ve gercek kavramlar
Uzerine duslnsel bir yolculuga
cikarlar.

Okuduklarini zihinlerinde
canlandirarak sebep-sonug iliskisi
kurmayi 6grenirler.

Kitap kahramanlarinin
dusunceleriyle kendi dustnceleri
arasindaki benzerlikleri ve
farkhiliklar tespit ederler.

Okuduklari metin tzerine
distinme, soru sorma ve yorumda
bulunma becerilerini arttirirlar.

Topluluk 6ntinde s6z alma ve
fikirlerini savunma imkdani bulurlar.

Yaraticiliklarini kullanarak en
0zgun hayallerinden bahseder ve
bu hayalleri birbirleriyle paylasirlar.
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Asagdidaki sorular etrafinda 6grencilerle bir
soylesi gerceklestirilir.

Hayal nedir, gercek nedir?

insan diis kurmadan yasayabilir mi?

En blylk hayaliniz nedir?

Kendini Arayan Cocuk’taki kitap
kahramanlarinin dislerini gercekgi
buldunuz mu?

insanin kendi gibi olmayi reddedip baskasi
gibi davranmasi ne kadar dogru?

Hayal kurmayan bir insan neye benzer?

Sizce nasil bir diinyada yasiyoruz? Eger
tercih yapma imkdéniniz olsa nasil bir diinyada
yasamak isterdiniz?

Duslerinize ulasmak pahasina hayatinizi
tehlikeye atar miydiniz?

Hi¢ kendi benliginizi aradidiniz oldu mu?

Hayal kirikhigr yasayacaginizi bile bile

gerceklesmesi glc hayaller kurmak
ne kadar mantikli?

B
Sl

CENDIN ARAYAN




Mizahi psikodrama teknigi ile birlestirerek
Korkulari tanimlamak, ifade etmek ve
yenmeK Uzerine Kurgulanmis yaraticy

bir drama calismasi.

HANZADE SERVi YLE

“KiM KORKAR
UMACI DAN?

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Duygu ve dislncelerini sozlerle
ifade etmenin yani sira resimlerle de
ifade etme fikrini benimserler.

® Korkularyla yizlesme firsati
yakalayarak onlarla basa
¢ikmanin yollarini 6grenirler.

@ Baskalarinin, 6zellikle de
yetiskin bir bireyin korkularina
sahit olarak empati
becerilerini gelistirirler.

@ Topluluk 6niinde s6z almanin
ve 0zgur iradeyle hareket etmenin
onemini kavrarlar.

® Korku kavramindan korkmama
fikri Gzerine disunme firsati
bularak yapic (iyilestirici) bir
psikolojik deneyim yasarlar.

® Empati yoluyla, tedirgin olma
gibi zihinsel durumlarla bas etme
yontemleri gelistirirler.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® Hanzade Servi'nin 3 ve 4. sinif 6grencilerinin
algilarina gore yeniden sekillendirdigi
psikodrama etkinligi; 1Isinma, oyun ve paylasim
olmak Uzere birbirini tamamlayan tg farkl
asamadan olusmaktadir.

® ISINMA: Dort temel soru Gzerine kisa

bir mizahi soylesi - tanisma oturumu
gerceklestirilir.

@® Hanzade Servi nelerden korkuyor? (itiraf-
empati)

® Psikodrama calismasina katilan égrenciler
nelerden korkuyor? (itiraf-empati)

@ Diinyanin kulaga en komik gelen fobileri
neler? (empati-degerlendirme-yorum)

@ Bir yazarin okullari gezerek cocuklara
"korkmayin” demesi sacgma mi? (elestiri)

@® OYUN: Bu oturumdaki amag, korkulari

yenmektir.

® Hanzade Servi tahtaya en blylk korkusunun
resmini gizer ve bu korkusu hakkinda
aciklamalar yapar.

® Korkularini resmetme sirasi cocuklardadir.
Herkes kendisine dagitilan bos resim
kagitlarina 10 dakika iginde en blytk
korkusunun resmini gizer.

® PAYLASIM: Korkulari paylasip onlari alt
etme sirasi artik cocuklardal

® Kim, neyden korkuyor? Korkular ne kadar
anlamli?

® Paylasarak, empati kurarak ve
yaraticihgimizi kullanarak korkularimizin
Ustesinden nasil gelebiliriz?

® Korkularimizi resme dékerek onlari nasil
etkisiz kilabiliriz?

Hanzade Servi

Umac;

Otudem

Umacilik Okulu’nun zorlu egitimini binbir gti¢ltikle tamamlayan Girrgor’un
yeni gorevi, dolabina génderildigi Topag’i korkutup ona strekli huzursuzluk
vermektir. Oysa umacilik gelenegini alasagi edecek devrimci diistincelere
sahip Girrgor'a gére umacilarin asil gorevleri, cocuklar korkutmak yerine
onlara yardim etmek olmalidir. Sira disi dostluklar ve korkularla bas etme
uzerine eglenceli bir roman.
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Mizahi égelerle bezeli “Sipsak Hikdyeler” dizisinden
hareketle olusturulmus, cocuk ve genclik

edebiyatimizin Uretken Kalemlerinden Hisnan

Seker'in rehberliginde duzenlenen bir yaratic

yazim calismasi ve drama etKinligi.

HUSNAN SEKER'LE

HUsNAN
SEKER

Manisa, Soma'da
dunyaya geldi.
istanbul Universitesi
Edebiyat Fakultesini
bitirdi. ilk kitabi Ayri
Dunyalar, 2006 Tudem
Edebiyat Juri Ozel
Odulu'nu kazandi.
Yazdigi éykuler Rifat
llgaz Cocuk Edebiyati
Oyku Odulu, Gulten
Dayioglu Cocuk ve
Genglik Edebiyati
Odulu'ne layik goérulda.
Kayip Anne isimli radyo
tiyatrosu TRT 1'de
yayimlandi. Oyku

ve romanlar disinda
senaryo ve radyo
oyunlari da yaziyor.

"KL 4

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Oykii sanati hakkinda ayrintili
bilgi edinirler.

@ Yaraticr dustnerek sinirh
imkanlarla yeni bir eser
yaratmanin yollarini arastirirlar.

@® Okuduklari bir metni dramatize
etme yoluna giderek zihinlerinde
canlandirmaya calisirlar.

@ Belirli kurallara uyarak hareket
etmenin 6nemini kavrarlar.

® Grup calismasina katilarak
topluluk 6niinde s6z alma, fikir
beyan etme becerilerini gelistirirler.

@ Yaratic bir yazim calismasina
katilarak edebi bir metin lGzerinde
calismanin kurallarini 6grenirler.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® ilgili etkinlik, sinifta ya da kiitiphane
ortaminda, her oturumda en fazla 20-25
ogrencinin katilimiyla gergeklestirilir. Ayni

gun icerisinde en cok dort atélye ¢calismasi
dizenlenebilir.

® Kisa Oykii Atélyesi, birbirini tamamlayan tic
ayri bolimden olusmaktadir.

SIPSAK (KISA) OYKU EVRENINE GIRIS

® Oykii ve sipsak (kisa) dykiintin farklari ve
ozellikleri nelerdir?

@ Cesitli 6rneklerle sipsak (kisa) dyki evrenine
giris yapilir.

OYKU OYUNU

® Dort ayn “Sipsak Hikayeler” kitabindan dért

farkh sipsak 6yku secilir ve dramatize edilerek
okunur.

@ Okunan her éykinin ardindan égrencilerle
kisa bir “Evet-Hayir-Bazen” oyunu oynanir.

KALEM SENIN!
@ Her kitaptan dért farkh sézciik secilerek
tahtaya yazilr.

® Ogrencilerden, bu dért sézcigi kullanarak
yarim sayfayl gegmeyecek kisa bir dyki
yazmalari istenir.

@ Kaleme alinan dykiiler bir sepette toplanir ve
yazarin rastgele sectigi dort kisa 6yki yiksek

sesle okunur.

® Ogrencilerin yazdigi tim kisa éykiilerin, sinif
ya da okul panosuna asilarak herkes tarafindan

okunmasi saglanir.

Kimisi uzun, kimisi kisa; bazisi hayatla, bazisi hayallerle, ama en ¢ok da ¢ocuklarla ilgili. “Halkin
Yazari” olarak da taninan Bernard Friot'nun hikdyelerinde kendini bulman an meselesi...
Anlatim dili, sézctk secimleri, olay érgulerinin glindelik hayatla iliskisi, kahramanlari ve mizahi
dgeleri bakimindan zihin agicl ve eglenceli bir okuma deneyimi sunan “Sipsak Hikdyeler” her
yastan okurun yaraticiligini ve hayal gliciint harekete gecirecek bir etkiye sahip.

SiPSAK HIKAYELER 2

srasann rmot

aniodiom, inone mam?

.J q\

SiPSAK HIKAYELER I

sesimi duyan vor mé
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Kerem IsiK'in Kaleme aldig “Ozgir Gocuklar”
dizisinden hareketle, ilham verici bir dayanisma ve
direnis érneginin sergilenecegi, etKinlige Katilacak
ogrencileri teK bir hedefe Kilitleyecek, Keyifli bir
stratejik Kurtarma plani oyunu.

KEREM ISIK LA

"0zGUR COCUKLAR
GOREV

KEREM

Isix

izmir'de dogdu.
Oykdleri Kitaplik,
Varlik, Notos Oykii,
Esik Cini, Ozguir
Edebiyat dergilerinde
yayimlandi. 2010
yilinda okurla bulusan
ilk kitabi Aslinda
Cennet de Yok'un
ardindan 2012
yillinda kaleme aldigi
Toplum Bécegi adli
yapitiyla Haldun
Taner Oyka Odulu'ne
deger goraldu. Firsat
buldukca "Tek Kisilik
Azinlik" baslikli blog
sayfasinda edebiyat ve
felsefeye dair yazilar

. paylagsmaya devam

ediyor.

BASINDA"

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Hayal kurma ve yaratici ¢ozim
onerileri Uretme yeteneklerini
geligtirirler.

® Okuduklar bir kitaptan
kurgulanarak olusturulmus bir
strateji oyunu Uzerine dislinme,
tartisma ve yorum yapma olanagi
elde ederler.

® Grup calismasi deneyimi
kazanarak ortak bir sorunun
Ustesinden gelebilmenin yollarini
ararlar.

@ Topluluk 6niinde s6z alma, fikir
belirtme becerilerini arttirirlar.

@® Empati duygularini gelistirerek
kendilerini kitabin bir kahramanina
donuUstlrurler.

@ Kitabi, yazariyla yeni bastan

kurgulayarak farkli hikdyeler
yaratmayi deneyimlerler.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® ilgili etkinlik, sinif ya da kiitiphane
ortaminda, her oturumda en fazla 25-30
ogrencinin katihmiyla gerceklestirilir. Ayni guin
icerisinde en cok Ug¢ etkinlik dizenlenebilir.

@ Etkinlik icin gerekli malzemeler: yazi tahtasi,
kalemi ve silgisi, sinirsiz hayal giict, dahiyane
Oneriler ve ¢cokca cesaret.

® Ozgiir Cocuklar Gérev Basinda, birbirini
tamamlayan t¢ ayri bélimden olusmaktadir.

RUBARBA'DAN MEKTUP VAR

@ Etkinlige giris niteligindeki bu bélimde
Kerem lIsik, kirmizi pardosusu ve esrarengiz
davranislariyla dikkat ceken Rubarba’dan
gelen ¢ok gizli bir mektubu paylasir.

® Ozgiir Cocuklar Toplulugu, Uzaylilar
tarafindan desifre edilmis ve yok olma tehlikesi
ile karsi karsiyadir. Kimligi belirlenemeyen,
surekli sekil ve kilik degistirerek farkli yerlerde
beliren bir CocAV (Cocuk Avcisi) Dinya’ya
gonderilerek topluluga tye olan bitin
cocuklar tek tek ele gecirip uzaya kagirmakla
gérevlendirilmistir. ilk durag: Tirkiye olan

bu azili CocAV'I henuiz harekete gegmeden
durdurabilmek icin acil bir kurtulus plani
gerekmektedir. Ustelik Kamarot Sistemi
¢okmus ve tim iletisim baglari koparilmistir.

=

" 0260k COCUKLAR

DAVETSIZ
£

MISAFIR

Kerem lsik

ALARM ZAMANI

@ Hareketli bir beyin firtinasinin
gerceklestirilecegi bu bélumde, Rubarba’nin acil
yardim ¢agrisina kayitsiz kalamayan égrenciler,
alarm durumuna gegerek toplulugun gelecegini
kurtarmak igin ortak bir kurtulus plani hazirlar.
® Kaptan Kobarde ve Rubarbaile iletisim
kurabilen tek insan olan Kerem Isik rehberliginde
harekete gecen 6grenciler, uzaylilarin
gorevlendirdigi CocAV'I etkisiz birakabilmek igin

farkli 6neriler getirirler.

OZGUR COCUKLAR GOREV BASINDA

@ Cocuklarin énerilerini zihin stizgecinden
gegirerek telepati yoluyla dogrudan Rubarba’ya
ileten Kerem Isik, hedefe kilitlenip Tarkiyeli
cocuklart CocAV'dan kurtarabilmek icin disuinsel
bir cihaz gelistirir. Toplulugu tehlikeden koruyacak
bu cihazin hangi maddelerden olusacag: etkinlige

katilacak 6grencilerin tavsiyelerine gore sekillenir.

Dunya tzerindeki dokuz ila on alti yas arasindaki tim cocuklarin,
haklarini korumak ve 6zgtrce yasamak amaciyla tye olabildikleri
gizli bir topluluk olan Ozgiir Cocuklar, yok olma tehlikesiyle karsi
karsiya. Yeni bir lidere gereksinim duyan topluluga, birileri yardim
eli uzatip yol géstermeli. Peki ama kim? Sorun odakli hikayesiyle
cocuklarin diinyasina 6zgu ¢arpici bir dayanisma ve direnis oykusu
resmeden bu keyifli kitap, okurlarini riyalarda bulusturacak
surukleyici bir dizinin ilk halkasini olusturuyor.



Gilen Sakiz Agaci adli 6yko Kitabr esas
alinarak olugturulmus, cocuklugun golen
yUz0 ile edebiyatin oyuncu yizinin
bulustugu bir drama calismasi.

__Koray Avci CAKMAN' LA
Byl KiciL Oyunu™

KORAY AvCli
CAKMAN

Henz kuctcuk bir
cocukken en yakin
arkadaslari kitaplari
olan yazar, develer

tellal iken, pireler
berber iken, kah
gllmus kéh dasinmus

onlarla beraber.
Buyunce yazmis ve
oddller almis. Basariyla
gerceklestirdigi yaratici
drama atélyelerinin
yani sira, pek ¢ok sivil
toplum kurulusuyla

da ortak projeler
yuratmus.

ETKiNLiGiN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Edebi bir eserin nasil renkli
bir oyuna doénisebilecegini
deneyimlerler.

® Gozlem yapma, digiinme
ve fikir Gretme yeteneklerini
gelistirirler.

® Yaraticliklarnni kullanarak
kendilerini ifade edebilme
becerilerini arttirirlar.

® Empati kavramini anlayarak
kendilerini baska birinin

yerine koyup farkli davranislar
sergilemeyi 6grenirler.

® Taklit etme yetilerini
sekillendirerek baskalarinin
davranislarini yorumlama gibi
sosyal yonu agir basan bir
kazanim elde ederler.

® Topluluk iginde s6z alma,
karsisindakini dinleme, isittigini
anlamlandirma ve bu dogrultuda
duygu ve dusuncelerini etkili

bir bicimde yansitabilme
yetilerini gelistirirler.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® Ogrencilere “Biyii-Kiicil Oyunu”nu bilip
bilmedikleri sorulur.

® Yazar, gelen yanitlara gére oyun hakkinda
bilgi paylasiminda bulunarak kisaca oyunun
kurallarini agiklar.

® Ogrencilere, “Bilyiimek mi, yoksa kiigtilmek
mi?” diye sorar.

® Katilimcilar, yazarin yénlendirmeleri ile bir
blylyp bir kGgaltrler.

@ Oyunun sonlarina dogru 6grencilere tg
kisa sorunun yer aldigi kiictik not kagitlar
dagrtilarak bu sorulari yanitlamalari istenir.

@ Yazar, calismanin son adimi olarak
ogrencilerin yazih belirttikleri ifadelerden yola
cikar ve kisa bir soylesi gerceklestirir. En guzel
yaniti bulmaya calisir. En glizel yaniti veren
katihmciya bir sirprizi olacaktir.

FORAT AYCI CACHAN

1=

i

Bl

LULEN CAKLT .

o bk BHKM Ogretmenleri “Cocukluk nedir? Bununla ilgili bir proje 6devi
'Yl Ta hazirlayacaksiniz,” dediginde Arda ve arkadaslarini bir telas sarar.
Hl_]Hlu, Hepsinin bildigi, bizzat yasadigi bir seydir cocukluk. Fakat bunu kagida

dokmek hi¢ de kolay degildir. Arda’ya gore ¢cocukluk zorlu bir micadele.
Oysa yetiskinler icin cocukluk renkli anilarla dolu bambaska bir sertiven.
Geg kalmadan birileri Arda’ya ¢ocuklugun gtlen ytzint gostermeli...
2012 Tudem Edebiyat Odiilleri ikincisi Giilen Sakiz Agaci, cocuklarla
yetiskinler arasinda guclt koprdler kuruyor.



Geng okurlary 6yKo yazmaya heveslendirmek ve onlara

OYRU
ATOLYES!

Kilavuzluk etmek Uzere Kaleme alinan Mavisel Yener

e L. S\N\FLAR ile Oyku Atélyesi Kitabindan hareketle, gelecegin

omt\cm\g:
o

: yazarlarini Kendi éyKolerini yaratma serivenine
. Hayal gu¢

dahil eden eglenceli bir atslye.

MAVISEL YENER'LE

“ 1

OYkU

MAVISEL
YENER

Ege Universitesi Dis
Hekimligi Fakaltesinden
mezun oldu. Cocuk
romani, siir, dykd,
masal, tiyatro oyunu,
radyo oyunu turlerinde
ylze yakin eser verdi.
Edebiyat alaninda pek
cok 6dala bulunan
Yener, radyo programlari
da hazirlayip sundu.
Cocuk ve genclik
kitaplari icin inceleme ve
elestiri yazilari yaziyor.
Oykui, masal ve siirleri
ilkokul ders kitaplarinda
yer aliyor. Cocuklar

icin yaratici yazma

ve okuma atolyeleri
gerceklestiriyor. Yazar,
ayni zamanda Hans
Christian Andersen
Odulu Turkiye'nin 2018
yil adayidir.

TOLYESIH

"KL 4

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Oyki tirini irdeleme firsat
bularak bu tiran ozellikleri
hakkinda ayrintili bilgi edinirler.

® Usta bir yazardan 6yku
yazmanin puf noktalarini
ogrenirler.

@ Duygularini harekete gegirerek
oykl okumaya ve 6yki yazmaya
Ozenirler.

@ Yaraticiliklarini devreye sokarak
oykuyl sanatsal bir ifade bigimi
olarak kullanmaya calisirlar.

® Kendilerine verilen yonergeleri
takip ederek 6zgun oykuler
yaratmanin mutluluguna ulasirlar.

® Oykiiyi salt bir edebi tir olarak
degil, ayni zamanda kendi duygu
ve distncelerini aktarabilmek

icin etkili bir arag olarak da
kullanabilmeyi 6grenirler.

® Hayal kurma, disinme ve
dustnduklerini ifade edebilme
yetilerini gelistirirler.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® ilgili etkinlik, kiitiphane ya da cok amagl KENDIi OYKUMU YAZABILIRIM!
salonda, her oturumda en fazla 50-60 6grencinin

@ Mavisel Yener'in rehberliginde, interaktif
katihmiyla gerceklestirilir.

bir kisa 6ykl yazma pratiginin yapilacagi bu

® Oyki Atélyesi, birbiriyle gegisli dort ayri bolimde égrenciler, atélyede edindikleri bilgileri
bélimden olusmaktadir. kendi yaraticiliklariyla bulusturma firsati bularak
OYKU NEREDE? etkilesimli bir yazma eylemi gerceklestirirler.

@ Atélyenin sonunda 6grencilerin yazdigi kisa
oykdiler, ilgili 6gretmenler tarafindan toplanarak

® Atolyeye giris niteligindeki bu bélimde
ogrenciler, Mavisel Yener'in, “Bir anlatim tiri

olarak Gykii nedir? Oykii fikirleri nereden gelir? ~ Okul dergisinde yayimlanmak ya da sinif
panosunda sergilenmek Uzere degerlendirilebilir.

Esin perisini cagirma yontemleri nelerdir?” gibi
sorularindan yola cikarak eglenceli bir disinme
oyunu oynar.

BiRAZ DA DUSUNELIM!

@ Yaratici disinme eyleminin masaya
yatirilacadi bu bélimde yazar, yazinsal baglamda
dyki ve roman tirlerini karsilastirarak, “Oykdi
ayrintidadir,” cimlesi Gzerine bir tartisma
baslatir.

iYi BIR OYKU YOLUNDA...

® Yazarin gesitli gorseller esliginde, éyka ttrinin
olay, karakter, mekdan, zaman, atmosfer gibi
ogelerini ve 6ykl yaziminda kullanilan yontemleri
aktaracagi bu bolimde, 6grencilere esin vermesi
icin degisik oykulerden kesitler paylasilir.

Mavisel Yener’in genc okurlari kendi éykilerini yazmaya
heveslendirmek, 6yki yazma yolunda onlara kilavuzluk etmek
Uzere hazirladigi bu benzersiz atélye kitabi, gerek kurgusu, gerekse
icinde yer alan etkinlik cesitliligiyle sira disi bir calisma. Her seyin
duslemekle baslayacagini dile getiren Yener, cicegi burnunda oyku
yazarlarini, gizemli okul kedisi Marul’'un maceralarini okurken ayni
zamanda kendi éykdlerini yaratma serlvenine déhil ediyor.




BUyuK begeniyle okunan Siir Saldim GoKyizine
adli Kitaptan esinlenerek olusturulmus renkKli
bir siir yazma atélyesi.

MAViSEL YENER LE
“SiiRLi DUSLER

"KL 4

MAVISEL
YENER

Ege Universitesi Dis
Hekimligi Fakultesinden
mezun oldu. Cocuk
romani, siir, dykd,
masal, tiyatro oyunu,
radyo oyunu turlerinde
ylze yakin eser verdi.
Edebiyat alaninda pek
cok 6duld bulunan
Yener, radyo programlari
da hazirlayip sundu.
Cocuk ve genclik
kitaplari icin inceleme ve
elestiri yazilari yaziyor.
Oykui, masal ve siirleri
ilkokul ders kitaplarinda
yer aliyor. Cocuklar

icin yaratici yazma

ve okuma atoélyeleri
gerceklestiriyor. Yazar,
ayni zamanda Hans
Christian Andersen
Odulu Turkiye'nin 2018
yil adayidir.

ATOLYESI

ETKiNLiGIiN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Hayal kurma, disinme ve
dustnduklerini ifade edebilme
yetilerini gelistirirler.

@ Siiri sanatsal bir ifade bicimi
olarak kullanmayi 6grenirler.

® Yaraticiliklarinin sinirlarini
zorlayarak kendilerine verilen G¢
degisik sozcukle 6zgun bir edebi
eser yaratmanin mutluluguna
kavusurlar.

@ Usta bir sairden guzel siir
yazmanin puf noktalarini 6grenme
firsati yakalarlar.

@ Siiri sadece bir edebi tir olarak
degil, ayni zamanda kendi duygu
ve dlstncelerini aktarabilmek

icin etkili bir arac olarak
kullanabilmeyi 6grenirler.



75

ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® Mavisel Yener'le bir dis kurma oyunu
gerceklestirilir.

® Duygulari gézden gegirme calismasi yapilir.
® Gorseller esliginde, siir yaziminda kullanilan
yontemler gosterilir.

® Hayal, diis, cagrisim, yan anlam gibi
kavramlardan yola ¢ikarak siirde imge konusu
irdelenir.

@ Siirde 3D (dil, duslince, dis) kavrami
paylasilir.

® Siir Saldim Gokytiziine kitabinda yer alan
siirlerden ornekler sunularak 6grencilerin kendi

siirlerini olusturmalari stirecinde sormalari
gereken sorular ve bunlarin olasi yanitlari
Uzerine disinmeye yonlendirilir.

® Ogrencilere ii¢ sdzciik verilerek, bu
sozcuklerin 1siginda kendi siirlerini kaleme
almalari istenir.

@ Yazilan siirler birlikte degerlendirilir.

@ Atoélye sonunda siirler ilgili 6gretmene teslim
edilir ve okul dergisinde ya da sinif panosunda
sergilenmesi igin gereken on ¢alisma yapilr.

>
“Yaratict Okuma Projesi” kapsaminda hazirlanan Siir Saldim Gékytiziine,
S“R alisilagelmis tiim siir kitaplarindan farkli bir yapit. Bu kitap sayesinde
cocuklar siradan bir okuma eyleminin 6tesine gegerek okuduklari siiri
SALDHVI anlamlandirmaya, tartismaya, hayal glglerini kullanmaya ve yaraticiliklarini
(}“KY["ZUNF gelistirmeye davet ediliyor. Her yoénuyle titiz bir calismanin eseri olan kitap,
- = - cocuklarimizin edebiyat anlayisi Gzerine yapici katkilarda bulunuyor.
Mavisel Yorer
+ 5 1
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DegisiK yazin tirlerinde sayisiz 6dilli esere imza

atan Mehmet Atilla'nin, yazarliK serovenine esin

Kaynagi olmus cesitli Kitaplar, yazarlar ve

olaylardan séz ederek érnekler sunacag,

edebiyatin iyilestirici ve birlestirici gicond

vurgulayan bir soylesi.

MEHMET ATILLA YLA
EDEBIYAT FIRTINASI

MEHMET
ATILLA

Gucla kalemi ve

ifade yetenegiyle
edebiyatimizin

duyarli yazarlarindan
Mehmet Atilla, Bodrum
Turgutreis'te dogdu.
Ankara Yuksek Teknik
Ogretmen Okulunu
bitirdi. Degisik

illerde 6gretmenlik

yaptiktan sonra 2003

yillinda emekli oldu.
Yetiskin, ilkgenclik
ve cocuk edebiyati
alaninda bircok
kitabi yayimlandi.
Naif kisiligi ve ilham
veren sozleriyle
edebiyatseverlerin
o6vguyle bahsettikleri
Atilla, sayisiz 6dule
deger goruldu.

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Edebiyat yoluyla, giindelik
yasamin disina ¢ikmanin

insan ruhunu ve zihnini nasil
zenginlestirebilecedi Gzerine
deneyim kazanirlar.

@ Bilim ve sanatin cikis noktasinin
hayal kurma, sezgi ve arayis
oldugunun farkina varirilar.

@ Dilimizin s6zIU, yazinsal
degerleri ve cesitliligi hakkinda
bilgi edinerek kulturel
donanimlarini gelistirirler.

@ Bir dizi s6zcigun yan yana
getirilmesiyle olusan kivilcimlarin
insan ruhunu nasil atesledigini
orneklerle kavrarlar.

® Yasamin goériinen ve
gorinmeyen ytizlerine yalniz bilgi
agisindan degil, estetik agidan da
yaklasmay1 6nemserler.

@ Edebiyatin bir mutluluk kaynagi
olabilecedi bilincine ulasarak
kitaplara olan ilgilerini arttirirlar.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® Mehmet Atilla, séylesiye katilacak
ogrencilerin sinif diizeylerine gore icerigini
degistirebilecedi bu etkinlikte, yazarlik
deneyimlerini edebiyatin etkileyici 6rnekleriyle
birlestirerek romanlarinin yayina hazirlanma
slrecini 6zetleyen bir soylesi gerceklestirir.

@ Soylesi boyunca katiimer 6grencilerle birlikte
asagidaki sorularin yanitlarini arar:

@® Edebiyatin dogasinda var olan oyunlar,
rdyalar, masallar vb. unsurlar gindelik
yasantimizin siradanhigina nasil etki eder?

® Edebiyat her zaman gercegdi yansitmali
midir, edebiyatin yarattigi blydli diinya
gercekten var olabilir mi?

@ Bilimkurgu ve fantastik 6gelere dayali edebi
anlatilar neden ilgi ¢ekicidir?

® Yazinsal dilin kalbimizde biraktigi izler ve
birey olusumuza kattigi degerler nelerdir?

® Yasam yolculugumuzdaki dénemeglerde
edebiyat bizlere nasil yol gésterir?

Geng okurlarin merakini diri tutmayi basaran, onlari 6zgun konularla bulusturan
Mehmet Atilla’dan, insan-hayvan-cevre iligkilerinin, bilimkurgunun, hayallerin ve
sosyal gercgeklerin basrolde oldugu heyecan dolu serlvenler...
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Miyase Sertbarut'un, toplumsal degerlerimiz
Uzerine Kaleme aldigi, elestirel yoni agir basan
6yKU ve romanlarindan yola ¢iKarak farkl,
Konular tzerine gerceKlestirilecek
soylesi-tartisma oturumlar...

MiYASE SERTBARUT LA

"KL 4

“TARTISMA ATOLYESI

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Sinif disinda, belirli bir topluluk
icerisinde s6z alma, oneride
bulunma ve yorum yapma
becerilerini gelistirirler.

@® Okuduklar kitap Gzerine
duslinerek baskalarmin
dusuncelerini, fikirlerini
derinlemesine irdelemeyi
ogrenirler.

® Olciilii ve verimli bir
tartismanin kurallari hakkinda
bilgi sahibi olurlar.

® Ozgiiven duygularini
guclendirerek kendilerini ifade
edebilme yetilerini gelistirirler.

® Odulli bir yazarla bir araya
gelme firsatina ulasarak edebi bir
eserin elestirilmesi, yorumlanmasi
Uzerine edebi bir faaliyette
bulunurlar.

® Okudugunu anlama,
anlamlandirma becerilerini
kazanip atélyenin merkez
noktasinda yer alan tartisma
konusuyla iliskilendirmeyi
ogrenirler.




ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@ ilgili etkinligin uygulanabilmesi icin, Gzerine
tartisilacak kitabin 6gretmenler tarafindan
onceden belirlenmis olmasi gerekmektedir.

@® Miyase Sertbarut, etkinlige katilacak
ogrencilere asagidaki sorulardan birini
yonlendirerek tartismayi baslatir.

@ Soylesi-Tartisma atélyesinde yer alacak

her soru farkli bir Miyase Sertbarut kitabi ile
iliskilendirilmistir.

ikizler iz Pesinde

® Geng yaslarda yazar olmak mimkin ma? Bir
yazar adayinin izleyebilecegi yollar nelerdir?

Yalanci Portakal
@ Yaziyi besleyen hayaller mi, yoksa gercekler
midir?

Cop Plaza
@ Okuru etkileyen sey kitabin konusu mu,
yoksa kitabin dil ve anlatim 6zellikleri midir?

Kapiland'in Kobaylari
@ Bir karakter yaratmanin kolay, zor ve
eglenceli yanlari neler olabilir?

Kapiland'in Karanlik Yiizi

® Kitaplarda korku ve fantastik 6geler neden
ilgi ceker? Bunun olumlu ve olumsuz yanlari
nelerdir?

Kimsin Sen?
@ Kitaplarin mutfadi, yazinin perde arkasi
nasildir ve nedir?

Okuru sasirtma ustaligini, 6zgln hikayeleri ve karakter yaratmadaki basarisiyla harmanlayan 6dullt kalem
Miyase Sertbarut’tan, hayati ve insanlari sorgulayan carpici eserler...

MIYASE SERTRARUT

o M

iyase
Sertbarut

iyase
M ySertbarut
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Liz Pichon'un “Tom Gates” dizisinden ilham
alinarak hayata gecirilen eglenceli bir
Ciziktirmece-Karalamaca atélyesi. .

NECMi YALCIN LA
"Oku, Ciz, BoYa, KESFET

NECMI
YALCIN

Izmir'de dogdu.
Anadolu Universitesi
Guzel Sanatlar
Fakultesinde grafik
tasarim ve gorsel
sanatlar egitimi aldi.
Universite sonrasi
reklam ajanslarinda
illtstrator, sanat
yénetmeni, yaratici
yonetmen olarak ulusal
ve uluslararasi bir¢ok
markaya hizmet verdi.
Odullu cizer, 2008'den
beri istanbul'da kendi
ofisinde reklam,
sinema ve cizgi
roman sektoérindeki
calismalarini

sardurayor.

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Severek okuduklari bir kitap
serisinden yola ¢ikarak yeni bir sey
Uretmenin mutlulugunu yasarlar.

@® Gorduklerini, okuduklarini
zihinlerinde canlandirarak
yorumlamaya calisirlar.

® Yaratici disinmeye zaman
ayirarak el becerilerini gelistirme
firsati yakalarlar.

@ Zihinlerindeki gorsel dili
zenginlestirerek algilama
surelerini uzatirlar.

@ Alaninda uzman bir illustratérle
bulusma sansina eriserek grup
calismasi deneyimi kazanirlar.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@ Ciziktir-karala, doodle’la! Doodle’in ne
oldugu ve ne amagcla yapildigi anlatilir.

® Temel doodle’lama teknikleri paylasilir.
® Tom Gates gibi nasil doodle yapabiliriz?

@ Cesitli 6rneklerle Tom Gates'in doodle
evrenine giris yapilir.

® Doodle’lama sirasi simdi de 6grencilerin!
Necmi Yalcin blyuk boy beyaz bir panoya Tom
Gates gibi bir doodle yaparken, 6grenciler
edindikleri bilgiler dogrultusunda kendi
doodle’larini (slogan bir yazi, ¢ilgin bir Tom
portresi ya da bir dizine karamelli gofret ¢izimi
olabilir) hazirlarlar.

® Ogrencilerin hazirladiklar doodle’lar
toplanir ve degerlendirilir.

Tom Gates icin siradan bir giin yoktur. Onun her giinii bir harikadir! Ustelik komik kiyafetleriyle dikkatleri
Uzerine geken bir babaya, pizzaya muz katmak gibi dahiyane fikirleriyle in salmis bir biytkanneye, Delia
adinda gicik bir ablaya, biyiklariyla nese sacan Bayan Kayikbiyik gibi bir 6gretmene ve her daim insani deli
eden Marcus Meleme gibi bir sinif arkadasina sahip olmasina ragmen. lyi ki cok sevdigi karamelli gofretleri
ve her firsatta defterlerine ve kitaplarina yaptigi giziktirmeceler var da tim bu olumsuzluklara ragmen
gununu harika gecirebiliyor. Peki ya siz ginlntzu harika gegirmek igin neler yapiyorsunuz?
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Tudem Edebiyat Odilly Eyfel Kim Yedi? Kitabindan
olugturulan, Katilimeilarin okuduKlar syKoleri

bir dizi oyunla yeniden yorumlayacaklari ve
canlandiracaklari, dustnsel yéno agir basan

bir drama calismast.

OZLEM KILINGARSLAN SOZBILIR'LE
“OYKUNU SEC”

OZLEM
KILINCARSLAN
SOZBILIR
Denizli'de dogdu.
Lisans ve lisansudstu
o6grenimini Dokuz
Eylul Universitesi
Jeoloji Muhendisligi
Bolumunde
tamamladi. Bir stre
madencilik alaninda
calistr. Oykdleri,

kitap tanitim yazilari
cesitli sanat ve
edebiyat dergilerinde
yayimlanan yazarin
Tudem Yayin
Grubu'nda Eyfel'i Kim
Yedi? ile Pembe Kedi
Becerikli Marti ve
Ben adli kitaplari yer
almaktadir.

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Okudugu metin lizerine
distinme, anlama ve yorum
yapma becerilerini gelistirirler.

® Topluluk 6niinde s6z alma
imkani bularak 6zglvenlerini
arttirirlar.

® Drama yoluyla kendilerini ifade
etme, duslncelerini harekete
dokme firsati bulurlar.

@ Grup calismasinin prensiplerini
ogrenerek grup bilincinin

onemini kavrarlar.

® Yaraticiliklarini gelistirerek
zihinsel uygulamalarda

esneklik kazanirlar.

® Sosyal konulara karsi duyarl
davranma bilincine erisirler.

® Beden dillerini sekillendirmeyi
ogrenerek hata yapma korkusu
olmaksizin yeni davranis
bicimleri edinirler.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® ilgili etkinlik, her oturumda en fazla 25-30
ogrencinin katihmiyla gerceklestirilir.

® Oykiinii Sec, birbirini tamamlayan (¢ ayri
bolimden olusmaktadir.

@ Etkinlik glind, calismanin dizenlenecedi
meké&nin dort kdsesine, karton tabelalar Gzerine
yazilmis dort ayri 6yku ismi yerlestirilir.
SOzZCUK AVI

@ Katiimailar dért farkli gruba ayrilir ve her
gruba birer kese kagidi dagitilir. (Dagitilan
keselerde Eyfel'i Kim Yedi? kitabinda yer alan
dort oykunin basliklarindaki sézciklerin yer aldigi
kiigUk karton pargalari bulunmaktadir.)

® Ogrencilerden, keselerde karisik halde duran
sozcukleri bir araya getirerek dogru 6yku isimlerini
bulmalari istenir. (Dort 6ykinin adini ilk 6nce
tamamlayan gruba surpriz bir hediye verilir.)

CEMBER OYUNU

® Ogrencilerle bir gember olusturulur.

@ Yazar cemberin ortasina gecerek daha
onceden hazirlamis oldugu bir baska keseyi
ogrencilere uzatir. Kesede, yazarin éykulerinden

kacan kahramanlarin adlarinin ve éykulerinden
kacan climlelerin bulundugu kiglik not kagitlar
yer almaktadir.

@ Her 6grencinin keseden bir kdgit cekmesi

ve elinde yazan nota gore Eyfel'i Kim Yedi?
kitabindaki bir kahramanin ya da éykinin ismini
tahmin etmesi istenir.

@ Tahminlerini yapan katiimcilar, verdikleri
isimlerin ait oldugu oykiye gore, daha 6nceden
etkinligin gerceklesecegi mekdnin dort kosesine
yerlestirilen isim tabelalarinin éntinde toplanirlar.
@ Tum 6grenciler kendi dykilerindeki yerlerini
aldiktan sonra yazar, her gruba dort farkli
oykuden birer ciimle vererek hangisinin kendi
Oykulerine ait oldugunu sorar.

CANLANDIRMA

@ Kendilerine verilen climleden yola cikarak her
grubun kisa bir canlandirma yapmasi saglanir. Bu
son bolimde, 6grencilerin kendi yaraticiliklarini
katarak ait olduklar 6éykiye yeni bir yorum
kazandirmalari istenir.

Eyfeli kin}edi!

Oelem Soxbilir

~

Her sayfasinda bambaska bir heyecana kanat cirpan bu eglenceli kitap,
gercekle diislin i¢ ice gectigi renkli bir 6ykl saganagina tutuyor okurlarini.
Seyahat etmeyi cok seven Ozlem Kilincarslan Sézbilir'in gezip gordiigi
yerlerden, gazetelerde okudugu carpici haberlerden ve karsilastigi ilging
olaylardan esinlenerek kaleme aldigi éykuler, hem glldiren hem de
dislnduren turden. Eyfel'i Kim Yedi? gergekle disun sinirlarinda gezinen,
E’ gizem ve maceraya kapi aralayan yedi 6ykili bir ugurtma...
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Sardunya, Sardalya ve Bizim Sokak isimli
romanindan hareketle, “dénisim” ve “degisim”
Kavramlarinin hayatimizdaki etKilerinin gindeme
getirilecegi, yapici ve olumlu olan degisimlerin
yaninda yiKic ve olumsuz olanlarinin da
irdelenecegi interaktif bir tartisma oturumu.

PELIN GUNES LE
"Bir DONUSUM

HikAYESI

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Farkli dénistim hikdyelerine
taniklik ederek hayal glglerini
zenginlestirirler.

® Degisim ve déniisiim
kavramlarini sorgulama imkani
bularak elestirel disinme
becerilerini gelistirirler.

@ Cevrelerine olan duyarliliklarini
arttirarak sorumluluk bilincine
kavusurlar.

@ Grup calismasi deneyimi
kazanarak temsil yetilerini
gugclendirirler.

® Zamanin toplumsal degerler
ve insan davraniglari tGzerindeki
olumlu/olumsuz etkilerini inceleme
firsati bulurlar.

@ Eglenceli bir roman okuyarak
glincel bir sosyolojik konu
hakkinda fikir edinirler.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@ llgili etkinlik, cok amagl konferans salonu

ya da kutiphane ortaminda, her oturumda

en fazla 80-100 6grencinin katiimiyla
gerceklestirilir. Ayni glin icerisinde en ¢ok Ug
etkinlik dizenlenebilir.

@ Etkinlik icin gerekli malzemeler: bilgisayar
baglantisi, projeksiyon aleti, projeksiyon perdesi
ve iki adet mikrofon.

@ Bir D6nlisiim Hikdyesi, birbirini tamamlayan
ug ayri bolimden olusmaktadir.

DONUSMEYEN TEK SEY DONUSUMUN

TA KENDISI

@ Sardunya Konagi, zengin bir gocuk
kutiphanesine; eski model bir minibus (Masuk),
renkli bir karavana; Sardunya Konagi'nin yer
aldigr sokaktaki tim bahgeli evler sevimsiz

birer apartmana donustyor. Zamanin
donustiremedigi tek seyse donlsiimin

ta kendisil

@ Kitaptaki dontusim orneklerinden yola
cikarak bir tartisma ortaminin yaratilacagi

bu bolimde Pelin Glnes, asagidaki sorular
ekseninde 6grenciler ile bir sohbet gergeklestirir.
@ Her degisim, déniisiim bir gelisme midir?
Hayatimiza olumlu ya da olumsuz neler getirir?
® Rifat Bey, Sardunya Konagi'ni emlakgilara
satsaydi ev nasil bir déniisiim gecirecekti? Peki,
bu dénlisiim kimleri memnun edecekti, nicin?

@ Kullanilmayan, hurdaya ¢ikmig bir tren
lokomotifinin, vagonun ya da Masuk gibi bir

miniblsin oynamaniz i¢in sokaginizdaki oyun
parkina yerlestiriimesine ne derdiniz?

® Yapici, yaratici ve islevsel olmak ne demek?
Doénistirdrken bunlara dikkat edilmeli mi?

® Begendiginiz, takdir ettiginiz olumlu
doénlsimlere 6rnek verebilir misiniz?

® Caninizi sikkan, hosunuza gitmeyen olumsuz
doénlsimlere 6rnek verebilir misiniz?

DONUSTURME SIRASI SiZDE

@ Hayal giictinin devreye girecegi bu bélimde
ogrenciler, Pelin Glines rehberliginde kendi
evlerinden, sokaklarindan ya da sehirlerinden
bir obje veya mekan (80 yillik bir dikis makinasi,
kaderine terk edilmis bir acik hava sinemasi,
yikilmaya yiz tutmus tarihi bir konak vs.)
belirleyerek adim adim onu donustirmeye, ona
yeni bir isim vermeye, ardindan da déndsim
oykdulerini yazmaya ¢alisirlar.

Baba yadigdri bir konak, eski pliski bir minibis ve bir devrin battig
topraklara dogru ¢ikilacak eglenceli bir yolculuk! Renkli dykuleriyle
kalpleri guliumseten Pelin Gunes'ten umut ve ilham verici bir dontsim
hikayesi... Sardunya, Sardalya ve Bizim Sokak, yitip giden degerlerin,
siliklesen anilarin ve kentsel dontisim canavarina karsi girisilen bir
mucadelenin eglenceli 6ykisina anlatiyor.
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Hayal Kurma Dersleri 6yKisU esds alinarak
olusturulmus, Katilimcilarin Klasik diosinme anlayisinin
otesine gecereK yeni fiKirler Uretmeleri ve fiKirlerini

kadashik, savunmalari Uzerine eglenceli bir forum calismasi.

Hayal gUct

Aile, AT
Birey ve toplu™

1 £ 4 'R £ 4

AYAL ATOLYESI

Hayal, hayalperest, hayal-icat,
hayalperest-mucit kelimelerinin
anlamsal ve kavramsal analizini
yapabilmeyi 6grenirler.

Kendileri, yakin gevreleri ve
dunyanin gelecedi ile ilgili gesitli
varsayimlarda bulunarak,
toplumu ilgilendiren olaylar
Uzerine dusunurler.

Hayalleri sayesinde degisim
yaratmis ornek kisileri tanirlar.

Hayal guglerini sekillendirerek
s0zlU ifade yoluyla tanimlamaya
calisirlar.

Gozlem, yorum ve ifade
yeteneklerini gelistirirler.

Yarisma olgusundan hareketle,
“en yaratici” olabilmek igin
zihinlerini ve ufuklarini genisletirler.




ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@ Tum 6grencilerden atélyeye katiimadan
once, en yaratici hayallerini bir kdgida not
etmeleri ve daha sonra sinifta 6gretmenlerine
vermeleri istenir.

@ Yazar, kendisine ulastirilan notlar arasindan
rastgele segimler yaparak 6grencilerin hayalleri

| SR LREY

Gunlerden bir guin 6gretmenleri 6grencilerden hayal kurma ile ilgili
bir 6dev istediginde hepsi cok sasirir. Clinkt onlara gére hayal
kurmak kicuklerin isidir. Aslinda farkina varmadiklari sey, nasil
hayal kurulacagini bilmedikleridir. Derste, 6gretmenleri onlardan
hayallerinden bahsetmelerini istediginde ise hic kimse yaratici bir sey
anlatamaz. Anlatilanlar hep klise arzulardan ibarettir...

Uzerine bir tartisma yUrutmeye baslar. Boylece
atolye suresince ne tir hayallerin gindeme
getirilecegi de slrpriz olmus olur.

@ Tum katiimcilara esit konusma hakki
verilmeye calisilarak distinceleri, dnerileri ve
elestirileri alinir.
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Izmir'in 8500 yillik tarihinin anlatildigi
OyKulerin Izinde Smyrna‘dan Izmir'e adli

Gizgi romanin esliginde, cocuklara yénelik

Kurgulanmis bir Kent Kiltord egitimi.

SARA PARDO YLA

V'Y Ao

SARA
PARDO

Uzun bir stre
profesyonel
terciman ve rehber

olarak calisan yazar,

izmir Buytksehir
Belediyesi'nden
"Tarihe Saygi
Odula"na kazandi.
Cocuklar icin
yazdigi Efes: Arinin
Gizemi baslikli gizgi
romani bes ayri dile
cevrildi. Yazar, yerli
ve yabanci bir¢ok
odulun sahibidir

ve gercek bir izmir

sevdalisidir.

I1ZMiRi NASIL
BiLiRDINIZ?"~

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Yasadiklari kentin tarihini ve
kaltdrind yakindan tanima
firsati bulurlar.

® Kendilerini kitaptaki
karakterlerin yerine koyarak
empati kurma becerilerini
gelistirirler.

® Cok kaltirlilik, hosgéri, esitlik
gibi kent kiltirindn olmazsa
olmaz kavramlarini 6grenerek
birlikte uyum icerisinde yasama
sanati hakkinda fikir sahibi olurlar.
@ Farkl din, dil ve irktan gelen
insanlar ve onlara ait yapilara
saygl, sevgiyle yaklasmanin
onemini kavrarlar.

@ Bir kenti katman katman

okumanin nasil bir deneyim
kazandirdigini 6grenirler.
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Katihmcilarla etkilesimli gerceklestirilecek bu
ozel kent egitimi, birbiriyle gegisli iki bolimden
olusmaktadir.

SMYRNA'DAN iZMIR'E BiR KENTi YASAMAK...

Yazar, cesitli gorsel malzemeler kullanarak
renklendirecegdi teorik kent egitiminin bu
boliminde, Izmir’in binlerce yillik gelisimini dort
ana baslikta irdeler:

Yesilova Yerlegimi

Tepekule Smyrna

Kadifekale i¢ Liman Smyrna

Tirk izmir
“AFACANLAR MAHALLESI” COCUKLARI iLE
BULUSMA

Egitimin ilk béliminde, Sara Pardo’nun
izinde benzersiz bir izmir gezisi deneyimi
yasayan ogrenciler, egitimin soru-cevap-oyun

eksenli ikinci bolimunde 6grendikleri bilgileri
pekistirme firsati bulurlar.

Super Arastirmacilar Kulibi'ne katilma.

Kultp kurallarinin paylasiimasi.

Kim, kitaptaki hangi karakterle
eslesmek istiyor?
Soru-cevap: Sara Pardo’nun, izmir'in tarihi
hakkinda ¢ocuklara sordugu sorulara en ¢ok
dogru yaniti veren 5 6grenciye surpriz!
Oyun: Korkusuz bir sovalye, gozu pek bir
korsan, guzeller giizeli bir Amazon veya ilk
Tark amirali Caka Bey'e donlismek isteyen
ogrencileri zorlu bir micadele bekliyor...

OYKULERIN IZINDE
SMYRNA'DAN IZMIR'E




Ogrencilerin, gercek insanlarin Karakter 6zelliklerinden
yola ¢ikarak Kendi Kahramanlarin yaratmalar
Uzerine Kurulu, cesitli alistirmalarla desteklenmis

Keyifli bir yazi atélyesi.

SERAN DEMIRAL LA

oo"

ISTE SENIN
KAHRAMANIN®

SERA_\N
DEMIRAL

istanbul dogumludur.
Mimar Sinan Guzel
Sanatlar Universitesi
Mimarlk Bélimutnden
mezun olmustur.
Lisansustu egitimine
sosyoloji alaninda
devam etmektedir.
Cesitli tarlerde yazilar

yazmaya, romanlar

kurgulamaya, distopik
evrenler yaratmaya ve
cocuklarin dinyasina
dalmaya devam
etmektedir.

ETKiNLiGiN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Dusinme, tahmin yiritme ve
kendilerini ifade etme becerilerini
geligtirirler.

@ Fikir alisverisinde bulunarak
birbirlerini tanima ve anlama
firsati yakalarlar.

@ insanlarin fiziksel 6zelliklerini
tanimlamayi 6grenir ve bunlardan
yola ¢ikarak karakter analizinde
bulunurlar.

@ Bir hikdyenin kurgulanis
surecinde karakter yaratmanin
onemini ve islevini kavrarlar.

@ Eglenceli bir ortamda, birlikte
calisma deneyimi yasayarak
kolektif bir Gretim gergeklestirirler.
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@ ilgili etkinlik, her oturumda en fazla 25-30
o6grencinin katihmiyla gerceklestirilir.

@ Atélye gind, tim égrencilerin Benim
Hikayem kitaplari ile kursun kalem ve silgilerini

beraberlerinde hazir bulundurmalari gerekir.
ON HAZIRLIK

@ Atélye 6ncesinde, etkinlige katilacak bitin
ogrencilerden isimlerini bir not kadgidina
yazmalari, bunlari disaridan okunmayacak sekilde
katlamalari ve bir sepette toplamalari istenir.

ETKINLIK GUNU

@ Cekilis: Atélye 6ncesinde not kagitlarina
yazilan ve bir sepette toplanan isimler 6grencilere
uzatilarak bir gekilis diizenlenir. Her 6grenciye bir
baska sinif arkadasinin ismi sectirilir.

® Karakter tanitma: Ogrencilerden, Benim
Hikayem kitabinin 47. sayfasini agmalari ve
cekiliste kendilerine ismi ¢ikan arkadaslarini bir

iki cimle ile ilgili alistirma sayfasina yazih olarak
kisaca tanitmalari séylenir. 5 dakikalk yazim
slrecinin ardindan Seran Demiral, 6grencilerin
kaleme aldigi yazilardan rastgele segimler
yaparak yuksek sesle okur.

® Tahmin yiriatme: Ogrencilerden, Benim
Hikayem kitabinin 38. sayfasinda yer alan
alistirma sorularindan yola ¢ikarak, kisaca tanitimi
yapilan kisinin kim oldugu Gzerine tahminde
bulunmalari istenir. iclerinden dogru tahmin
yuriten 6grencilere cesitli sorular yoneltilerek
kimligi gizli karakterin hangi farkh 6zelliklerine
gore varsayimda bulunduklari tartisilir.

@ Sifirdan karakter yaratma: Tam égrencilerden
farkl bir karakter 6zelligi belirtmeleri istenerek
paylasilanlar tahtaya yazilir. Seran Demiral ilgili
karakter tanimlamalarindan yola ¢ikarak adim
adim bir kitap kahramani olusturmanin

sureclerini paylasir.

Hikdye yazmak istiyor ama nereden baslayacagini bilmiyor
musun? Zihnin fikirlerle dolup tassa da masanin basina
gecince bunlari nasil yaziya dékecegin konusunda endiseli
misin? BlyUk bir heyecanla hikayeni yazmaya baslayip
sonra bir noktada tikaniyor musun? iste o zaman bu kitap
tam sana gére! ilham verici ve yol gésterici 6neriler, iyi bir
kurgu, capcanl karakterler ve yaratici hikdyeler icin pek ¢cok
fikir Benim Hikdyem'de geng yazar adaylarini bekliyor.

BINDY CEEIEIRE

Snimtprn
LATE FANTRILIT

€ ludem -




Fantastik égelerle bezeli Nun Gelince isimli
romandan hareKetle, Katilimcilar edebiyatta
ve gercek hayatta gercekliK olgusu Uzerine
disinmeye, sorgulamaya ve empati Kurmaya

tesvik eden Keyifli bir tartisma oturumu...

“ KUTLAR AKSOY LA
"BEN BiR RonAlg
KAHRAMANIYIM

SEZA

KUTLAR

Aksoy

Gaziantep'te dunyaya
geldi. 1980 yilindan beri
cocuklar ve gencler icin
romanlar ve dykutler
yaziyor. Oykuleri

Kirmizi Fare, Dogan
Kardes, Milliyet Cocuk
dergilerinde yayimlandi.
2011 yiinda uluslararasi
ALMA (Astrid Lindgren
Memorial Award) Cocuk
Edebiyati Oduli'ne
CGYD (Cocuk ve Genglik
Yayinlari Dernegi)
tarafindan Turkiye adayi
olarak secildi. Aksoy'un
cocuk ve genclik
edebiyati alaninda
verdigi eseler, cevreyi
korumanin 6neminden,
dostluga, kiskancliktan,
demokrasiye kadar
uzanan genis bir
yelpazeye yayiliyor,

ETKINLiGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Okuduklari metin tzerine
dusunmeyi, tartismayi ve
ayrintili karakter analizi yapmayi
ogrenirler.

® Kendilerini kitabin kahramani
yerine koyarak empati kurma
yetilerini gelistirirler.

® Yazarin yarattigi fantastik
evrenden hareketle, gerceklik
ve gercek disilik kavramlarini
sorgulama firsati bulurlar.

@ Ucan cocuklara, konusan
tavuklara taniklik ederek
edebiyatta hayal glicinin
sinirsizligini kesfederler.

® Cevreye duyarliliklarini
arttirirlar.

@ Bencillikten uzaklasmanin
yollarini 6grenerek diinyada
baska insanlarin ve canlilarin da
oldugunu animsarlar.

@ Bulyume ve kisilik kazanma
strecinde ailenin, arkadas
cevresinin ve okulun 6nemini
kavrarlar.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@® Ogrencilerin katiimiyla asagidaki sorular
etrafinda bir tartisma ortami gercgeklestirilir.

@ Kendinizi, okudugunuz bir romanin kahramani
yerine koydugunuz oldu mu?

® Gercek nedir, gercek disi nedir?

@® Cansu’nun yerinde olsaydiniz kayboldugunuzu
fark ettiginiz an ne yapardiniz?

® Tavtav adli gezegen sizce nerede ve nasil
bir yer? Oraya gitmek ister miydiniz? Nasil bir
gezegende yasamak isterdiniz?

@ Cevreyi korumak icin neler yapabiliriz?

@® Sizce herkesin bir Nun'u olmali mi?

O Nun'dan ne dilerdiniz?
ML -+
et A | y |
Pt ol g —f —

Cansu icin sikici bir 6gleden sonraydi. Cikolata yiyebilmek icin evi birbirine
katmasi, ders ¢alismamak icin binbir takla atmasi bile bu ruh halini
degistirmiyordu. inadina ve dik basliligina yenik diisen Cansu, annesinin
sozunden cikarak 6nce bahgeye inip, sonrasinda da arkadasi Ayse ve annesi
ile mahallelerinde yeni dogan képek yavrularini sevmeye gidince olanlar
oldu. Cansu kaybolmustu! Yapayalnizdi ve ¢ok caresizdi. Keske ucabilme
yetenegdi olsaydi da hemencecik evini bulabilseydi...
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Ogrencilem'n edebiyata déniK merakini Kiskirtmak,

Kitaplarin buyolo dinyasini Kesfetmelerine altyapi

saglamak amaciyla Kurgulanmis, interaktif bir

Kitap eslestirme oyunu.

“CAMASIR IPI

Suzan
GERIDONMEZ
1966 Almanya'da
dogdu. Alman Dili

ve Edebiyati ve
kutaphanecilik egitimi
gordu. Cocuklugundan
beri kitaplarla icli

dislh olan Suzan
Geriddnmez bu

tutkusunu kattiphane,

yayinevi ve dergi
Ucgeninde gecen
meslek yasamina da
tasidi. Halen kitap
cevirmeni olarak
calisan Geridbnmez,
iyi bir fikir bulduguna
inandiginda ¢ocuk ve
gengler icin roman ve
hikaye yaziyor.

SUZAN GERIDONMEZ LE

"KL 4

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Edebiyata ve kitaplarin
dinyasina olan meraklarini
arttirirlar.

® Kapak gorsellerinin ve arka
kapak yazilarinin, bir kitap
hakkinda ne kadar fikir verip
vermedigi Gizerine diisinme imkani
bulurlar.

@ Bir kitabin ismi ile konusunun
ortlsup ortismedigini sorgularlar.
@ Kitabin, okuru cezbedici
yonlerini belirlemeye calisirlar.

® Kapak gorselinin okura yaptigi
cagrisimlari irdelerler.

@ Yeni kitaplar okumaya ve
degisik yazarlarla tanismaya
heveslenirler.

® Eglenceli bir oyun araciligiyla
farkl bir kitap deneyimi elde
ederler.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® Ilgili etkinlik, sinif ya da kiitiphane
ortaminda, her oturumda en fazla 25-30 6gren-
cinin katimiyla gergeklestirilir. Ayni glin iceri-
sinde en ¢ok ug etkinlik dizenlenebilir.

@ Etkinlik icin gerekli malzemeler: camasir ipi,
mandal ve kitaplardan sayfa kesitleri. Ornegin,
kapak gorseli, arka kapak yazisi, kitap icinden
metin.

CAMAGSIR IPINE ASILI KITAPLAR

Hedef: Belirli bir kitaba ait kapak gorselini,
kitap ismini ve metin parcasini dogru sekilde
eslestirmek, ilgili kagitlarr alt alta mandalla-
maktir.

Oyunun Kurallan: En 6nemli ilke, sessizliktir.
Oyun suresi boyunca her ¢ocuk istedigi degi-
sikligi yapma 6zgurligutine sahiptir. Yapilan de-
gisiklikler s6zlu ve fiili midahaleler olmaksizin
baska cocuklarca bozulabilir.

Hazirlik: 10 ayri kitap belirlenir. Kitap isimleri
kapatilarak kapak gorsellerinin fotokopisi ceki-
lir. Her kitabin ismi ayri bir kdgida yazilir. Tim
kitaplardan, ana temaya dair ipuglari barindi-
ran birer bolum (arka kapak yazisi da olabilir)
secilir. Ayni sayfalar seklinde hazirlanan metin
parcalarindan ve kitap isimlerinden bilgisayar
ciktisi alinir. Etkinlik mekaninda, gamasir ipi iki
sutun (kitap rafi, kolon vb.) arasina gerilir. Ha-
zirlanan kitap kapadi, kitap ismi ve kitapla ilgili
metinler mandallarla ipe rastgele tutturulur.

Etkinligin odak kitaplarindan birka¢ 6rnek

S NEIL GAIMAN
kirallk canavar eoreron

Uygulama: Herkese oyun baslamadan once ¢a-
masir ipinde asilan kagitlar 5 dakika inceleme
hakki taninir. Ardindan katimcilar (gamasir
ipinin basinda izdiham yasanmamasi icin, 6g-
renciler 3’er 3’er cagrilabilir) istedigi kagitlar
birbirine mandallamaya, yapilan eslestirmeleri
tahminlerince degistirmeye baslar. Ta ki herkes
sonuctan memnun kalinca ya da oyunun siresi
(20 dakika) bitinceye dek.

Sonug: Eslestirmelerin dogrulugunu kontrol
eden Suzan Geriddnmez, son dlzeltmeleri ya-
parken 6grencilerle sohbet eder. Acaba ¢ocuk-
larin tahminlerini ne yénlendirmis, kitaplara do-
nik ne tur beklentiler uyanmistir? Hangi kapak
gorseli ya da kitap ismi onlarin ilgisini cekmis,
okuma istegini kiskirtmistir? Son olarak ¢ocuk-
lara, kitaplara nasil ulasabileceklerine dair bilgi
verilir. Etkinligin dogrudan kitiphanede dizen-
lenmesi, oyuna konu edilen kitaplarin katihmci-
lar tarafindan 6dung alinabilmesini kolaylastirir.

Not: Bir alternatif olarak etkinlik, belirli bir yazar
tanitmak icin dlizenlenerek ayni yazara ait ki-
taplar tGzerine de kurgulanabilir. Edebi kisiligi ve
yapitlari hakkinda 6n bilgiler edinilen ve merak
duyulan yazarin, etkinlik sonrasi okula ya da ki-
tiphaneye davet edilmesi, ¢cocuklarla bulusturul-
masi tesvik edilebilir.
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Ileride ne olacagina Karar veremeyen genglere
Kilavuzluk eden “Acaba Ne Olsam?”
dizisinden yola ¢ikarak olusturulmus mizah

dolu bir soylesi-tartisma etKinligi.

TOPRAK ISIK LA
BUyUyU NCE

E OLSAM?

TOPRAK ISIK

Elazig'da dogdu.
Cocukluk ve ilkgenclik
yillari inegol'de gecti.
Dereceyle girdigi
Bilkent Universitesi
Elektrik-Elektronik
Muhendisligi
Bolimunden 1996
yllinda mezun oldu.
Bir siire New York'ta
yasadiktan sonra
yazarhga daha fazla
zaman ayirabilmek

icin istanbul'a yerlesti

ve muhendislik
yasamini arastirma
gelistirme projelerinde
danismanlik yaparak
surdtrmeye basladi.

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® iki meslegi basariyla siirdiiren
bir yetiskinle tanisma firsati
yakalayarak, birden cok meslege
sahip olmanin nasil bir deneyim
olduguna dair bilgi edinirler.

® Mduhendislik ve yazarlik
mesleklerinin incelikleri hakkinda
fikir sahibi olurlar.

@ Mesleki basari-basarisizlik,
memnuniyet-memnuniyetsizlik,
tatmin-tatminsizlik gibi temel
kavramlari 6grenirler.

® Gelecekte verecekleri
kararlarin hayatlarini ne denli
etkileyebilecegi hakkinda
farkindalk kazanirlar.

® Meslek hayatindaki aliskanliklar
Gzerine farkli anekdotlar

dinleme firsatina eriserek, is
hayatina elestirel bir pencereden
bakmaya calisirlar.

@® Mizahin insan hayatini nasil
anlamli kildigini deneyimleme
imkanini yakalarlar.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@ Buiylyiince Ne Olsam?, birbirini tamamlayan
Uc ayri bolimden olusmaktadir.

HANGI MESLEGI SECMELI?
® Toprak Isik neden iki meslege sahip?

@ Bir insan ayni anda birden fazla meslegi
stirdiirebilir mi?

® Meslek secimlerimiz hayatimizi nasil etkiler?
® Dogru meslek secimi diye bir seyden

s6z edebilir miyiz?

BiR MESLEK NASIL TANIMLANIR?

® Mihendislik nedir? Mihendisligin
dallari nelerdir?

® Kime yazar denir? Yazar nasil geginir?

® Yazarlik mi, yoksa mithendislik mi daha
eglenceli?

® Bir meslekte mutlu olmak igin neler gerekir?
ZAMANDA YOLCULUK...

® Bir yanda hayata gegirilememis sayisiz
blyuk mUhendislik projesine imza atan deli bir
dahi, 6te yanda zamansiz eserlerle ylzyillara
meydan okuyan bir edebiyat efsanesi:
Leonardo da Vinci ve William Shakespeare.

@ Alanlarinda uzman iki biiyiik usta,
o6grencilere hi¢c unutamayacaklari mesajlar
vermek lizere zaman makinesine atlayip
gliiniimiize gelirse ne olur?

Hayalleri stisleyen meslekleri tanitan bu dizide son sayfayi ceviren okurun

onunde iki secenek beliriyor: Bu is tam bana gore deyip simdiden yola koyulmak

ya da selam verip gecerim deyip baska bir meslek aramak...
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MatematiK dersini siici bulan grenciler icin
ozel olarak Kaleme dlinan Islem Tamam
Kitabindan olusturulmus, matematik

dersini cocuKlarin Kolayca ve eglenerek
6grenebilecekleri bir oyuna dénistiren
Keyifli bir tartisma etKinligi.

TOPRAK ISIK LA
~ "MATEMATIGI TANISAN
INAN Ki COK SEVECEKSIN

TOPRAK IIK

Elazig'da dogdu.
Cocukluk ve ilkgenclik
yillari inegél'de gecti.

Dereceyle girdigi
Bilkent Universitesi
Elektrik-Elektronik
Muhendisligi
Boluminden 1996
yilinda mezun oldu.
Bir sire New York'ta
yasadiktan sonra
yazarliga daha fazla
zaman ayirabilmek
icin istanbul'a yerlesti
ve muhendislik
yasamini arastirma
gelistirme projelerinde
danismanlik yaparak
surdirmeye basladi.

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Matematik biliminin hig
bilmedikleri bir ylzuyle tanisma
firsati yakalayarak bu alanda pek
cok yeni bilgi edinirler.

@® Matematik dersine karsi sahip
olduklari 6nyargili yaklasimi
kirmaya calisirlar.

@ Gunltk hayatta matematigin
yeri ve onemi hakkinda
fikir edinirler.

@ Eglenceli bir kitap okuyarak
matematik dersinin dtstndukleri
kadar sevimsiz ve zor olmadigi
bilincine kavusurlar.

@ Mantik kullanmanin ve
dustinmenin matematikle

iliskisini sorgularlar.

@ Topluluk igerisinde s6z alma,
fikir belirtme, belli bir tezi savunma
ve taraf olma-taraf tutma

yetilerini gelistirirler.

® interaktif bir tartisma ortamina
katilarak sosyallesirler.
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® Matematigin hayatimizdaki yeri ve somut
yararhhgi Gzerine, asagidaki sorular etrafinda
sorgulamaya dayali bir tartisma ortami
olusturulur.

@ Toprak Isik etkinligin seyrini
yonlendirebilmek icin, tartismayla eszamanli
sekilde ilerleyen 6zel bir sunum (cesitli
gorsellerle renklendirilmis) gergeklestirir.

ISLEM TAMAM, AMA NASIL?

©® Matematik ne ise yarar? Ucaklarin
calismasinin ardinda yatan Bernoulli
denklemleri nedir? Bilgisayarlarin ve diger
elektronik aletlerin gelisiminde matematigin
rold élctlebilir mi?

KiME, NEDEN MATEMATIK DAHISi DENiR?
@ Matematik bilimine blyuk katkilar bulunan

Evariste Galois ve Niels Henrik Abel'in ilging
yasamoykdileri ile ¢igir agan ¢alismalarindan
bahsedilerek neden dahi olarak

anildiklari aciklanir.

MATEMATIKSEL DUSUNME NEDIR?

® Matematigi anlamak ile ezberlemek
arasindaki farkin irdelenecegi bu bolimde
ogrencilerle matematigin dustinme becerileri
Uzerindeki etkileri tartisilir.

MATEMATIK BiR OYUNA DONUSEBILIR Mi?
® Matematigi keyifli bir oyuna
donustirebilmenin mimkdn olup olmadigi
Uzerine tartisilacak bu son bélimde, matematik
ogretiminde kullanilan dilin ve yontemlerin
niteligi sorgulanir.

Matematigin sikici
oldugunu zannedenler
varmis. Kandirmiglar onlari.
Dogru dille ve yontemle
anlatilan matematik,
tadindan yenmez. “islem
Tamam” bu iddia ile aglyor
sayfalarini okura. Cocuklar

onunla bulustuklarinda hem

matematik 6grenecekler

= &J* g hem de matematigin gok
E keyifli oldugunu gorecekler.
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Spor etkinlikleri ile genel Kultir bilgilerini harmanlayan

Spor Gezginleri - 1 Kagis Oyunu Kitabindan esinle,

sgrencileri tarihin derinliklerinde macera dolu bir

zaman yolculuguna cikaracak eglenceli bir yaratici

dusinme oyunu.

ALPER AKALLA
"BAMBASKA BiR

ALPER
AKAL

Koc Universitesi
Hukuk Fakultesini
bitirdi. Sanati ve
sporu hep cok sevdi;
ne yazmaktan ne de
spordan vazgecti.
Cocuklugundan
itibaren siirler, dykuler
yazdi. ilkokulda
basketbol, lisede
futbol, Universitede
de profesyonel
duzeyde Amerikan
futbolu oynadi.
Avukatlik disinda, bazi
internet dergilerinde
yazarlik ve editorluk
gorevlerini Ustlendi.

Akal, bugn 6zel bir

sirkette calisirken bir
yandan da ¢ocuklar
icin macera romanlari
yaziyor.

Kacis OYUNU™

ETKINLiGIiN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Spor ve tarih ile ilgili bilgi
edinme firsati bulurlar.

® Kitapta karsilastiklari bir
oyunu gercek hayata tasiyarak ve
hayal gticlerinde canlandirarak
yaraticiliklarinin sinirsizhgini
kesfederler.

® Gecgmisten glinimuze duslnsel
bir zaman yolculuguna ¢ikarak
farkli donemlerle, insanlarla ve
kalttrlerle tanisirlar.

® Yaratici disinmeyi tetikleyen
bir oyunu kurallarina gére
oynama deneyimi kazanarak
ortak bir hedef ugruna yarismanin
heyecanini yasarlar.

® Hem sporcu, hem yazar, hem
de hukukcu bir insanla tanisma

firsatini yakalayarak, bir kisinin ayni
zamanda birden fazla ugrasa sahip
olabilecegdini kavrarlar.
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TANISMA

@ Etkinlige giris niteligindeki bu bélimde Alper
Akal, 6grencilere spor tutkusundan bahsederek,
hayatina yon veren bu yasam bigimini yazarlik
kariyeriyle nasil bulusturduguna dair kisa
paylasimlarda bulunur.

® Alper Akal, tanismanin ardindan 6grencilerin
hangi spor dallarindan hoslandigini sorar. Aldig
donutlerden yola ¢ikarak 6grencileri 6’sarli
gruplara ayirir.

OYUN ZAMANI

® 6'sarl gruplara ayrilan 6grenciler, spor ve tarih
bilgilerini konusturacaklari bu bélumde, Alper
Akal rehberliginde, Spor Gezginleri -1

Kacgis Oyunu’nda bahsi gecen Olimpium
oyununu oynarlar.

@® Oyuna gore; 6'sarli gruplar, sinif mevcuduna
gore dort ya da bes ayri durakta toplanir.
Gruplarin basarili olabilmeleri icin Alper Akal
tarafindan 6nceden hazirlanan 10 adet soru
kartina dogru yanitlar vermeleri gerekmektedir.

® Ogrencilerin yaraticl diistincelerini
yaristiracaklari bu bolimde, spor ve tarih bilgisi
hayal gtictyle bulusarak zihinlerde yeniden
canlanir.

® Kd&h acimasiz bir firavuna, kdh gézi pek
bir futbol antrenorine donusen Alper Akal,
cocuklarin sportmence kendilerini ifade

edebilmeleri igin esitlikci bir zemin hazirlar.

SPOR GEGINLER]-D

® Amag, ortaklasa bir oyun kurmak igin
cocuklara firsat sunmaktir. Her grup, kartlardaki
sorulara sirayla yanit vermeye calisir.

® Gruplar, oyunun sonunda verdikleri dogru
yanitlara gore derece alir. Sorularin gectigi
mevcut ortami ve Alper Akal'in birandigu
karakteri tahmin edenler ayrica ek puan kazanir.
ilk Gge giren gruplar édillendirilir.

YENi SORULAR

@® Oyunun genel bir dederlendirmesinin
yapilacagdi bu kapanis béliminde, derece
alamayan gruplara, daha sonraki oturumlarda
diger cocuklara sorulmasi igin degisik bir
Olimpium sorusu gelistirmeleri ve bunu
kendilerine dagitilacak oyun kartlarina yazmalar
istenir.

® Amag, yaraticiliklarini kullanacaklart manevi bir
odulle 6dal alamayan égrencileri motive etmek ve
boylelikle tim gruplar arasinda esitlikgi bir ortam
saglamaktir.

Geng yazar Alper Akal'in spor etkinlikleri ile genel kulttr bilgilerini
harmanlayarak yazdigi ilk romani Spor Gezginleri -1 Kagis Oyunu,
eski pUsku bir kutu oyunu etrafinda toplanan farkl karakterlerdeki
dort sinif arkadasina, Antik Roma’dan Orta Asya’ya, hatta Eski
Misir’a uzanan inanilmaz bir seriiven yasatiyor.



AmeriKali ¢izgi roman sanatcisi Raina Telgemeier'in
biyUK begeniyle okunan Gulimse ile Kardesim ve Ben
isimli Kitaplarindan yola cikarak tasarlanan eglenceli
bir atslye calismasi.

. ANIL GURAK'LA
; ‘”‘ T\ *0 o n "
“w  Clzal ROMAN

"KL 4

ATOLYESI

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
AN"'- UZERINDE GOZLENEN

GURAK ETKILERI

istanbul'da dogdu.

ilkokul déneminde ® Edebiyati resimle bulusturan
tanistigr mizah cagdas bir anlatim tirayle tanisir,
dergilerinin etkisiyle ¢izgi roman hakkinda ayrintili bilgi

karikatur gizmeye edinirler.
baslad. llk cizimi hentiz ® Cizim becerilerini gelistirme
ortaokuldayken Pismis firsati yakalayarak resim yoluyla

Kelle'de yayimlandi. kisa bir dyki anlatmayi égrenirler.

2003 yilinda, uzun sure @ Yaratici disinme ve yeni fikirler

amator islerinin yer .. S s
slenniny Uretme yetilerini gelistirirler.

aldigi Girgir dergisinde

® Grup calismasi deneyimi

cizmeye basladi.
kazanirlar.

2017 yihna kadar
dergide karikatur ® Sosyal bir ortamda yeni bilgiler

koseleri, kapak ve edinmenin mutlulugunu yasarlar.
vinyetler hazirlad. ® Usta bir gizerden, ¢izgi roman
Cesitli projeler igin sanatinin puf noktalarini 6grenme
karakter tasarimlari ve firsatini elde ederler.

illustrasyon calismalari

yapti.
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@ ilgili etkinlik, kiitiphane ortaminda, her
oturumda en fazla 50-60 6grencinin katilimiyla
gerceklestirilir.

@ Cizgi Roman Atélyesi, birbirini tamamlayan
Uc ayri bolimden olusmaktadir.

GizGi ROMAN EVRENINE GIiRIiS

@® Modern bir anlatim sanati olan ¢izgi
romana dair pek cok ayrintinin paylasilacagdi
bu bolimde 6grencilerle, ¢izgi romanin tarihi,
ozellikleri ve Unlu tiplemeleriyle ilgili kisa bir
sunum paylasilir.

NASIL GiZMELI?

@ Anil Gurak'in ¢izgi roman cizim tekniklerini
adim adim gdsterecedi bu boélimde, ¢izgi
roman karelerinin nasil doldurulmasi gerektigi
Uzerine dair bir uygulama yapilir.

n

® Beyaz tahtaya bes ayri ¢izgi roman kutusu
cizilir ve kisa bir 0ykl olusturularak, kutularin
cizimle ve konusma balonlariyla doldurulmasi
saglanir.

@ Calismayi gerceklestirmesi icin 6grenciler
arasindan bes gonullt belirlenir. Anil Gurak’in
yonlendirmeleriyle calismaya baslayan ekip,
belirleyecekleri ¢izgi roman senaryosuna bagli
kalarak tahtadaki kutulari doldurur.

BIRAZ DA BiZ CiZELiM!

@ Cizgi roman calismasinin bireysel olarak
gerceklestirilecegdi bu bolimde, her 6grenciden
bos bir kdgida G¢ ayr ¢izgi roman kutusu
cizmesi ve on dakika igerisinde kisa bir dykd
anlatmasi istenir.

@® Tamamlanan ¢izgi romanlar Anil Garak
tarafindan sézli olarak degerlendirilir.

Gulimse ile Kardesim ve Ben yayimlanir
yayimlanmaz New York Times Cok Satanlar
Listesine girmeyi basararak dliinya ¢apinda
Une kavusan iki ayri seriven. Aile baglari,
kardesler arasi iletisimsizlik, arkadas iliskileri
ve dis saghgi Gzerine gercek hikayeler anlatan
Telgemeier, kitaplara mesafeli duran cocuklara
kitap sevgisi asilayarak gonulleri fethediyor.



"Super Gazeteciler” esas alinarak olusturulan,

gazetecilik mesleginin inceliklerini paylasmak

Uzere hazirlanmis, teoriK bilgiye ve pratik
uygulamaya dayali interaktif bir atélye.

AvTUL AKAL LA

“GAZETECIiLix DERSLERI

AYTUL
AKAL

BuyuUyUnce yazar ya

da sair olmak, Aytul
Akal'in cocukluk
dusuydu. Oykaleri,
masallari, siirleri, bircok
dergi ve gazetede
yayimlandi. Ayni
sUrecte kose yazilari
yazdi, réportajlar yapti.
1991'de ilk cocuk kitabi
Geceyi Sevmeyen
Cocuk okurla bulustu.
O tarihten sonra
cocuklarin bayala
dunyasina dalarak
yalnizca ¢ocuklar ve
gengler icin yazmaya
baslayan Akal,

200'e yakin kitabiyla

Turkiye'den en ¢ok

kitabi cevrilen yazarlar
listesinde 2. siradadir.

"KL 4

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Yazarlik seriivenine
gazetecilikle baslayan 6dulli

bir yazarla tanisip meslegin
inceliklerini birinci agizdan dinleme
firsatini yakalarlar.

@ Bir gazeteyi nasil etkili ve dogru
bir bicimde okumalari gerektigi
bilgisine ulasirlar.

@ Bir gazeteyi olusturan unsurlari
detaylh bir sekilde 6grenirler.

® Gazete okuma aliskanhginin
onemini kavrarlar.

@ Roportaj yoluyla, belirli bir
kisiyle belirli bir konu tzerine
goruserek fikir sormak, aldigi
yanitlari yorumlamak ve bunlari
yaziya dokmek gibi roportaj
tekniklerinin prensipleri ile ilgili
deneyim kazanirlar.

® S6z alma, fikir beyan etme
ve kendini ifade etme
yetilerini gelistirirler.

@ Sinif disinda, sosyal bir
ortamda, kolektif bir calisma
gercgeklestirme olanadi elde
ederler.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@ Atolye calismasinin birinci bélimunde,
asagidaki sorularin yanitlari Gzerine bir soylesi
gerceklestirilir.

Gazetecilige giris (teorik egitim) - 1 ders saati

@ Gazete okumanin 6nemi nedir?

@ Gazete nasil en dogru sekilde okunur?

@ Gazetede ne tir yazilar/gérseller yer alir?
@ Réportaj nedir? Nasil yapilir? Kimler okur?
@ Réportajin bir gazeteye kattigi

degerler nelerdir?

Not: Atolye calismasinin ikinci bolima pratik
uygulamaya ayrilmistir. Ogrencilerin 1. derste
ogrendikleri bilgileri hayata gegirmeleri beklenir.

Atolye calismasi (pratik uygulama) - 2 ders saati

@ Katiimcilardan birer réportaj sorusu
hazirlamalari istenir.

@ Degerlendirme sonucunda iyi sorular ve kot
sorular ayiklanir.

@ Bu dogrultuda Aytul Akal tarafindan yapici
elestirilerde bulunulur ve etkili bir roportaj
sorusu hazirlamanin puf noktalar paylasilir.

® Atoélye calismasinin ardindan, 6grencilerin
gercgeklestirdigi roportaj, anket, karikatlr gizimi,
fotograf cekimi gibi gazetecilik faaliyetleri renkli
bir okul veya sinif panosuna doéntstirilebilir
veya okulun aylik dergisinde/gazetesinde,
internet sayfasinda yayimlanabilir.

“Slper Gazeteciler” yedinci sinifa giden dort arkadasin kendi ¢cabalariyla hazirlayip dagittiklar

Stper Gazete Uzerine ¢alisirken karsilastiklar serGivenler Gzerine kurulu heyecan dolu bir macera.

TAZET

ECILER
J.

~ SUPER
AZETECILER




Istanbul Perisi romanindan hareketle, iki Kitay
birbirine baglayan, her Késesinde binlerce yillik
efsaneler gizli, essiz sehir Istanbul'u cocuklara
yaKindan tanitmak amaciyla Kurgulanmis
masalsi bir Kent egitimi etKinligi.

BETL AVUNG LA
“IsTANBUL BOGAZI'NDA
EFSANEVI BIR VAPUR
YOLCULUGU™

UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ istanbullu bir arkeolog-yazarla
istanbul’'u denizden kesfetme
deneyimini yasarken sehre dair
farkli bir bakis acisi edinirler.

@ Yasadiklari sehre ait degisik
tarihi bilgiler ve mitolojik oykuler
ogrenirler.

® istanbul’a baska bir gézle
bakmaya calisarak sehre olan
ilgilerini arttinirlar.

@ istanbul Sehir Hatlari
vapurlariyla, kentin iki yakasi
arasinda her istanbullu’nun
yaptigi olagan bir yolculugun, bilgi
ve hayal glcl yardimiyla nasil
olaganusti bir zaman tineline
donusebilecegini fark ederler.

® Ceuvre, kent imaiji, kent kimligi,
kent kalturd, kamusal alan olgulari
hakkinda fikir edinirler.




ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@ Ilgili etkinlik, konferans salonu ya da
kitiphane ortaminda, her oturumda en fazla
120-150 6grencinin katihmiyla gergeklestirilir.
Ayni gun igerisinde en ¢ok iki etkinlik
dizenlenebilir.

@ Etkinlik icin gerekli malzemeler: bilgisayar
baglantisi, projeksiyon aleti, projeksiyon perdesi
ve iki mikrofon.

® Betul Avuncg'un farkl kaynaklardan
derleyerek bir araya getirdigi cesitli istanbul
fotograflarinin masalsi bir 6yku esliginde
projeksiyon perdesine yansitilacagdi bu etkinlikte
égrenciler, istanbul Bogazi'nin serin sularinda
seyreden bir vapurla istanbul’'un bir yakasindan
digerine yolculuk ederken istanbul Perisi’nin
anlatacaklarina kulak verirler.

BiR KENTi DENIZ YOLUYLA KESFETMEK
® Ogrencilerin, Betiil Avunc rehberliginde
istanbul’'u deniz yoluyla kesfe cikacaklar bu
bolimde, cocuklarin daha énce Sehir Hatlar
vapurlariyla yaptiklari yolculuklar ile ilgili
asagidaki sorular ekseninde kisa bir sohbet
gerceklestirilir:

® Vapur yolculugunu sever misiniz?

® Bir kitadan digerine yirmi dakikada
gecebilmek size ne hissettiriyor?

® Daha 6nceki vapur yolculuklarinizda, istanbul

Bogazi'nda dikkatinizi ceken herhangi bir sey
oldu mu?

® Sizce Marmara Denizi'nin dibinde ne tiir
efsaneler yatiyor?

ISTANBUL PERIS
2 WL VUG S

&

® Vapursuz bir istanbul Bogazi diistindlebilir mi?
ISTANBUL PERiSi ANLATIYOR

@ Betll Avung, hayal glicini konusturdugu

bu béliimde, istanbul Perisi’nin yardimiyla
ogrencileri sanal bir vapur yolculuguna
cikararak yol boyunca cocuklari istanbul
Perisi'nin efsanevi dostlariyla tanistiryor.
Bindikleri vapur Karakdy’'den kalkarken

Galata Kulesi'nden stizilen Hezarfen Celebi
ugurluyor onlari. Sarayburnu’nda Bizans'in tnlu
balinasiyla selamlasiyor, Uskiidar agiklarinda
Kiz Kulesi’nin tombul prensesine el salliyor,
Haydarpasa dalgakiraninda deniz kuslarinin
arasina saklanan denizkizlanyla birlikte sarki
séyliyor ve istanbul’'un gecmisinden gelen daha
nice kahramanla tanisma firsati buluyorlar.

Ogretmenleri, Pelin ve sinif arkadaslarindan istanbul’un tarihi ve
efsaneleriyle ilgili bir 6dev hazirlamalarini ister. Caglar boyunca sayisiz
farkli uygarhga ve kiilttre ev sahipligi yapmis yedi tepeli bu efsane
kenti taniyabilmek icin istanbul’u karis karis bilen eski bir istanbullu ile
gezmekten daha iyisi olamaz kuskusuz. Pelin bu konuda sansl, ¢ctinkl
onun rehberi binlerce yildir istanbul’da yasayan bir sehir perisi...
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ATOLYE
i, SINIFLAR

ecilik, HIrs iletisim,
Haber yom |

Gazet

Gazetecilik mesleginin ilkeli ve dogru habercilik

anlayisini sorgulayan GergeKlerin Pesinde 1 Biyik

Yaris Kitabindan esinle, Dilek Sever rehberliginde

dizenlenecek interaktif bir gazetecilik atslyesi.

DILEK SEVER'LE
"HRBER PESINDE

| N

DiLEx
SEVER

Istanbul'da dogdu.
Radyo ve Televizyon
Programciligi egitiminin
ardindan cesitli
kanallarda ve yapim
sirketlerinde senarist
olarak calisti. Oykdileri
edebiyat dergilerinde
ve gazetelerde

yayimlandi. "internette

Tanisan Son Cift" isimli
bir tiyatro oyunu var.
Cocuklar icin heyecan
dolu sertven kitaplari
yaziyor.

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Haber, haberci ve gazete/gaze-
teci kavramlari Gzerine duslinme,
tartisma olanagi bulurlar.

@ Bir haberin yapi taslarini
ogrenirler.

® Kendilerine sunulan bir
haberin gergekte haber degeri
taslyip tasimadigini ayirt etmeye
cahsirlar.

@ Bir habercinin calisma
prensipleri hakkinda fikir edinirler.

® Haber alma hakki ve basin
0zglrligu Gzerine distnme firsati
bulurlar.

® Gazetecilik meslegi hakkinda
bilgi sahibi olurlar.

® Ayni konu Gzerine farkl
gazetelerin nasil degisik haberler
hazirlayabilecekleri gercegini
kesfederler.

@ Tarafli ve tarafsiz habercilik
Uzerine dusUnerek, farkh

gorus agilarinin, yorumlarin

ve subjektif yaklasimlarin

bir haberi nasil olumlu ya da
olumsuz yonde etkileyebilecegini
anlamlandirmaya calisirlar.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® ilgili etkinlik, kiitiphane ya da ¢cok amagli
salonda, en fazla 90-100 6grencinin katiimiyla
gerceklestirilir. Ayni glin icerisinde en fazla iki
oturum duizenlenebilir.

® Haber Pesinde, birbirini tamamlayan doért ayri

bolimden olusmaktadir.

HABERCILIGE GIRiS

® "Haber nedir?” sorusundan yola cikilarak,
haberciligin temel ilkelerinin paylasilacadi bu
giris bolumuinde, gesitli drnekler verilerek bizlere
“haber” seklinde sunulan yazilarin gergekte

haber degeri tasiyip tasimadiklari Gzerine kisa
bir tartisma baslatilir.

HABER ALMA OZGURLUGU

® Halkin haber alma 6zgurliginin gindeme
getirilecegi bu bolimde, hayatimizi olumsuz
etkileyen durumlarin haber yoluyla nasil
sekillenebilecegi gergedi Blytik Yaris kitabindan
ve gercek hayattan degisik 6rneklerle agiklanir.

HABERCI KiIMDIR, NASIL CALISIR?

@ Habercilerin hangi reflekslerle calistiklarina
deginen bu bilgilendirici bolimde asagidaki
konular tzerine kisa bir sunum yapilir.

® Haberci nasil haber yapar?

® 5N1K kural

® Gazetecilik terimleri

® Gazete hangi sayfalardan olusur?

® Bir haber okuyucuya ulasana kadar hangi
asamalardan gecer?

® Medya okuryazarhgi: Ayni haber iki farkli
gazetede nasil sunulur?

GENGC HABERCILER ARANIYOR

® Ogrencilerin atélyede edindikleri bilgileri
pekistirme firsati bulacaklari bu sén bolimde
Dilek Sever, ¢ocuklarin ilgisini ¢cekebilecek
birka¢ haber metnini blytk ekrana yansitarak,

ogrencilerin (gonulliluk esasina gore — s6z alarak)

bu haberlere manset 6nerilerinde bulunmalarini
ister.

Bazi yarislarin sonucu basindan bellidir. Peki s6z konusu
haberler oldugunda hayaller mi énemlidir, yoksa gercekler
mi? BuyUk Yaris, basinda okuduklarimizin dogrulugunu
sorgulayan, bireysel hirslarin toplumsal degerlerin 6nline
gecisini elestiren ve durtstltk kavrami Gzerine distindiren
heyecan dolu “Gerceklerin Pesinde” serisinin ilk kitabi.
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Hem coK gizli hem de tilsimli bir serivenin
Kapilarini aralayan Bilmecenin Izinde Maceranin
Pesinde isimli romandan esinlenilerek
Kurgulanmus, farkliliKlarin zenginligi esasina
dayali interaktif bir bilmece oyunu.

DURSUN EGE GégMEN'LE
"BILMECENIN IZINDE
ACERANIN PESINDE

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@® Bilmeceli bir durumu, bir sorunu
ya da olayi ¢ozebilmeleri igin
hangi yollari izlemeleri gerektigini
ogrenirler.

@ Farkhiliklarin, insanlar ayristiran
engeller degil de, birbirlerini
zenginlestiren degerler oldugu
bilincine ulasirlar.

® Dayanismanin énemini
anlayarak birlikte hareket etmenin
gucunu kavrarlar.

® Arkadashgin, neden emek ve
ozveri gerektirdigi konusunda
kendilerini sorgulama imkani
bulurlar.

® Herhangi bir sorumluluk
Ustlenirken veya bir gorev alirken
bundan zevk alabilecekleri
farkindaligina ulasirlar.

® Onyargilarin neden kimi zaman
yaniltici olabilecegi konusunda
fikir edinirler.
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® ligili etkinlik, sinifta ya da kitiiphane
ortaminda, her oturumda en fazla 50-60
ogrencinin katiimiyla gerceklestirilir. Ayni gtin
icerisinde en cok Uc¢ etkinlik dizenlenebilir.
Etkinlik icin gerekli malzemeler: bilgisayar
baglantisi, projeksiyon aleti, projeksiyon
perdesi, yazi tahtasi, kalem ve silgi.

® Bilmecenin izinde Maceranin Pesinde,
birbirini tamamlayan t¢ ayr bélimden
olugsmaktadir.

SINIFA YAZAR GELIYOR

® Dursun Ege Gégmen’le tanisma niteligindeki
bu giris bélimunde, yazar yaklasik on dakikalik
bir video gosterimi yaparak kendi gunluk
yasantisi, yazar kisiligi, yapitlar, etkilendigi
yazarlar ve kitaplarin biyuld dinyasi ile ilgili
pek cok eglenceli ve merak uyandirici bilgi
paylasiminda bulunur.

FARKLILIKLAR GUZELDIR

® Bilmecenin izinde Maceranin Pesinde
kitabinin girisinde yer verilen, Necati Cumali
imzall “Serce Kusu” isimli siir, gonullu bir
ogrenci tarafindan ylksek sesle okunarak bu
siirin 6grencilere neler hissettirdigi Gzerine kisa
bir sohbet gergeklestirilir.

® “Serce Kusu” siirindeki, “Bes parmagin besi
bir mi?" cimlesinin gercekte neyi ifade etmek
istedigi Gizerine bir tartisma baslatilir.

@ Farkliliklarin 6n plana gikarilacagi bu
tartisma oturumunda, farkhhklarin neden
bir zenginlik unsuru sayilabilecegi tizerine
ogrencilerin fikir yartitmeleri istenir.

BILMECENIN iziNDE

@ Dursun Ege Gégmen, 6grencilere cesitli
bilmeceler sorarak yanitlarini tahtaya yazar.
Bir siire devam eden bu bilmece oyununun
sonunda tahtada alt alta yazili kelimeler
toplulugu olusur. Yazar, bu kelimelerin
ogrencilere ne ¢agristirdigini sorar. Beyin
firtinasi yaparak mevcut kelimelere cesitli
anlamlar kazandirmaya ¢alisan 6grenciler,
“akrostis” yontemini kullanarak yeni kelimeler
olusturur.

Ornegin;
Bal
Arkadas
Resim
Irmak
Semsiye
Ortaya cikan yeni kelime: BARIS

Kimligi belli olmayan kisilerce bambaska yerlere gizlenmis bes degisik

bulmaca, ¢ozllmeyi bekleyen bes esrarengiz sifre, yazari tarafindan

bes ayri kdgit parcasina yazilarak gelecek nesillere aktariimis

eski bir masal... Bilmecenin izinde Maceranin Pesinde, giinimiiz

cocuklarina bir hayli yabanci gelen kitiphaneden kitap 6ding alma

- : -._ : aliskanligr tzerine elestirel bir yaklasimda bulunurken, birbirinden

i = pek hoslanmayan insanlarin ortak bir amacg ugruna nasil uyumlu bir
sekilde calisabilecekleri konusunda da cesitli ipuclari sunuyor.

P =Y
.Y T
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Amber’in Zaman Kapsili Kitaby esds alinarak
olusturulmus, gecmisin, gelecegin ve bugunin
énemini Kavramak icin 2025 yilina bir zaman
Kapsulo birakma Uzerine Kurulu eglenceli bir
atslye calismasi.

am @

FIGEN GULU YLE

“"2025°E BiR ZAMAN
KapsiLU

FIGEN

GuLU

izmir'de tamamladig!
ilk ve ortadgrenimi
boyunca yazmaya

ve edebiyata hep

ilgi duydu. Bu ilgisi
zamanla bir tutkuya
donustl ve Universitede
de yazarlk egitimi
almaya karar verdi.
Yazarlik egitimi
boyunca bir¢ok oyun,
oykud, radyo oyunu,
senaryo ve televizyon
dizisi gibi yazim
turleri Gzerinde calisti.

Universite egitiminin
ardindan 2011'de
basladigi reklam ve

metin yazarligina,
drama egitmenligi ve
senaryo-televizyon dizisi
yazarhgini da ekleyerek
devam ediyor.

ETKiNLiGiN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Yasadigimiz gind gelecege
baglamakta bir kdpri gorevi
Ustlenen zaman kapsdlleri
hakkinda ayrintili bilgi edinirler.

® Bugun yasadiklari diinya,
hayalleri ve hayatlari Gzerine
dustnme firsati yakalarlar.

® Gelecekte kendilerini
nerede, nasil ve ne sekilde
gormek istediklerine dair cesitli
varsayimlarda, ongortlerde
bulunurlar.

® Zaman kapsulune ekleyecekleri
nesneleri belirleyebilmek

icin arastirma yapma firsati
yakalayarak alternatifleri
degerlendirmeyi 6grenirler.

@ Belirli bir tema Uzerine, cesitli
kurallar dogrultusunda bir grup
calismasina katilarak ortak bir ise
imza atmanin deneyimini yasarlar.

@ interaktif bir etkinlige katilim
gostererek sosyallesirler.



113

ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

On hazirhik: Atélyeye katim gésterecek tim
ogrencilerin, zaman kapstline koymak Uzere
boyutlari buyuk olmayan bir nesne belirlemeleri
ve etkinlik giint bu nesneyi beraberlerinde
getirmeleri gerekmektedir.

Etkinlik Glinii: “Ge¢cmisi neden merak ederiz?
Anilarimizi neden saklamak isteriz? Ge¢cmiste
insanlarin nasil yasadigi bizim i¢in neden ilging ve
merak uyandirici? Kendimizi on yil sonra nerede
gérmek istiyoruz?" sorulari Gzerine dustnsel bir
tartisma gergeklestirilir.

® Zaman kapsiilii nedir? Hangi amacla kullanilir?
Nasil hazirlanir? Amber'in Zaman Kapsuli

ile dinyanin dort bir yanindan farkh zaman
kapstillerine gorsel sunumla kisa bir

bakis gerceklestirilir.

2025 yilina zaman kapsult hazirlama:
Ogrencilerden kendilerine dagitilacak not
kagitlarina, 2025 yilindan beklentilerine iliskin

kisa bir not yazmalari istenir. Kaleme alinan

notlar, 6grencilerin zaman kapsuline koymalari
icin beraberlerinde getirdikleri nesnelerle birlikte
toplanir.

@ Zaman kapsulinin hazirlanmasi: Buyukce
bir kutuya toplanan tiim notlar ve nesneler
yerlestirilir. Kutunun géomulecedi yer belirlenir.

@ Zaman kapsulinin gémalmesi: Kutu
belirlenen yere gomultr ve tzeri kapatilir.

Etkinlik Glni ve Sonrasi

® Ogrenciler arasindan secilen bir géndilli,
zaman kapsulindn tim hazirlanis evrelerini
fotograflar. Cekilen fotograflar daha sonra
basilarak duvar gazetesinde, okulun internet
sitesinde ya da okulun aylik-mevsimlik vb. haber
bilteninde yayimlanir.

Zaman Kapsiiliiniin Agilmasi

@ Ortak bir calisma sonrasinda 2025 yilinda
aclimak tzere bir zaman kapsult hazirlayan
ogrenciler, 2025 yilinda yeniden bir araya gelerek
gomduikleri kapsullt ¢ikarmak igin sozlesirler.

Babasinin belirledigi sinirlarda basit bir yasam siren

Amber’in hayati yanitini hicbir zaman 6grenemedigi sorularla
doluydu. Kiiclik yaslarda annesini kaybeden Amber’in gegcmise
duydugu meraki her gecen giin artiyordu. Ustelik bu yolda yalniz
da degildi: “Kordelya” isimli, kimligi belirsiz biri ¢esitli ipuclari
sunup Amber’e yol gostererek onu gecmisi kesfetmeye cagiriyordu.
Amber'in Zaman Kapstilii, ge¢misini arayan veya gecmisini
gelecege tasiyan herkesin oykusu...




Kus Olsam Evime Ucsam isimli Kitabin temel alindig,,

savasin ve milteci olmanin hissettirdigi “zorlu”

duygular Uzerine cesitli manevi Kazanimlar elde

etmeye yonelik bir yaratici pano calismasi ve

bunu taKip eden bir sdylesi.

Guzm OzTi RK LE
BENIM |§IN

Gizin
OZTURK

Kutahya'nin

Gediz ilgesinde
dogdu. Lisans
6grenimini Dokuz
Eylal Universitesi
Hukuk Fakultesinde
tamamladi. Nevzat
Suer Sezgin'in
cocuk edebiyati

atolyesine katildi.

Cocuklarin dinyayi
degistirebilecegine
ve daha iyi bir yer
yapabilecegine
inaniyor.

BARIS DEMEK

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Savas ve barig kavramlarini
tartisarak multeci olmanin ne
anlama geldigi Gzerine distinme
firsati bulurlar.

® “Savassiz bir diinya nasil
olurdu?” sorusu Uzerine fikir
yarutarler.

@ Kendilerini multeci cocuklarin
yerine koyarak empati
duygularini gelistirirler.

® Dunyanin ve tlkemizin
gundemini mesgul eden multeciler
konusunda gorus sahibi olurlar.

@ Belirli bir konu hakkinda
topluluk 6ntinde s6z alma, gorus
bildirme becerisi kazanirlar.

@ Yaratici disinme ve 6zglirce
hareket etme firsati elde ederler.
@ Sosyal konulardaki
duyarliliklarini arttirirlar.

® Grup calismasina katilarak
ortak bir ise imza atmanin
mutlulugunu deneyimlerler.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

On hazirlik: Etkinlige katilim gésterecek
tiim 6grencilerden, Giizin Oztirk’iin okulu
ziyaret edecegi gline kadar savas ve baris
temali bir yaratici pano hazirlamalari istenir.
Ogrencilerden kaleme aldiklari mektuplari,
siirleri, kiicik notlari, cizdikleri resimleri vb.
ilgili panoya asmalari beklenir.

Etkinlik Giinii

Benim Icin Baris Demek; birbirini tamamlayan
iki ayri bolimden olusmaktadir.

SOYLESI

® Giizin Oztiirk, 6grencilerin hazirladigi panoyu
inceler ve cesitli notlar alir.

@ Yazar, aldigi notlardan yola ¢ikarak yaratici
pano calismasini hazirlarken 6grencilerin
neler hissettiklerini sorar ve dustncelerini
paylasmalarini ister.

® Yazarin hazirladigi sunumda gosterecedi
gorseller esliginde savas ve baris kavramlari ile
multeci olma durumu tartisilir.

YARATICI YAZIM

@® Giizin Oztirk 6grencilerden, romanin

bir bélimUne dogru dussel bir yolculuga
ctkmalarini ve kitabin igine girerek hikayedeki
karakterlerden birine dontsmelerini ister.

® Ogrencilerin belirledigi bélimler, etkinlik
glnlne 6zel olarak yine 6grenciler tarafindan
s0zlu olarak yeniden yazilir. Boylece sadece
kitap okumanin blytstne degil, yaratici bir
eylemde bulunmanin sihrine de kapilmis olurlar.
FIDAN DIKiMi

@ Etkinlik sonrasinda, romanda savastan
kagcmayi basaran tek agag Tartus’'un anisina
okulun bahgesine bir fidan dikilir. Boylece
ogrenciler sembolik de olsa fidanlari savastan
kurtarmis ve savaslardan sadece insanlarin
zarar gormedigi bilincini de kavramis olurlar.

Giizin Oztiirk, okurlarini, miilteci bir cocugun diinyasina tasiyarak
dusler ve umutlar esliginde kisa bir gé¢ yolculuguna cikariyor. Bu zorlu
yolda, kdgittan turna kuslarini 6zgiirlige ugururken, savastan kagmayi
basaran tek agag olan Tartus’la tanistirlyor. Kimi zaman Besir'in
ruyalarinda bindigi kirmizi arabayla, kimi zamansa Besir'in disle gercek
arasinda yasadigi duygusal anlarla umudun her seye ragmen hala var
oldugunu hatirlatiyor...
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Deyimier. A

D1l Kattard ve zend!

UNME 7

tasozlert,

Anonim halk edebiyatimizin dilimize Kazandirdigi
en biyik zenginliklerden olan atasézleri ve
deyimler geleneginin, dil ve Kiltor iligKisi
baglaminda irdelendigi interaktif bir gérsel
okuma oyunu ve atslye calismasi.

; Hagig BEKTA§'L§
UzuN LAFIN KiISASH

HaBiB
BEKTAS

1951 yilinda Salihli'de
dogdu. Turkiye'de ve
Almanya'da bircok
kitabr yayimlandi,
tiyatro oyunlari
sahnelendi. inkilép
Roman Odiilt'ne deger
gorulen Golge Kokusu
isimli romani Eylal
Firtinasi adi altinda
Atif Yilmaz tarafindan
sinemaya uyarlandi.

Turk Dil Dernegi Omer
Asim Aksoy Odiilu,
Necati Cumali Edebiyat

Odulu, Milliyet Roman
Odulu gibi bircok sdile
sahip sair, yazarin
Cennetin Arka Bahgesi
adli eseri Yunancaya
cevrildi.

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Kdaltarimdazan énemli bir
yansimasi olan atasozleri ve
deyimlere farkli bir bakisla
yaklasmayi 6grenerek dil bilincini
gelistirirler.

@ Cesitli gorsellerin alt metinlerini
okumaya calisarak kissadan hisse
cikarmayi 6grenirler.

@ Gorsel dustinme yetilerini
gelistirerek gorduklerini
anlamlandirma ve yorumlama
deneyimi kazanirlar.

® Mizahin ve oyunun gtictyle
atasozleri ve deyimleri eglenceli
bir sekilde 6grenirler.

® Atasozleri ve deyimlerin

yani sira bolca deyis, yerel
soyleyis, tekerleme, siir gibi dil
ve kultirimuazin yerel 6zellikleri
hakkinda fikir edinirler.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

© lgili etkinlik, okulun kitiiphanesinde ya da
konferans salonunda, her oturumda en fazla 100
ogrencinin katiimi ile gergeklestirilir. Ayni giin
icerisinde en cok U¢ etkinlik diizenlenebilir.

@ Etkinlik icin gerekli malzemeler: bilgisayar
baglantisi, projeksiyon sistemi ve iki mikrofon.

@ Uzun Lafin Kisasi, birbirini tamamlayan t¢ ayri
bolimden olusmaktadir.

Not: Ogrenciler, etkinlige katilmadan énce
ogretmenleri tarafindan A ve B olmak Gzere iki
gruba ayrilir. Etkinlikteki oturma dizeni gruplara
gore sekillendirilir.

TANISMA

@ Habib Bektas'in satir aralarindan birkac
atas6zl ve deyim kullanarak kendini tanitacagi
bu bolimde, 6grenciler yillarini edebiyata adamis
bir yazarin rehberliginde, dilimizin ylGzyillar
oncesinden gelen birikimini ve zenginligini
yansitan atasozleri ve deyimler Gzerine asagidaki
sorular ekseninde bir sohbet gerceklestirirler.

@ Atasézi mi, yoksa deyim mi? Yoksa siz de
mi bu ikisini birbirine karistiranlardansiniz?

@ Atasézii ve deyimlerin benzerlikleri ve
farkliliklari nelerdir?

@ Konusurken atasézi veya deyim kullanmak
neye yarar?

YARISMA

@ Atasozleri ve deyimler hakkinda cesitli ipuclari

sunan farkli gérsellerin blytk ekrana yansitilarak

gosterilecegi bu boliimde, daha énce 6gretmenleri
tarafindan A ve B grubuna ayrilan égrencilerin

SYKULERLE DEYIMLER

Uzun £

R152S

OYKULERLE ATASOILERI

Stz budege.

()
Hy '1'.

ait olduklari gruptan on ayri 6grenciyi 6n plana
ctkarmalari istenir.

@ Habib Bektas sirasiyla, her iki grubun én plana
cikardigr 6grencilere atasozleri ve deyimlerle ilgili
degisik gorseller gostererek 10 saniye icerisinde
bir yorumda bulunmalarini ister. Dogru yaniti
veren 6grenci on puan kazanir. Her gruba onar
resim gosterilir ve puanlar toplanir. Oyunun
sonunda kazanan grup alkislanir.

SORU-CEVAP

® Eglenceli bir oyun araciligiyla, 6grencilerin
atasozleri ve deyimleri daha kolay kavramalarini
ve yorumlamalarini saglayan Habib Bektas, bu
bolimde anonim halk edebiyatimizin iki dnemli
UrGnu Gzerine kisa bir soru-cevap oturumu
dizenler.

Dilimizin yuzyillar dncesinden gelen
birikimini ve inceligini yansitan atasozleri ve
deyimler, 6zgln ve ¢cagdas hikayelerle dile
geliyor! Oykiilerle Atasézleri ve Oykiilerle
Deyimler kitaplari, kurmacanin glicl ve
bolim sonlarinda yer alan sinif etkinlikleri ile
kilttrimuzin ve dilimizin 6nemli bir parcasi
olan atasozleri ve deyimlere eglenceli,
bambaska bir bakisla yaklasmamizi sagliyor.

117



ATOLYE

i, SINIFLAR

onyofg‘\qr jletisim

| ¥
mag pelirleme,

Yeni KugaK oKurlari, gecmisi yUzyillar éncesine

dayanan meKtuplasma gelenegi ile tanistirmay

amaclayan, mektup yazma inceliklerinin paylasildigi,

uygulamaya dayali bir atélye calismasi.

HANZADE SERVI YLE
"SEVGILi Hi¢ TANIMADIGIM

MEKTUP ARKADASIM

HANZRDE
SERVI

Bursa'da dogdu.

Cesitli gazete ve
dergilerde calisti;
televizyon, reklam
projelerinde senaristlik
ve metin yazarlgi
yapti. Kitaplarini,
ayirim yapmaksizin
"her yastan ruhlar igin"
yaziyor. Servi, skeg,

yazi, siir ve oykulerini

hanzades.blogcu.com
adresinde sunmakta
ve cesitli 6dullerle
susledigi serbest
yazarlk kariyerine
devam etmektedir.

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Bir yazi tirt olarak mektubun
inceliklerini 6grenirler.

® Gegmisteki mektup
arkadasliklarr hakkinda
fikir edinirler.

@ Teknoloji caginda mektup
yazmanin gerekliligi tzerine
distnme firsati yakalarlar.

® Kendilerine, sevdikleri ya da
hi¢ tanimadiklari birine mektup
yazarak yeni bir edebi deneyim
yasama imkéni bulurlar.

@ Kendilerini ve dusuncelerini
yazili olarak etkili bir bicimde ifade
edebilmenin yollarini ararlar.

® Cocukluk ve genclik yillarini
mektuplasarak geciren sira disi
bir yazarin kisisel anilarini dinleme
sansina erisirler.

@ Yeni mektup arkadasliklar
kurabilmek i¢in caba sarf edip
bu agidan sosyallesirler.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

On hazirlik: Atélyeye katilim gésterecek

tim 6grencilerin, Hanzade Servi'nin Sevgili
Hi¢c Tanimadigim Cocuk kitabinda yer alan
mektuplari esas alarak, kendi belirledikleri

bir kisiye mektup yazmalari ve etkinlik glint
beraberlerinde hazir bulundurmalari beklenir.
Ogrenciler mektubu kendilerine (gelecekteki ya
da buglnku hallerine), aile fertlerinden birine,
uzaktaki bir arkadaslarina, bir tabak pirasaya,
profiterol yiyen bir gergedana veya kitapta adi
gecgen bir karaktere yazabilirler.

Etkinlik Glinti: Teknoloji caginda mektup

gelenegi sosyal medyaya karsi konulu bir
tartisma paneli gerceklestirilir.

@ Bir yaziyi mektup yapan unsurlar nelerdir?
Mektup yazmanin puf noktalari paylasilir.

i
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@® Hanzade Servi'nin kisisel mektup arsivinden
cesitli ornekler gosterilir.
® Mektup arkadasi edinmenin yollari agiklanir.

® Hanzade Servi, 6grencilere kime, neden
mektup yazdiklarini, yazarken ne hissettiklerini
sorar.

® Yazar, s6z almak isteyen 6grencilerden
mektuplarinin ilk paragraflarini okumalarini
ister.

® Ogrencilerin kaleme aldiklari mektuplarin
benzer ve farkh yonleri s6zIli olarak
degerlendirilir.

Sevgili Hic Tanimadigim Cocuk, okurlarini mektuplarin
nostaljik dinyasiyla tanismaya cagiryor. Baler’le Menevis'in
mektuplari, akilli telefon ve tabletlerle gecen hayatimizi

bir streligine de olsa eski gtinlerin sicakligiyla sariyor. Hig
tanimadigin bir cocuga ya da en iyi arkadasina mektup
yazmaya ne dersin? Kendine bile mektup yazabilirsin.
Cocukluguna ya da buyukligune... Veya bir su aygirina,
cam agacinag, taze fasulyeye... Hatta bu kitabin yazarina...
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SapKkada Eriyen Bay Karp Kitabindan esinlenerek
hayata gecirilen bu yaratici disinme etKinligi,

KoleKsiyon Kiltirs ve KoleKsiyonerlik Uzerine cesitli
bilgi paylagiminda bulunurken, KoleKsiyonculugun

renkli ve yaratici dinyasini mercek altina aliyor.

HUSNAN SEKER LE

(OLEKSIYONERLERI

HUsNAN
SEKER

Manisa, Soma'da
dunyaya geldi.
istanbul Universitesi
Edebiyat Fakultesini
bitirdi. ilk kitabi Ayri
Dunyalar 2006 Tudem
Edebiyat Juri Ozel
Odulu'nu kazandi.
Yazdigi dykuler Rifat
llgaz Cocuk Edebiyati
Oyku Odulu, Gulten
Dayioglu Cocuk ve
Genglik Edebiyati
Odulu'ne layik gorulda.
Kayip Anne isimli radyo
tiyatrosu TRT 1' de

yayimlandi. Oyku

ve romanlar disinda
senaryo ve radyo
oyunlari da yaziyor.

“YARININ

"R L 4

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Koleksiyon kiltarine dair gesitli
detaylari masaya yatirma ve
Gzerine tartisma imkdani bulurlar.

@ Dusuncelerini felsefi bir boyuta
tasiyarak koleksiyonerlerin
duygularini ve davranislarini
anlamlandirmaya calisirlar.

@ Yaraticl distinme ve kendilerini
ifade etme becerilerini gelistirirler.

® Okuduklar bir kitaba farkli
yorumlar getirmeyi 6grenirler.

@ Egitim hayatinda, belirli
kurallar cercevesinde sagmalama
ozgurluklerinin var olabilecegi
bilincine ulasirlar.

@ Herhangi bir seyin
koleksiyonunu yapmak icin
heveslenir ve ilham edinirler.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

© llgili etkinlik, konferans salonu ya da
kutiphane ortaminda, her oturumda en fazla 60-
80 o6grencinin katihmiyla gergeklestirilir. Ayni giin
icerisinde en cok U¢ etkinlik diizenlenebilir.

@ Etkinlik icin gerekli malzemeler: yazi tahtasi,
renkli kalemler, silgi ve iki mikrofon.

@ Yarinin Koleksiyonerleri, birbirini tamamlayan
Uc ayr bolimden olusmaktadir.

KOLEKSIYON DUNYASINA “SiPSAK” BiR BAKIS
@ Etkinlige giris niteligindeki bu bélimde Hisnan
Seker, dgrencilerle, koleksiyon ve koleksiyonculuk
Uzerine asagidaki sorular ekseninde “sipsak” bir
sohbet gergeklestirir.

@ Koleksiyonculuk nedir?

@ Koleksiyonculuk insana neler kazandirir?

@ Koleksiyonculugun hayatla bir iligkisi var mi?
@ Herkes koleksiyoncu olabilir mi?

@ Nelerin koleksiyonu yapilir?

@ Aranizda hi¢ koleksiyoner var mi?

Eger varsa, size kim yardimci oluyor,

destekte bulunuyor?

SACMALAMA OZGURLUGU OYUNU

® Ogrencilerin, hayal giiclerini ve sacmalama
6zgurluklerini kullanarak ilging bir koleksiyon
katalogu olusturacaklari bu bélimde, Hiisnan
Seker rehberliginde, yazi tahtasi tizerinde renkli
bir liste calismasi gergeklestirilir.

@ So6z almak isteyen her 6grencinin énerisi
tahtaya yazilarak oylanir. Komik éneriler
gulinerek desteklenirken, begenilmeyenler cesitli

ses efektleri ¢ikarilarak elestirilir. Gergekten ilging
bulunan yaratici 6neriler ise alkislanarak yuceltilir.
@ Etkinligin ardindan yapilacak genel
degerlendirme sonucunda, sinifinfokulun
“Sac¢malama Kral” ya da “Sagmalama Kraligesi”
secilir ve kartondan bir tacla édullendirilir.

Klgik koleksiyoner Randolph’un babasi, haksiz yere suclanarak
isinden olunca aileleri maddi sikintiya diiser. Careyi, evlerinin Gglncu
katina kiraci almakta arayan aile, kisa bir siire sonra eksantrik bir

kiraciyla anlasir. Eski moda giysiler giyen, kiigiik komik bir biyiga
sahip, ufak tefek bir adam olan kiraci Bay Karp, t¢ bes esyasinin
yani sira yaklasik t¢ ytz parcalik “omurstz” koleksiyonuyla sessizce
yeni evine tasinir. Gizemli kisiligiyle dikkat ceken Bay Karp'in
biriktirdigi “6mursuz” seyler neyin nesidir?




Teneke Uygarldi Kitab esas alinarak olusturulmus,
sgrencileri, yasamak istedikleri tlke Uzerine
dusinmeye ve onu tasarlamaya yénlendiren
multidisipliner bir drama etkinligi.

"YA§ANAK ISTEDIGIN
ULkeyi HayaL ET

insanlarin temel hak ve
Ozgurlukleri Gzerine diistinme
firsati bulurlar.

Guncel toplumsal sorunlara
iliskin farkindalik kazanarak
¢6zUm Uretirler.

Yasamak istedikleri

sehir/llke/toplum Uzerine
distnme, tartisma ve hayal
kurma olanagi bulurlar.

Teneke Uygarligrnin sundugu
fantastik dinya yoluyla yasadiklari
sehri/ilkeyi/toplumu elestirme,
degerlendirme firsatina erisirler.

Ozglirliigin kisitlanmasinin
insan davranislarina nasil olumsuz
etki edecegi gercegini kavrarlar.

Dustlincelerini beden ve cizim
diliyle yansitabilme deneyimi
kazanirlar.

Kisisel gorus ve onerilerini
ozgurce ifade edebilme becerilerini
arttirirlar.




ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® ilgili etkinlik, yeterli hareket alaninin bulundugu
bir mekdnda, her oturumda en fazla 25-30
ogrencinin katiimiyla gerceklestirilir.

® Yasamak Istedigin Ulkeyi Hayal Et, birbirini
tamamlayan t¢ bélimden olusmaktadir.

HAZIRLIK & ISINMA

@ Etkinlige giris niteligindeki bu bélimde
ogrencilerle, “Baskan der ki...” ve “Araba-Suirici”
isimli iki farkli oyun oynanir.

® “Baskan der ki...” Oyunu: Ogrenciler etkinlik
alaninda serbestge dolanirken drama lideri,
“Baskan der ki burnunu tut!” seklinde baslayan
bir yonergede bulunarak tum katimcilardan ayni
hareketi tekrarlamasini ister.

@ "Araba-Siiriicii” Oyunu: Drama lideri,
ogrencilere, “Baskan bu oyundan sikilmis, biraz
gezmeye karar vermis ve kendisine bir araba
tahsis edilmesini istemis!” seklinde bir aciklamada
bulunur. Bunun tzerine 6grenciler birbirleriyle
esleserek rol dagilimi yapar.

Teneke 'l Dikic
ygarli § .

Oyun boyunca suruculer gozleri kapah
bicimde, arabalari etkinlik alanti icerisinde
gezintiye cikarir.

CANLANDIRMA

® Baskan roliine burinen drama lideri, ylksek
bir yere ¢ikip elini megafon gibi kullanarak énemli
aciklamalarda bulunur. Hemen sonra rolden cikan
lider, 6grencileri iki ayri gruba ayirir ve her gruba
blyUk boy karton kdgit vererek, bundan boyle
yasamak istedikleri sehri veya Ulkeyi dislemelerini
ve bunu resmetmelerini ister.

® Resmini tamamlayan gruplar sirayla ortaya
gelir, 6grenciler farkl rollere girip kendilerini
heykele donlstlrerek cizdikleri resmi canlandirir.

DEGERLENDIRME

@ Drama lideri, 6grencilere, “Diislediginiz
tlkede yasayabilmeniz icin ne/neler yapmaniz
gerekir?” sorusunu yonelterek kisa bir tartisma
oturumu baslatir.

Bilim kurgu ve fantastik 6gelerden beslenen Teneke Uygarligi,
iktidar hirsina vurgu yaparken birilerinin cennet saydigi topraklarin,
digerleri icin nasil bir cchenneme donusebilecegini gozler 6niine
seriyor. insan eliyle yaratilan teknolojinin, zamanla insanin kendisini
nasll esir alabilecegini anlatan roman, gelir esitsizligi, temel hak ve
ozgurlukler gibi guncel toplumsal konulara dikkat cekiyor.
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Nesli tukenmekte olan Kuslarin, su
Kaplumbagalarinin ve Kaunos antik Kentinin cesitli

gorseller egliginde sunuldugu, daha énce hic

duyulmayan efsanelerin ve dyKilerin anlatildig,

bir tartisma etKinligi.

KORAY
Avcli
CAKMAN

Henuz kucgucuk bir
cocukken en yakin
arkadaslari kitaplari
olan yazar, develer
tellal iken, pireler
berber iken, kah
gulmus kah distinmus
onlarla beraber.
Buylnce yazmis ve
oduller almis. Basariyla
gerceklestirdigi yaratici
drama atdlyelerinin
yani sira, pek cok sivil

toplum kurulusuyla

da ortak projeler
yurutmas.

KORAY AVCI CAKMAN LA
“ALMARPA NIN 1ZiNDE
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ETKINLiGIiN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Belirli bir sorun tzerine
dustnme ve ¢ozum yollari arama
becerilerini gelistirirler.

@ Bir yazarin eserini kurgulayis
sureci hakkinda fikir edinirler.

@ Tarihimizde iz birakmis cesitli
efsaneleri ve oykileri kesfetme
firsati bulurlar.

® Okuduklar bir kitaba farkli
perspektiflerden bakmanin
yollarini arayarak yeni yorumlar
getirmeyi 6grenirler.

® Empati duygularini gelistirerek
kitap kahramanlarinin davranislari
Uzerine distnme ve fikir belirtme
imkani bulurlar.

® Odiilli bir eseri mercek altina

alarak katman katman ¢ézimleme
deneyimi kazanirlar.
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® Almarpa’nin izinde sunum, tartisma ve yorum @ insanlarin cevreye karsi duyarliliklarini

olmak Uzere birbirini tamamlayan
U¢ ayri asamadan olusmaktadir.

SUNUM: EFSANELER CANLANIYOR

® “Siz hi¢ ayakli bir gél gérdiiniiz mi?”
sorusuyla etkinlige mizahi bir giris yapilarak
Koycegdiz Goli'ne ait gesitli resimlerin yer aldig
kisa bir gorsel sunum yaplilr.

® Ayakli Gél Efsanesi paylasilarak Kéycegiz
GOli’nun altinda yatan gizli batik kentin sirlarla
dolu hikdyesi anlatilr.

TARTISMA
@ Asadidaki sorulardan yola cikilarak renkli bir
tartisma ortami yaratilir.

® Tikenme tehlikesiyle karsi karsiya kalan
canlilari nasil koruyabiliriz?

KORAY AVCHCARMAN
| MDD A
I l '

arttirabilmeleri icin hangi yollara
basvurabiliriz?

® Oykiiniin ortasinda Kuscu'dan siiphelendiniz
mi?

® Kaan ve arkadaslarinin yerinde olsaydiniz ne
yapardiniz?

® Kuscu'nun cocuklara o efsaneleri
anlatmasinin, ilging éykuler veya efsaneler
anlatmaktan baska bir sebebi olabilir mi?

PEKI, YA SEN?

® Katilimcilara “Almarpa’nin Gizemi kitabinda
en ¢ok hangi kahramani sevdin? Neden?”
sorulari yoneltilerek, yanitlarini kendilerine
dagitilan not kagitlarina yazmalari istenir ve
yanitlar toplanarak s6zlu olarak degerlendirilir.

VI IEF i
| IHR A

Buyuk sehirden ailesiyle birlikte Kdycegiz'e tasinan Kaan'i orada
edindigi t¢ yakin arkadasl, “Kuscu” olarak da bilinen ilging

bir adamla tanistirir. Dért kafadari sik sik teknesiyle gezdiren
Kuscu, gezilerinde cocuklara diistindirict mesajlar iceren
efsaneler ve dykuler anlatir. Kuscu, ilging ve kiltirli oldugu
kadar gizemli bir karakterdir ve bazi davranislar ¢cocuklarda
zamanla stiphe yaratir. Yoksa Kuscu tariht eser kacakeihgi
yapan bir suc sebekesi icin mi calismaktadir?




Hayal Kdre isimli romandan hareketle, yaratici
dusunme, hayal Kurma ve canlandirma esaslarina

dayali eglenceli bir yaratici drama etKinligi.

KORAY AVCI CAKMAN LA

“HAYALLERINE

KORAY
Avci
CAKMAN

Henlz kucucuk bir
cocukken en yakin
arkadaslari kitaplari
olan yazar, develer
tellal iken, pireler
berber iken, kah
gulmus kah distinmus
onlarla beraber.
Blylnce yazmis ve
oduller almis. Basariyla
gerceklestirdigi yaratici
drama atoélyelerinin
yani sira, pek ¢ok sivil

toplum kurulusuyla

da ortak projeler
yuratmaus.

SAHIP CIK”

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Hayal giglerinin sinirsizhdini
kesfederler.

@ Elestirel distinme ve yaratici
¢6zum uretme yeteneklerini
geligtirirler.

@ Belirli bir konuyu drama yoluyla
eglenerek 6grenirler.

® isbirligi yapma, sosyal iliski
kurma ve grup ¢alismasina
katilma becerilerini arttirirlar.

® Ozgiin bir edebiyat deneyimi
yasayarak bir kitabi etraflica
irdeleyebilme imkéni elde ederler.
® Gokyuzi hakkinda gesitli teorik
bilgiler edinirler.

® Duygusal gelisimlerini arttirirlar.
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® llgili etkinlik, sinif ya da kiitiphane ortaminda,
her oturumda en fazla 25-30 6grencinin
katilimiyla gergeklestirilir. Ayni glin icerisinde en
cok Ug etkinlik dtzenlenebilir.

@ Etkinlik icin gerekli malzemeler: bilgisayar
baglantisi, projeksiyon aleti, projeksiyon perdesi
ve sinirsiz hayal gucu.

® Hayallerine Sahip Cik, birbirini tamamlayan
Ug ayri bolimden olusmaktadir.

UZAYA YOLCULUK

Hayal Kire romaninin kaleme alinis sertiveninin
paylasilacagi bu bélimde Koray Avcr Cakman,
Dunya, yildizlar, gezegenler, Samanyolu Galaksisi
ve diger galaksiler hakkinda cesitli fotograflarin
yer aldigi bir projeksiyon sunumu yaparak
ogrencileri isiltili bir gorsel yolculuga ¢ikarir.

HAYAL KURE'Yi CALISTIRMA ZAMANI - BEYIN
FIRTINASI

® Cocuklarin hayal giclerinin sinirlarini
zorlayacaklari bu bélimde Koray Avecl Cakman,
ogrencilerle asagidaki sorular ekseninde bir beyin
firtinasi gercgeklestirir.

@ Eger bir bilim insani olsaydiniz ve tesadiifen
bir gezegen kesfetseydiniz bu gezegenin adini
ne koyardiniz?

@® Gezegenin nasil bir yer olmasini isterdiniz?

® Gezegende nelerin bulunmasindan
hoslanirdiniz?

HAYAL KURE'NIN KALBINDE - DRAMA
CALISMASI

® Ogrencilerin beden dillerini kullanarak
canlandirma yapacaklari bu bolimde, cocuklar
Koray Avcl Cakman rehberliginde, “Hayal
Kire'ye bakip bir dilek tutabilecek olsaydiniz
ne dilerdiniz?" sorusu Uzerine kisa bir drama

calismasi gergeklestirir ve hayallerini birer
fotograf karesi seklinde canlandirirlar.

Hayallerin gerceklestirilmesini saglayan Ayktre, Karanlklar Efendisi
Korkus ylUzinden bozulmak lzere. Korkus, yaptigi biyuyle kireyi
kotu hayallerle doldurmanin pesinde. Peki, ya evrendeki bittn
guzel hayaller savasla, vahsetle, kederle dolup tasarsa? Hayal

Kdre okurlarini imgesel bir diinyada gecen fantastik bir maceraya
cikariyor. Hayal kurmanin ve hayallerin pesinden kosmanin énemini
vurgulayan kitap, herkesi hayallerine sahip ¢ikmaya cagiryor...



2003 Tudem Edebiyat Odlleri Roman Yarismasi'nda
birincilige deger gérilen Mavi Zamanlar yapitinin,
yazarin zihninde Kurgulanma ve Kaleme alinma
sureclerini gézler énine seren, cesitli gorsellerle
renKlendirilmis bir séylesi - tartisma etKinligi.

MAViSEL YENER LE

“"Mavi ZAMANLAR IN
1ZiNDE™

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Son on yilin en begenilen ve en
¢cok okunan genglik romanlarindan
birinin arka planini 6grenme
firsatina erisirler.

® Eglenceli, strprizlerle dolu
ve ilham verici bir yazar-okur
bulusmasi deneyimi yasarlar.

® Antik Allianoi kentinin
blyuleyici gegmisi ve tarihsel
gelisimi hakkinda bilgi

sahibi olurlar.

@® Mavi Zamanlar'da ucu acik
birakilmis sorularin yanitlarini
o6grenme imkani bulurlar.

@ Edebi bir eserin yazilis
asamalari hakkinda ayrintili bilgi
sahibi olarak, okuduklari veya
okuyacaklari diger edebi eserlere
farkl bir bakisla yaklasma
yetilerini gelistirirler.




ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® Asadidaki konular ve sorular cercevesinde
bir soylesi gercgeklestirilir.

® Mavisel Yener'i Mavi Zamanlar' yazmaya
yonlendiren Antik Allianoi kentine bakis...

® Cagdas bir genclik edebiyati klasiginin
dogusu: Adim adim Mavi Zamanlar'a dogru...
(Esinlenme, arastirma, fikir gelistirme, hayal
kurma, gergekleri degerlendirme, kurgulama
ve distnceleri kdgida dékme siireclerinin
paylasimi...)

® Soylesi-tartisma surecinde belirlenen sorular
Uzerinde durularak yanitlari aranacaktir:

@® Mavi Zamanlar'in esin kaynagi ne, kim(ler)?

® Mavisel Yener romani kaleme almadan
6nce yaptigr arastirmalarda hangi
gerceklerle karsilasti?

® Kahramanlarin romanda yer almayan,
anlatilmamis éykdleri var mi?

@ Paris’in yireginden Bergama’'ya uzanan
haritanin sirri ne?

@ Yeralti dehlizlerinin yerylizindeki
anlamlari neler?

® Dolunay Masalcisi gercekte kim?

Mavisel Yener kulliyatinda apayri bir yerde duran Mavi Zamanlar, yakin
gecmisimizde blyuk bir felaketle karsi karsiya kalan Allianoi antik kentinin
basina gelen hazin sonun sessiz bir cigligi... Allianoi gercegini gencler icin
kaleme alinmis heyecan dolu bir seriivenin merkezine tasiyarak yasanan
trajediye kayitsiz kalamadigini gésteren Yener, maviliklerle bezeli essiz bir
okuma deneyimi sunuyor.
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Kazu Kibuishi'nin buyuk begeniyle okunan
“Tilsim” dizisinden hareketle, illustratér Necmi
Yalein'in rehberliginde, sgrencilerin basit Gizim
uygulamalart yaparak Gizgi roman sanati
hakKinda pratik bilgiler edinecekleri

interaktif bir atélye calismasi.

NECMi YALCIN LA

“TiLsIMLI BiR CizGi
ROMAN BULUSMASI

NECMi

YALCIN

Izmir'de dogdu.
Anadolu Universitesi
Guzel Sanatlar
Fakultesinde grafik
tasarim ve gorsel
sanatlar egitimi aldi.
Universite sonrasi
reklam ajanslarinda
illustratoér, sanat
yoénetmeni, yaratici
yonetmen olarak ulusal
ve uluslararasi bircok
markaya hizmet verdi.
Odullu cizer, 2008'den
beri istanbul'da kendi
ofisinde reklam,
sinema ve cizgi
roman sektoérindeki
calismalarini

sardurayor.

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Klasik edebi tirler disinda bir
eser okuma deneyimi yasayarak
¢izgi roman sanati hakkinda fikir
edinirler.

@ Cizim becerilerini gelistirme
firsati yakalayarak hikdye
anlatmanin farkli yollarini
ogrenirler.

@ Yaratici disinme ve cizme
becerilerini arttirirlar.

@ Sosyal bir etkinlige katilma
imkani bularak yeni bilgiler
edinmenin mutlulugunu yasarlar.

@ Usta bir illistrator ve grafik
sanatgisi rehberliginde, ¢gizgi
roman turinin puf noktalarini
6grenme sansina erisirler.
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@ llgili etkinlik, sinif ya da kitiiphane ortaminda,
her oturumda en fazla 25-30 6grencinin katimiyla
gerceklestirilir. Ayni glin icerisinde en ¢ok Ug¢
etkinlik dizenlenebilir.

@ Etkinlik icin gerekli malzemeler: resim k&gid,
renkli boya kalemleri, yazi tahtasi, yazi tahtasi
kalemi ve silgi.

@ Tilsimli Bir Cizgi Roman Bulusmasi, birbirini
tamamlayan iki ayri bélimden olusmaktadir.

GiZGi ROMANIN TILSIMLI DUNYASINA YOLCULUK

@ Bir yirminci ylzyil sanati olarak ¢izgi roman
dunyasina kisa bir bakis: Cizgi roman tarihi,
ozellikleri, GnlG karakterleri, Turkiye'de cizgi
romanin yeri.

@ Kazu Kibuishi ile “Tilsim”in evrenine giris:
Hikaye nasil basladi, nereye gidiyor?

@ Temel cizim tekniklerinin gdsterilmesi ile cizgi

roman karelerinin nasil doldurulacagina dair kisa BIR izsi ROMAN
VT BULUSMASI!
bir bilgilendirme. ]
KENDI TILSIM KARAKTERINi YARAT! ~ ol S NECH YALGINLA
© Ogrenciler, Necmi Yalcin rehberliginde ) =GR ROMAN ATGLYES

edindikleri bilgiler isiginda, “Tilsim” dizisinden
belirledikleri bir karakteri resmederler.

Ozgiin hikayesi, sinematografik cizimleri ve siiriikleyici
temposuyla ¢izgi roman sanatina yeni bir boyut kazandiran
“Tilsim” dizisi-her yeni macerasinda hayran sayisini
arttirmayi basarirken cizgi-roman dinyasindaki varhgini da
efsanelestiriyor. Japon asilli Amerikali.cizgi roman sanatgisi
Kazu Kibuishi’nin, yayimlandigi giinden bu yana milyonlarca
¢izgi roman severi pesinden surukleyen “Tilsim” dizisi,
okurlarini, gizemli sehirlerden okyanusun derinliklerine
uzanan, tehlikelerle dolu yolculuklara surtkltyor.

Barearrean s ARSSINTIA ¥ Gizrmal ;nlllt;u; KACTS
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- GiTAP TANITIM
K\TAATC')LYES\

Kutuphaneci, yazar Suzan Geridénmez'in rehberliginde,
GeK yazar Iva ProchdzKovd'nin Biydkannem

S\N\F\— AR Cebimde isimli romanindan hareketle, égrencilerin,
Li-. A adashk oKuduKlary bir Kitabi bir baskasina tanitmanin
Mrayat, STU“‘”k pUf noktalarini grenecekleri, eglenceli bir Kitap

.':"':I_‘;. ’ e

tanitim atélyesi.

SUZAN GERIDONMEZ LE
“Bu KiTaABl MUTLAKA
OKUMALISIN

Suzan
GERIDONMEZ
1966 Almanya'da
dogdu. Alman Dili

ve Edebiyati ve
kutuphanecilik egitimi
gordu. Cocuklugundan
beri kitaplarla icli

dislh olan Suzan
Geriddénmez bu
tutkusunu kattdphane,
yayinevi ve dergi
Uggeninde gecen
meslek yasamina da

tasidi. Halen kitap

cevirmeni olarak
calisan Geridbnmez,
iyi bir fikir bulduguna
inandiginda cocuk ve
gengler icin roman ve
hikaye yaziyor.

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKIiLERI

@ Okuduklar kitapla girdikleri
iliskiyi, dolayli yoldan yeniden
sorgulama imkani bulurlar.

@ Kisisel okuma deneyimleri
Uzerine duslnme firsati bularak
herkesin bir kitaptan farkli seyler
elde edebilecedi konusunda
farkindahk kazanirlar.

@ Bir kitap tanitim yazisi kaleme
alirken nelere dikkat etmeleri
gerektigini 6grenirler.

® Belirledikleri bir kisiyi, belirli bir
konu Uzerine ikna etmenin yollarini
arastirirlar.

@ Bir kitabi tanitirken, “Hikayenin
sirrini vermek dogru mu?” sorusu
Uzerine distnme firsati bulurlar.
@ Yaraticiliklarini gelistirerek
yazma becerilerini arttirirlar.
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igili etkinlik, sinifta ya da kitiphane
ortaminda, her oturumda en fazla 25-30
ogrencinin katilimiyla gerceklestirilir. Ayni glin
icerisinde en ¢ok ug¢ etkinlik dizenlenebilir.

ilgili etkinlik icin gerekli malzemeler: A4
kagrt, kalem, silgi, yazi tahtasi, yazi tahtasi
kalemi ve silgisi.

Bu Kitabi Mutlaka Okumalisin, birbirini
tamamlayan iki ayri bélimden olusmaktadir.

BU KiTABI NEDEN SEVDIN?

Etkinlige giris niteligindeki bu bélimde
Suzan Geridénmez, asagidaki sorular Gizerine
ogrencilerle kisa bir sohbet gerceklestirir.

Biiytikannem Cebimde kitabini okurken neler
hissetin? Hiiziinlendin mi? Sevindin mi? Yoksa
hepsi mi?

Bu kitabi kimin yazdigini biliyor musun? Peki,
resimleri kim ¢izdi? Kim Tirkceye kazandirdi?

Biylikannem Cebimde'yi nereden aldin?
Arkadasin veya bir baskasi mi hediye etti ya da
oding verdi?

Bu kitap neden hosuna gitti veya gitmedi?
Sevdigin ve sevmedigin yonleri neler?

Bliylikannem Cebimde'yi kime 6nermeyi
disiindyorsun? Neden 6zellikle o kisinin bu
kitabi okumasini istiyorsun?

BU KITABI MUTLAKA OKUMALISIN!

Bu bolumde, 6grenciler, Suzan Geridonmez
rehberliginde, asagidaki yonergeleri takip
ederek Bliylikannem Cebimde kitabini

Iva Prochdzkovéa

. Turkgelestiren: Banis Goniilsen

. N
1 < l""l,r.-_ ’ ot : 5(;

Bi]'ji]KI\NN[Hg
CEBINMDE

<

Otudem é

Elias’a gore hayatlarindaki en 6nemli
eksiklik, annesinin de babasinin da
artik birer ebeveyninin bulunmamasi.
Ve tanidigi butin arkadaslarinin
aksine, onun ne bir blylkannesi ne
’ de bir bilytikbabasi var. Elias'in bu
blyuk derdinin caresi, ufacik, minicik,
| kipir kirpir, zip zip bir sari yumurtada
S gizli. Ustelik bu yumurtanin icerisinde
mucizevi bir sUrpriz sakli: Sar kanatl,
cep boy bir blytkanne! Yasasin! Tam
da Elias'in hayalini kurdugu sey.

okumasini istedikleri kisinin ilgisini cekecek
Ozelliklere sahip cesitli resim ve cizimlerle de
sUsleyebilecekleri kisa bir tanitim yazisi kaleme
alirlar.

Kitabi mutlaka okumasini istedigin kisi nasil
biri? Macera seviyor mu? Duygusal mi? Yoksa
Elias gibi yalnizlik mi ¢cekiyor? Biyiikannesi ve
dedesi hayatta mi? Bunlari disiinerek kitaba
dénik merakini en iyi nasil kiskirtabilirsin?

Once ona kitabin hangi kahramanindan
bahsetmek istersin? Elias'tan mi, yumurtadan
¢ikan blylkanneden mi? Ya da onunla pek
ilgilenmeyen anne ve babasindan mi?

Peki ya hikaye? Elias ve biiylikannesinin
basindan gecenleri anlatirsan, kitabi mutlaka
okumasini istedigin kisinin merakini kéreltmez
misin?

Elias, “Aile hava durumuna benzer” diyor.
Sence de 6yle mi? Bununla ilgili fikrini yazmalk,
kitabi 6nerecegdin kisinin dikkatini ceker mi?
Not: Belli basl yénergeler cocuklarin kolay
takip edebilmeleri icin tahtaya yazilr.

Kaleme alinan yazilar okul kiitiphanesinde
sergilenebilir ya da etkinligin sonunda
ogretmen ve sinif tarafindan ilgili kisilere
ulastinlabilir.




Sinirlar énceden cizilmis Kusursuz bir toplumsal
dizende 6zgir bir birey olmayi irdeleyen Ama
Bu Cocuk Defolu! Kitabindan hareketle,
cocuKlary, yetisKinlerin dunyasini Kavramaya ve
anlamlandirmaya yénelten, elestirel yono agir
basan, sorgulayici bir dusinme calismasi.

SUZAN GERIDONMEZ LE

"SiPARis Cocuk
OLUR Mu?™

Suzan
GERIDONMEZ
1966 Almanya'da
dogdu. Alman Dili

ve Edebiyati ve
kutuphanecilik egitimi
gordu. Cocuklugundan
beri kitaplarla icli

disl olan Suzan
Geridonmez bu
tutkusunu kattdphane,
yayinevi ve dergi
Ucgeninde gecen
meslek yasamina da

tasidi. Halen kitap

cevirmeni olarak
calisan Geridbnmez,
iyi bir fikir bulduguna
inandiginda cocuk ve
gengler icin roman ve
hikaye yaziyor.

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Duygularina ayna tutarak
yetiskinlerin diinyasinda ¢ocugun
yeri ve 6nemi Uzerine disiinme
firsati bulurlar.

® Gergek yasamlarinin
hayalleriyle ne denli 6rtusup
ortismedigini sorgularlar.

® Kusurlu-kusursuz, mikkemmel-
berbat gibi olumlu-olumsuz
kavramlar Gzerine kafa yorarlar.

® Yakin ve uzak hedeflerini
gbzden gegirir ve gerekirse
yeniden sekillendirirler.

® Kendi yasamlarini ve hayal
dunyalarini savunma cesareti
kazanirlar.

@ Duisunme becerilerini
gelistirerek farkli anlatim
teknikleri araciligiyla zihnindekileri
aktarmanin yollarini 6grenirler.
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® ilgili etkinlik, sinifta ya da kitiphane
ortaminda, her oturumda en fazla 25-30
ogrencinin katilimiyla gerceklestirilir. Ayni glin
icerisinde en cok Uc¢ etkinlik diizenlenebilir.

@ Etkinlik icin gerekli malzemeler: kartondan
yapilmis bir gocuk goérseli sablonu (yayinevi
tarafindan temin edilecektir), renkli kalemler ve tel
zimba.

® Siparis Cocuk Olur mu?, birbirini tamamlayan
iki ayri bélumden olusmaktadir.

SIPARIS COCUK OLUR MU?

® Etkinlige giris niteligindeki bu bélimde Suzan
Geridonmez, asagidaki sorular ekseninde
ogrencilerle sorgulamaya dayali bir disinme
calismasi gercgeklestirir.

® Annen/baban/égretmenin seni siparis
yoluyla eve/okula alabilseydi, hangi 6zelliklere
sahip olmani, nasil gériinmeni, nasil
davranmani isterdi?

@ Sen kendini bastan yaratabilseydin, neye
benzerdin? Nasil davranirdin? Hangi 6zelliklerle
donatilmis olmak isterdin?

KENDINi TASARLA

® Ogrencilerin hayal giiclerini kullanarak
kendilerini yeni bastan tasarlayacaklari bu
bolimde, 6grencilere iki yluzi bos, sadece dis
hatlan cizilmis kartondan birer cocuk gorseli
sablonu verilerek asagidaki yonergelere gore
her iki yuzinu birden doldurmalari istenir.

® Ogrencinin, sablonun bir yiiziine, anne/
baba/6gretmeninin kendisini nasil gérmek

sorguluyor.

istedigi, ondan hangi 6zelliklere sahip olmasini
bekledigi hakkinda cesitli notlar yazmasi ve
dilerse resimler ¢izmesi talep edilir.

® Sablonun 6teki yiziine ise 6grencinin,
baskalarinin beklentilerinden bagimsiz olarak
kendisinin sahip olmak istedigi 6zellikleri yine
yazi ve resim yoluyla ifade etmesi istenir.

@ Ortaya gikan iki yGzu farkh kdgittan cocuklar
tel zimba yardimiyla birlestirilir ve el ele tutusan
bir cocuk zinciri olusturularak her iki ytzi de
gorunebilecek sekilde sergilenir.

lyi aileler daima iyi cocuklara sahip olmak isterler. Peki, bu iyi aileler,
cocuklarini fiziksel 6zelliklerine ya da kisisel yeteneklerine gore secip
satin alabilecekleri bir diinyada yasasalar neler olurdu? Ama Bu Cocuk
Defolu!, her seyin satilik oldugu bir diinyada, gercek zamana hem cok
uzak hem de cok yakin, eglenceli bir okuma sunarken, sinirlari nceden
cizilmis kusursuz bir toplumsal diizende 6zgur bir birey olmayi da



Babam OKulun En Caliskani Kitabi cercevesinde, gunluk
tutma aliskanliginin énemini ve sagladigi yararlar,
vurgulayan, Kurmaca bir metin olugturmaya dayali
yaratici bir atélye calismasi.

TOPRAK ISIK LA
"Bir GUNLUGUNE

ANNEMIN/BABAMIN

YERINE GECINCE

TOPRAK

Isix

Elazig'da dogdu.
Cocukluk ve ilkgenclik
yillari inegol'de gecti.
Dereceyle girdigi
Bilkent Universitesi
Elektrik-Elektronik
Muhendisligi
Boluminden 1996
yilinda mezun oldu.
Bir stire New York'ta
yasadiktan sonra
yazarhga daha fazla
zaman ayirabilmek

icin istanbul'a yerlesti

ve muhendislik
yasamini arastirma
gelistirme projelerinde
danismanlik yaparak
surdurmeye basladi.

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Kendileri, yakin gevreleri ve
dunyanin gelecegiyle ilgili gesitli
varsayimlarda bulunarak toplumu
ilgilendiren olaylar tzerine
distnme ve yorumda bulunma
firsati yakalarlar.

@ Hayal guglerini yazi
yetenekleriyle bulusturarak
anlamli metinler olusturmaya
caba gosterirler.

@ Empati, gézlem, yorum ve ifade
becerilerini gelistirirler.

@ “En yaratici” olabilmek adina
yarisma ruhuna girip sosyallesirler.

@ Toplumun ve yasalarin
dayattigi sinirlari zorlayarak
zihinsel ve dislnsel anlamda
hayal kurmanin sinirsizhigini
kavramaya calisirlar.
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On hazirlik: Atélyeye katilacak égrencilerden Toprak Isik cocukken kaleme aldigi bir
kendilerini, Toprak Isik'in Babam Okulun En gunlik yazisini okur.

Caliskani kitabinin bagskahramani Bertan'in Yazar, égrencilere, “Neden giinliik

yerine koymalari istenir ve bir glin kazara tutmaliyiz? Gunlik tutmak bize ne kazandirir?”
anne-babalaryla yer degistirdiklerinde neler sorularini sorar.

yapmak istediklerine dair hayal guglerini
zorlayacak bir glnlik yazisi kaleme almalari
beklenir. Ogrenciler giinliik yazilarini Toprak
Isik'in etkinlik icin okullarini ziyaret edecedi
gun mutlaka yanlarinda bulundurmahdir.

S6z almak isteyen 6grencilerden
gunliklerinin bir bolimint okumalart istenir.

Ogrencilerin kaleme aldiklari giinliik
yazilarinin benzer ve farkl yonleri sozlu

- . - olarak degerlendirilir.
Etkinlik Giinii: “21. yuzyilda ginluk tutma

aliskanligi — giinltik tutma gelenegi
sosyal medyaya karsi” konulu bir oturum
gerceklestirilir.

Okunan gunlik yazilarindan en yaratici olani
oy cokluguyla (aldigi alkis orani esas alinarak)
belirlenir.

Nasil glinlik tutulur? Ginlik tutmanin puf
noktalari paylasilir.

Bertan'in basi dersleriyle ve buna bagli olarak da babasiyla biraz
derttedir. Sinifin en basarisiz 6grencisi olmak onun canini gok
fazla sikmasa da, mihendis olan babasi Cem Bey’i ziyadesiyle
rahatsiz etmektedir. Bir sabah ansizin on iki yasindaki Bertan

ile otuz bes yasindaki Cem Bey’in bedenleri yer degistirir. Acaba
buna sebep olan sey nedir?

Fen Bilimleri dersi hi¢ bu kadar zevkli olmamisti!




Origami (Mini Mini, Hayvanlar, BitKiler, Kuklalar,
OyuncaKlar ve HediyeliK) Kitaplari temel alinarak
hazirlanan, el becerisine, hayal gicine ve
yaraticiliga dayali bir atélye calismas.

NAZAN TACER LE

"KL 4

“"ORiIGAMI ATOLYESI

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ El sanatlari yetenekleri olup
olmadigini kesfederler.

@ Sozle anlatilan, elle gosterilen
hareketleri dinleyerek, izleyerek
dogru sekilde anlama ve
sonrasinda gorduklerini uygulama
yetilerini gelistirirler.

@ Sinif ortami disinda sosyal

bir etkinlige uyum saglamayi
ogrenirler.

® Bir kagit parcasinin sadece
katlanarak t¢ boyutlu bir nesneye
donusebildigini gozlemlerler.

@ Geri donlustm olgusu
gelistirerek atik kagitlarr origami
yoluyla degerlendirme yolunu
tercih ederler.

® Atolye ortaminda arkadaslariyla
birlikte hareket ederek, en hizh
sekilde, en glizel Grinl ortaya
cikarabilmek icin belli bir

konu uzerinde odaklanabilme
kabiliyetlerini gelistirirler.

@ Origami sanatinin matematik
bilimiyle iliskisini dogrudan
gozlemleyerek matematik
performanslarini arttirmak tzere
gesitli ipuclar edinirler.




ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® Origami tarihine kisa bir bakis sunulur.
@ Turkiye'de origami uygulamalari anlatilir.

@ Kullanilan k&gt tarleri ve ek malzemeler
hakkinda bilgi verilir.

@ Origaminin sanat, endistri tasarimi ve
bilim-teknoloji alanlarinda kullanimi hakkinda
aciklamalar yapilir.

@® Temel katlama sekilleri ve érnekleri
gosterilir.

® Ogrencilerin yaslarina gére secilen (turna,
ziplayan kurbaga, kanat ¢irpan kus, dontsimli

Origami ustasi Nazan Tacer’in yediden yetmise herkesi

cezbedecek origami kitaplari alti ayr baslikta toplaniyor.

Kagidin hayalle bulusma zamani!

NAZAN TACER

MIiNG MiNi

WUNCAKLAK

ami

katlamalar, kutu, kelebek vb.) katlamalarin bir ya
da birkagi yapilir.

® Katlanan k&gitlar, katiimeilarin yasina
uygun olarak pano, kitap ayraci, dekorasyon
malzemesi olarak degerlendirilme amaciyla
boyanir, yapistirilir, kurdelelere dizilir.

Not: Talep edildigi takdirde, birkag¢ gunlik
projeler ve 6grencilerin velileriyle birlikte
katilabilecekleri atolye calismalar da
dizenlenebilmektedir.

Origami

KUKLALAR

ami | § Origami

HAYVANLAR

HEDIYELIK
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DIZIN

Atolye Pikolo
Atolye Pikolo
Atolye Pikolo
Ayla Cinaroglu
Didem Unal
Didem Unal
Nazan Tacer
Selen Somer
Zeynep Ozatalay

Atolye Pikolo
Atélye Pikolo
Atélye Pikolo
Ayla Cinaroglu
Cigdem Gilindes
Didem Unal
Didem Unal
Nazan Tacer
Selen Somer
Songiil Bozaci
Zeynep Ozatalay

Arzu Surigi Kireggi
Ayla Cinaroglu
Ayse Tilisbik

Ayse Tilisbik

Beyza Akyliz
Cigdem Glindes
Elif Yonat Togay
Ferda izbudak Akinci
Koray Avci Cakman
Nazan Tacer
Songtil Bozaci
Songtil Bozaci
Songtil Bozaci
Songtil Bozacl

Arzu Surigi Kireggi
Arzu Surigi Kireggi
Anil Giirak

Askin Glingor
Ayla Cinaroglu
Ayse Tilisbik

4
6
8

10
12
14
138
16
18

4
6
8

10
20
12
14
138
16
22
18

32
34
24
26
36
20
38
40
28
138
22
42
30
44

48
32
46
50
34
24

Arkadaslik Meyvesi

Ben De Bir Kediyim

Makro Mikroplar

Kiitiiphane Yolunda

Denizde Sayilar Oyunu

Ormanda Alfabe Oyunu

Origami Atélyesi

Ben Bu Sorunu Cézerim

Kendi Miymiy Teyze Karakterini Yarat

Arkadaslik Meyvesi
Ben De Bir Kediyim
Makro Mikroplar
Kiitiiphane Yolunda
Cizgiden Masala
Denizde Sayilar Oyunu
Ormanda Alfabe Oyunu
Origami Atélyesi

Ben Bu Sorunu Cézerim
Bir Fikir Bir icat

Kendi Miymiy Teyze Karakterini Yarat

Tudem'le Evvel Zaman iginde
Uzayda Bir Gezinti
Hayalindeki Meslegi Kesfet
Neye Benzer Gelecek Oyunu
Siféhen Masallar

Cizgiden Masala

Bir Seyler Yazmam Gerek
Oykii Sanati

Ormanin Gercek Kahramanlari Kim?
Origami Atoélyesi

Bir Fikir Bir icat

Farkliliklarin Zenginligi
Kendi Parani Tasarla
Zamanda Yolculuk

Diisiinme Atolyesi

Tudem'le Evvel Zaman iginde
Arkadasinin Dilegini Resimle
Dedektiflik Atélyesi

Uzayda Bir Gezinti
Hayalindeki Meslegi Kesfet



Ayse Tilisbik

Aytul Akal

Betil Avung

Beyza Akyuz

Cigdem Giindes

Elif Yonat Togay
Ferda izbudak Akinci
Glldem Sahan

Habib Bektas
Hamdullah Késeoglu
Hanzade Servi
Hanzade Servi
Hiisnan Seker
Kerem lsik

Koray Avcl Cakman
Koray Avcl Cakman
Mavisel Yener
Mavisel Yener
Mehmet Atilla
Miyase Sertbarut
Nazan Tacer
Necmi Yalgin
Ozlem Kilingarslan Sozbilir
Pelin Glines

Pelin Glines

Sara Pardo

Seran Demiral
Seza Kutlar Aksoy
Songiil Bozacl
Songiil Bozacl
Songiil Bozacl
Songtil Bozaci
Suzan Geridénmez
Toprak Isik

Toprak Isik

Alper Akal

Anil Gurak

Anil Gurak

Arzu Surigi Kireggi
Arzu Surigi Kireggi
Askin Glingor
Ayla Cinaroglu
Aytil Akal

Aytil Akal

Betiil Avung

26
52
54
36
56
38
40
58
60

62
64
118
66
68
70
28
72
74
76
78
138
80
82
84
86
88
90
92
22
42
30
44
94
96
98

100
46
102
48
32
50
34
104
52
106
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Neye Benzer Gelecek Oyunu
Yeteneklerini Bulma Oyunu

Kiigiik Arkeologlar isbasinda

Sifdéhen Masallar

Farkliyiz Ciinkii Ayniyiz

Bir Seyler Yazmam Gerek

Oykii Sanati

Hayatimiza Dokunan Hayvan Oykiileri
Mutluluk Oyunu

Diisler ve Gergekler

Kim Korkar Umaci'dan?

Sevgili Hi¢ Tanimadigim Mektup Arkadasim
Kisa Oykii Atélyesi

Ozgiir Cocuklar Gérev Basinda

Biiyii Kiigiil Oyunu

Ormanin Gercek Kahramanlari Kim?
Oykii Atélyesi

Siirli Diigler Atélyesi

Edebiyat Firtinasi

Tartisma Atélyesi

Origami Atélyesi

Oku Ciz Boya Kesfet

Oykiinii Se¢

Bir Déniisiim Hikdyesi

Hayal Atélyesi

izmir'i Nasil Bilirdiniz?

iste Senin Kahramanin

Ben Bir Roman Kahramaniyim

Bir Fikir Bir icat

Farkhliklarin Zenginligi

Kendi Parani Tasarla

Zamanda Yolculuk

Camasir Ipi

Biiyiiyiince Ne Olsam?

Matematigi Tanisan inan Ki Cok Seveceksin

Bambaska Bir Kagis Oyunu

Arkadasinin Dilegini Resimle

Cizgi Roman Atélyesi

Diisiinme Atélyesi

Tudem'le Evvel Zaman iginde

Dedektiflik Atélyesi

Uzayda Bir Gezinti

Gazetecilik Dersleri

Yeteneklerini Bulma Oyunu

istanbul Bogazi'nda Efsanevi Bir Vapur Yolculugu



Betiil Avung 54 Kiigiik Arkeologlar isbasinda
Beyza Akyliz 36 Sifdhen Masallar
Cigdem Glindes 56 Farkhyiz Ciinkii Ayniyiz
Dilek Sever 108 Haber Pesinde
Dursun Ege Gé¢men 110 Bilmecenin izinde Maceranin Pesinde
Elif Yonat Togay 38 Bir Seyler Yazmam Gerek
Ferda izbudak Akinci 40 Oykii Sanati
Figen Guli 112 2025'e Bir Zaman Kapsiilii
Gildem Sahan 58 Hayatimiza Dokunan Hayvan Oykiileri
Guzin Oztirk 114 Benim igin Baris Demek
Habib Bektas 60 Mutluluk Oyunu
Habib Bektas 116 Uzun Lafin Kisasi
Hamdullah Késeoglu 62 Diisler ve Gergekler
Hanzade Servi 64 Kim Korkar Umaci'dan?
Hanzade Servi 118 Sevgili Hi¢ Tanimadigim Mektup Arkadasim
Hisnan Seker 66 Kisa Oykii Atélyesi
Hisnan Seker 120 Yarinin Koleksiyonerleri
iclal Dikici 122 Yasamak istedigin Ulkeyi Hayal Et
Kerem Isik 68 Ozgiir Cocuklar Gérev Basinda
Koray Avci Cakman 124 Almarpa’nin izinde
Koray Avci Cakman 70 Biiyii Kiigiil Oyunu
Koray Avci Cakman 126 Hayallerine Sahip Cik
Mavisel Yener 128 Mavi Zamanlarin izinde
Mavisel Yener 72  Oykii Atélyesi
Mavisel Yener 74 Siirli Diisler Atolyesi
Mehmet Atilla 76 Edebiyat Firtinasi
Miyase Sertbarut 78 Tartisma Atélyesi
Nazan Tacer 138 Origami Atélyesi
Necmi Yalgin 130 Tilsimli Bir Cizgi Roman Bulusmasi
Necmi Yalgin 80 Oku Ciz Boya Kesfet
Ozlem Kilingarslan Sézbilir 82  Oykiinii Se¢
Pelin Gines 84 Bir Déniisiim Hikdyesi
Pelin Glines 86 Hayal Atélyesi
Sara Pardo 88 Izmir'i Nasil Bilirdiniz?
Seran Demiral 90 iste Senin Kahramanin
Seza Kutlar Aksoy 92 Ben Bir Roman Kahramaniyim
Songiil Bozaci 22  Bir Fikir Bir icat
Songiil Bozaci 42 Farkliliklarin Zenginligi
Songiil Bozaci 30 Kendi Parani Tasarla
Songiil Bozaci 44 Zamanda Yolculuk
Suzan Geridénmez 134 Bu Kitabi Mutlaka Okumalisin
Suzan Geridénmez 94 Camasir ipi
Suzan Geridonmez 134 Siparis Cocuk Olur Mu?
Toprak Isik 136 Bir Giinliigiine Annemin/Babamin Yerine Gegince
Toprak Istk 96 Biiyiiyiince Ne Olsam?
Toprak Istk 98 Matematigi Tanisan inan Ki Cok Seveceksin
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KITAP REHBERI

Kitap Rehberi'nde her kitap ile ilgili temel bilgiler,
kitabin 6zeti, yazarinin kisa 6zge¢misinin yanai sira,
6gretim programi ile iligkilendirilen kazanimlar,
tartisma konulari, sinif etkinlikleri, arastirma konulan
ve birey/grup faaliyetlerine iliskin fikirler yer alir.

Derslerinizde yararlanabilecegdiniz bu rehberler,
o6grencilerinizle rahatlikla paylasabilecediniz ve
baska hicbir yerde bulamayacaginiz nitelikli ve
zengin icerikler sunar.
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Trkiye'nin tek cocuk ve
genglik kitaplar dergisi

Cocuklara Kitap segmek igin tim yeni
¢ikanlar! okuyamazsiniz belki ama
Iyi Kitap okuyabilirsiniz!

Dokuz yildir kesintisiz yayimlanan ve iicretsiz dagitilan lyi Kitap, cocuk ve
genclik kitaplarina dair nitelikli inceleme ve elestiri yazilariyla ailelerin ve
okullarin okuma listelerine iyi kitaplar eklemeye devam ediyor.

1.020

lyi Kitap'in her ay ticretsiz

dagitildig toplam egitim
kurumu, kiittiphane ve

kitabevi sayisi

Degerlend|r|len
kitap

lyiKitapyazan

Toplam tira

lyi Kitap'in dijital kopyasini Issuu, Magzter ve web sitesi iizerinden iicretsiz olarak okuyabilirsiniz.

www.iyikitap.net Ediyikitapdergisi €39 iyi_kitap



Merkez:

1476/1 Sok. No: 10/51
Alsancak 35220, Konak - izmir
Tel: 0232-463 4638-40
tudem@tudem.com

Alsancak Kitabevi:

Kibris Sehitleri Cad. No: 189
Alsancak 35220, Konak - izmir
Tel: 0232-463 4640
alsancak@tudem.com

Kizilay Kitabevi:

Besiktas Kitabevi:
Ihlamurdere Cad. No: 67
Besiktas - istanbul

Tel: 0212-514 3370-71
istanbul@tudem.com

Kadikoy Kitabevi:
Muhurdar Cad. No: 82
Kadikoy - Istanbul
Tel: 0216-541 9303
kadikoy@tudem.com

Konur 2 Sokak No: 43/A

Kizilay-Ankara

Tel: 0312-417 6711
ankara@tudem.com

Etkinlikler hakkinda ayrintili bilgi icin:

e-posta: etkinlik@tudem.com

TUDEM
YAYIN
GRUBU

www.tudem.com
[ 8000 tudemyayingrubu

arden@tudem.com

Tel: 0 (530) 93123 80



