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Tudem Yayin Grubu olarak, 6gretmenlerin ve okul ida-
recilerinin beklentilerini ve donuslerini dikkate alarak
hazirladigimiz Etkinlik Rehberi'mizle; hem okullarda
yepyeni bir etkinlik anlayisinin yerlesmesine énayak
olduk hem de sektére dnculuk ettik.

Cocuklarin ve genglerin okuma aliskanhgi kazanma-
sinda etkinliklerin payinin biyik oldugu yadsinamaz
bir gercek. Bundan aldigimiz esinle, yazar ve cizer
dostlarimizin yani sira, alaninda uzman olan yaratici
drama lideri ve atdlye egitmenleriyle isbirligine girip
etkinlik seckimizi her yil zenginlestiriyor; 6grencilere
sanatin binbir rengini kesfedecekleri benzersiz kalta-
rel ve sosyal ortamlar yaratmaya ¢abaliyoruz.
2019-2020 egitim-6gretim yilinda, gerek klasik gerek
cevrimici olmak tGzere 800'li askin etkinlik hayata ge-
ciren Tudem Yayin Grubu, Tirkiye'nin doért bir yanin-
daki okullarda, kituphanelerde, kiltir merkezlerinde
ve hatta evlerde kitapseverlerle bulustu.

Okul etkinliklerinde yeni bir dénem basliyor!
Covid-19 salgini, her alanda oldugu gibi okullarin
yazar etkinligi anlayisinda da 6nemli degisikliklere
vesile oldu. Uzaktan egitim déneminde hayata geci-
rilmeye baslanan ¢evrimici programlar, alisilagelmis
okul etkinliklerine deyim yerindeyse ¢ag atlatti. Bas-
langicta sadece evde oturan 6grencilerin entelektuel
gelisimlerine katki sunmayi hedefleyen bu yayinlar,
yaklasik G¢ ay gibi kisa bir stirede kendi dinamikleri-
ni kurup &deta yillardir hayatimizdaymisgasina kok
sald.

Yazarlar ve etkinlik yoneticileri tek bir oturum ve kisa
zamanda ylzlerce ¢cocuga ayni anda seslenebilme
olanagi buldu. Ayni giin igerisinde Antakya’daki, Edir-
ne'deki ve Yozgat'taki dgrencilerle bir araya gelebil-
mek, yazarlara ve etkinlik yoneticilerine tarifi mim-

kin olmayan duygular yasatti.

Etkinlikler hakkinda ayrintili bilgi igin:

Arden Képriliyan
arden@tudem.com e etkinlik@tudem.com

Yeniligin onciisii Tudem!

Degisen duzene ve beklentilere hizla ayak uyduran
Tudem Yayin Grubu, okullardaki yeni etkinlik anlayi-
sini dikkate alarak bastan asadi yeniledigi Etkinlik
Rehberi’yle, yine yayincilik sektoriine iz birakacak bir
calisma hazirladi.

Yeni Etkinlik Rehberi'mizde, okul éncesinden orta-
okula, 12'si sadece g¢evrimigi, 45’i gevrimici de uy-
gulanabilir, toplam 83 etkinlik bulunuyor. Klasik ve
cevrimici olmak Uzere 23 yeni etkinligin yer aldigi
rehberimizde ¢izgi roman atdlyesinden yaratici dra-
maya, sergi ¢calismasindan kent egitimine uzanan on-
larca farkli etkinlik, cocuklari kitaplarin renkli dinya-
siyla bulusturmak icin davetinizi bekliyor. Ayrica, 12
cevrimici etkinligimizin asenkron etkinlik materyali
(6n hazirlk igin sunum, video vb.) bulunuyor.

Okul 6ncesinden baslayarak ortaokula dogru sirala-
nan etkinliklerin, egitim-6gretim programlanyla ilis-
kilendirilerek tasarlandigi bu rehber, 6gretmenler ve
idarecilere pek ¢ok kolaylik sunuyor. Bir etkinligin, he-
def kitlesinden akis programina, odagindaki kitabin
tanitimindan katihmcilar Gzerindeki etkilerine kadar
her turlt bilgiyi barindiran bu rehber, 6zenli tasari-
miyla da kolayca okunuyor. Rehberin sonunda yer
alan, siniflara gore ayristiriimig dizin ise etkinlik segi-
mini kolaylastiriyor.

Hayata gegcirilen etkinlikler, cogu zaman uzun soluklu
projelere dénuserek bittn bir yila yayihyor, hatta ki-
taplastirilarak veya sergilenerek élimsuzlesiyor, ge-
nis kitlelerle bulusuyor. Edebiyatin diger sanat dalla-
riyla etkilesimini bizzat deneyimleme sansina erisen
ogrenciler de yillar boyunca unutamayacaklari anilar
ve deneyimler biriktiriyor.

Rehberimizde yer alan etkinlikleri okulunuzda ya da
cevrimici platformlarda gerceklestirebilmek icin bi-
zimle iletisime ge¢meniz yeterli. Edebiyat blyustnin

tiim 6grencilerimizin hayatina dokunmasi dilegiyle...

TUDEMYAY INGRUBU



Elif Yonat Togay'in dis saghgi ve bakiminin
snemine deginen Dodl Disdostu isimli Kitabiyla
liskilendirilmis, cocuKlarin dis firgalamanin
gerekliligini Kavrayacaklari, eglenceli ve
bilgilendirici bir sinif ici deney calismasi.

ELiF YONAT TOGAY LA
“MiNik DiSLERIN Igm

HaNGisi SENIN TERCIHIN?

ELIF YONAT
TOGAY

Uskudar Amerikan
Lisesi'nde ve Bogazici
Universitesi'nde
6grenim gordd.
ingilizceden dilimize
kitap cevirileri yapti.
Oykiileri, Varlik, Sarnig,
Kitapgi, Patika gibi pek
cok dergide ve kolektif
kitaplarda yayimlandi.
Tudem Edebiyat
(2016), Adnan Yucel
(2015), Kadin Oykuleri
(2015) yarismalarinda
oduller aldi. Yasar
Kemal (2016), Madenci
Edebiyati (2014) ve
Noroloji Oykuleri (2014)

yarismalarinda ise

eserleri yayimlanmaya
deger gorulda.

ETKINLiGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Hayvanlar dahil tim canhlarda
agiz ve dis saghginin énemini
kavrarlar.

® Dis fircalamanin gerekliligi
konusunda ikna olurlar.

® Sinif ortaminda, bireysel olarak
eglenceli bir deney yapma firsatina
erisirler.

® Merak etme ve yeni seyler
kesfetme duygularini gelistirirler.

® Yaptiklar deneyle baglantili
olarak neden-sonucg iliskisi kurmayi
ogrenirler.

® So6z alma, fikir belirtme ve
elestirel distinme becerilerini
gelistirirler.



ETKINLIGIN AKI$ PROGRAMI

® ilgili etkinlik, sinif ya da kiitiphane ortaminda,

her oturumda en fazla 20-25 6grencinin
katilimiyla gercgeklestirilir. Ayni giin icerisinde en
cok Ug etkinlik dizenlenebilir.

® Deney icin gerekli malzemeler: haslanmis
(kati) beyaz yumurta, eski ve kullanilmayan bir
dis fircasi, dis macunu, yumurtanin sigabilecegi
blyklukte bir kavanoz veya bardak, kola veya
meyve suyu.

® Minik Dislerin icin Hangisi Senin Tercihin?,
on hazirlik ve etkinlik olmak tzere birbirini
tamamlayan iki ayri bélimden olusmaktadir.

ON HAZIRLIK

® Ogrenciler, beraberlerinde sinifa getirdikleri
haslanmis beyaz yumurtalar 6gretmenlerinin
rehberliginde, ici meyve suyu veya kola dolu bir
kavanoza veya bardaga yerlestirir ve etkinlik
glnlne kadar ortalama bir giin bekletirler.

Elif Yondt [03;19

Resitaleyen

Damla Tutan

)

kedi, maymun, su aygiri..
soyluyor. Ama onlarin dis fircasina ihtiyaclari yok ki...

MINiK ELLER DENEY BASINA

@ Yazar, interaktif okuma teknigini kullanarak
Dodi Disdostu kitabini yuksek sesle okur.

@ Kitapta bahsi gecen hayvanlarin dis
temizleme yontemlerinden bahsedilir.

@ Bir guin 6nce sinifta 6n hazirhigr yapilan
sasirtici deneyin ikinci asamasina gegilir.
Ogrenciler, Elif Yonat Togay'in yénlendirmeleri ile
farkli sivilarda beklettikleri haslanmis yumurtalar
Uzerine eglenceli bir deney gergeklestirirler.

@® Deneyin ardindan 6grenciler s6z alarak,
gozlemleri ve dis fircalamanin énemi hakkinda
goruslerini aktarirlar.

Dodi Disdostu bir giin market rafindan atlayip yola koyuluyor. Colde
bir file rasthyor, denizde kocaman bir kopekbaligina. Sonra sincap,

. Hepsine dislerini temizleyebilecegini
Doga, onlara

bu konuda zaten yardim ediyor. Yine de Dodi’'nin kendi isini yapmasi
gerek. Dodi Disdostu, hijyenik olmanin 6nemini vurgularken,
gezegenimizdeki canlilarin dis temizligini nasil yaptiklarina,
birbirleriyle olan iliskilerine dair kiymetli bilgiler iceriyor. Ritmik
anlatimiyla da ¢ocuklarin dil gelisimine katki sagliyor.



Dag tepe dolagip sevimli bir cocugun ayaklarina

Konan “oyuncu” bir ayakkabinin izini siren Kirmizi
AyakKaby Kitabindan hareketle, cocuklarin hayal
KurarKen fiKir Oretebilecekleri, cok yonlu ve
etKilesimli bir yaratici masal oyunu.

CiGDEM GUNDES LE
“BirR OYUN

CIGDEM
GUNDES
Bursa'da dunyaya
geldi. Sehir sehir
gezerek ve oyun
oynayarak egitimini
tamamladi. Kizlari
dinyaya geldikten
sonra onlarla birlikte
yeni oyunlar buldu.
Bu oyunlar sayesinde
birlikte buyuaduler,

dusler kurdular.

Zamanla dusleri
sOzcuklere burundu,

masal oldu, 6yka oldu.

2003 yilindan beri
masal ve oykuleriyle
baska cocuklara da
ulasmaya calislyor.

Bir MASAL"~

ETKINLiGiN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Masal taranan ozellikleri
hakkinda fikir edinirler.

® Masalin dogasinda yer alan
gercekUstt durumlari zihinlerinde
canlandirarak hayal gticlerini
zenginlestirirler.

@ Belirli yonergelere gore hareket
etme, fikir yirttme ve yorum yapma
becerilerini artirirlar.

® Anlatilan masali gergek dinya ile
iliskilendirerek anlamaya ¢alismak
icin caba gosterirler.

@® Masallardan ne tir kazanimlar
elde edebileceklerini fark ederler.

® Taokim calismasina katiimak,
topluluk 6ntinde s6z almak gibi
6zguvenlerini pekistirecek bir
oyunun parcasi olma firsatini
yakalarlar.

® Daha dnce hi¢ anlatiimamis
bir masalin yaratilmasina taniklk
ederek, hem eglenceli hem
bilgilendirici bir deneyim yasarlar.
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® ilgili etkinlik, sinif ya da kiitiphane ortaminda,
her oturumda en fazla 20-25 6grencinin
katihmiyla gerceklestirilir. Ayni gun icerisinde en
cok Ug etkinlik dtizenlenebilir.

® Bir Oyun Bir Masal, birbiriyle gegisli dort ayri
bolimden olusmaktadir.

MASALLARI SEVER MiSiNiz?

® Bu giris béluminde yazar tarafindan
masallarin “buydlt” danyasi, taran klasiklesmis ve
cagdas ornekleri cocuklarla paylasilir.

BES “SiHIRLi” SOZCUK

@ Cocuklar yaratici dustinmeye yénlendirecek
bu bélimde yazar, 6grencilerden, birbirinden
bagimsiz sézcukler 6nermelerini ister.

® Yapilacak oy coklugu ile, 6neriler arasindan
bes sozcik belirlenir ve tahtaya yazilir.

MASAL OYUNU BASLASIN!

® Yazar, bes sézcugun de icinde yer alacagdi ve
daha 6nce hig kimsenin dinlemedigi bir masal
anlatmaya baslar.

® Masalin tam ortasindayken birden duraklar
ve masalin seyri ile ilgili gocuklara birkag soru
yonlendirir.

® Yazar, aldigi anlik donislere gére masalina
kaldigi yerden devam eder ve sonunu baglar.

MASALIN ADINI HEP BIiRLIKTE KOYUYORUZ!

@ Etkinligin bu son béliminde, cocuklarla birlikte
yeni bastan yaratilan masala isim bulma oyunu
oynanir.

® Ogrenciler dinledikleri masala en uygun ismi
verebilmek icin cesitli onerilerde bulunur.

KIRMIZI AYAKKABI

Gigdem Giindes + Mavisu Demirag

S ucanbalik

« Cocuk, cok sevdigi kirmizi ayakkabisinin tekini bir gin kaybeder. Onu
bulmak icin her yere bakinir; yolda karsilastigr herkese, ayakkabisini gortp
gormediklerini sorar. Komsu kadin, késedeki manayv, neseli kirlangig, gokteki
Dolunay... Hi¢ kimse ayakkabiyi gormemistir. Fakat ayakkabi her sayfada bir
yere gizlenmistir. Peki, kahramanimiz onu nasil bulacak? Kipir kipir anlatiminin
satir aralarinda hayatin 6zu Uzerine distindiren Kirmizi Ayakkabi, okurlarini
hayal kurmaya ve hayallerine sahip ¢cikmaya cagiriyor...
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“Tembel Fare Tini" dizisinin Kutdphane
Yolunda maceras ile iliskilendirilmis, okurlarin
yaraticiliklarini gelistirmelerine yardimer olan,
Kitap ve Kutiphane sevgisiyle yogrulmus renkli
bir sergi calismasi ve sdylesi.

AYLA CINAROGLUYLA

“KUTUPHANE YOLUNDA ™

AYLA
GINAROGLU
1972'den bu yana
cocuklar icin yazmaya
ve kitaplarini
resimlemeye devam
ediyor. Turkce ders
kitaplarinda eserlerine
yer verilen Cinaroglu,
2006'da CGYD (Cocuk
ve Genglik Yayinlari
Dernegi) 6nerisiyle IBBY
(International Board
on Books for Young
People) Yazin Onur
Listesi'nde yer almistir.
2007 ilkbaharinda
Eskisehir Osmangazi
Universitesi'nde adina

6zel bir sempozyum

duzenlenmistir.

ETKINLIGIiN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Kitap, kitiphane ve okuma
kaltara ile ilgili temel kavram ve
bilgileri edinirler.

® Kutiphanede uyulmasi gereken
kurallari 6grenirler.

® Yaraticiliklarini kullanma
becerilerini gelistirirler.

@ Dusuncelerini resimle ifade etme
imkéni bulurlar.

® Topluluk 6ninde s6z alma,
fikir belirtme ve temsil
yetilerini artirirlar.

@ Belirli bir konu Gzerine distinme
ve calisma olanagi bulurlar.

@ Bir eser yaratmanin, buna bagh
olarak takdir edilmenin mutlulugunu
yasarlar.

® Herhangi bir elestiriye ve yoruma
karsi hosgorult davranmanin
yollarini 6grenirler.

® Grup calismasina katilarak
kolektif bir is basarma
deneyimine ulasirlar.
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SERGI GALISMASI

® Tembel Fare Tini'yle kitaplarin renkli
dinyasinda keyifli bir yolculuga c¢iktiniz.

ilk duraginiz gérkemli bir kiitiiphane! Peki,
hayalinizdeki kitiiphane nasil bir yer?

Kitaplar nerelerde sergileniyor? Duvarlar

ne renk? Raflarin boyu nasil? Diislerinizde
canlandirdiginiz kiitiphanenin bir resmini

cizip, calismanizin bir késesine kitliphanede
uyulmasi gereken kurallardan birini yazili olarak
belirtebilir misiniz?

® Serginin temasi agiklanir.
® Resimler 6grenciler tarafindan hazirlanir.

@ Resimler toplanir ve sergiye hazir héle getirilir.

® Sergi acllir.

SOYLESI

@ Serginin acilis giind Ayla Cinaroglu, ilgili okulu
ziyaret ederek 6grencilerle bulusur. Sergiyi gezen
Ginaroglu, tim resimleri degerlendirerek asagidaki
sorular etrafinda kisa bir soylesi gergeklestirir.

@® Daha énce kiitiiphaneye gittiniz mi?
Kutdphanede uyulmasi gereken

kurallar nelerdir? Tembel Fare Tini sizce
bundan béyle sik sik kitliphaneye gidecek mi?
Kitap okuma aliskanhgi bizlere ne kazandirir?
Tembel Fare Tini kitap okumaya neden
tiseniyor olabilir?

Tembel Fare Tini, arkadasi Sini'ye Buylk Kitiphane'ye gitme s6zu verir ama ylUriimeye tsenir. Sini'nin
zorlamalariyla kitiphaneye vardiklarinda saskinliktan dili tutulur. Binlerce kitap arasindan hangisini 6diing
alacagina karar veremeyen kahramanimiz, resimli bir dinozor kitabi secerek kiitiphaneden ayrilir. Tini igin
yepyeni bir dénemin baslangicidir. Yoksa Tini okumaya merak mi salacaktir?

TEMBEL FARE TINA DIZISI - 7
TEMBEL FARE TN DIZISI - 4

9 Ly oo ey
LR S OKULDAN
KOTOPHANE DONERKEN
YOLUNDA N

TEMBEL FARE TINI OI218I - § TEMEEL FARE TINI DIZISI - 6

PIKNIk RESIM DERSI

YAPIYORUZ -




Denizin hareketli dinyasinda gecen Denizde Sayilar’la
lliskilendirilmis, cocuklarin Keyifli bir oyun esliginde,
{'den 20'ye Kadar uzanan sayilari égrenecekleri

Sorun cozme, \—\Orsgg\rmo E’glencell bir drama ethhQL

N ea
cevgish Merak Vv

L £ 4

DENIZDE SAYILAR
OYUNU

1'den 20'ye kadar olan sayilara
tek tek odaklanarak sayi bilgilerini
pekistirirler.

Yaratici drama liderinin verecegi
yonergelere gore hareket etmenin
onemini kavrarlar.

Kendilerine yoneltilen sorulara
hizli ve pratik yanitlar vermeyi
ogrenirler.

Grup calismasi deneyimi
kazanarak topluluk 6ntinde s6z
alma ve kendilerini ifade etme
becerilerini gelistirirler.

Gorsel alg yeteneklerini 6lgme
firsati bulurlar.

Merak ve kesif duygularini
harekete gecirirler.

Eglenceli bir oyun esliginde
sayilari 6grenirler.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

SUNUM-TARTISMA

® llgili etkinlik, sinif ya da kitiiphane ortaminda,
her oturumda en fazla 25-30 6grencinin
katihmiyla gergeklestirilir. Ayni giin igerisinde en
cok Ug etkinlik dtizenlenebilir.

@ Denizde Sayilar Oyunu, birbirini tamamlayan
iki ayri bolumden olusmaktadir.

DENIZDEKI SAYILAR iLE TANISMA

@ Denizde Sayilar kitabi barkovizyona
yansitilarak 6grencilerle birlikte okunur.

@ Sayfalar ilerledikce hik&yedeki butin sayilar
tek tek tahtaya yazilir.

@ Kitabin sonunda yer alan deniz tablosu
agllarak hikGyede hangi deniz canlisindan kag
tane yer aldigi tartisilir.

SAYILARI PEKiISTIRME OYUNU

® Didem Unal'in yénergeleri dogrultusunda,
hik&yede gecen butln sayilar farkli bir harekete
donuUsturilerek cocuklarin diinyasina yansitilir.
@ Buna gore, hikdyedeki bitin sayilar icin
parmak siklatma, ziplama, otur-kalk gibi cesitli
komutlar yardimiyla hik@yenin belkemigini
olusturan 20 farkli sayinin karsihdi bulunur.
Ornek:

Ahtapotun kag kolu var?

-16

- O hélde 16 kez ziplayalim!

Hikayede kag¢ anne yer aliyor?
-11
- O hélde 11 kez dizimize vuralim!

Didem Unal ve Oguz Demir’in imzasini tasiyan Denizde Sayilar,
cocuklari sayilarin hareketli dinyasinda gegcen macera dolu bir
yolculuga davet ediyor. Aga takilmis deniz canlilarinin micadelesinin
anlatildigi bu eglenceli kitap, 1'den baslayip 20’ye kadar uzanan sayilari,
hikayenin belirli yerlerinde sakli stirpriz oyunlarla bulusturarak denizde
gecgen keyifli bir sertivene yelken agiyor.



Ormanda Alfabe adli Kitaptan hareketle, cocuklarin
yaratic drama yoluyla alfabedeki harfleri
sgreneceKleri Keyifli bir oyun.

DioEM UNAL'LA
ORNANDA ALFABE
OYUNU™

ETKINLiGiN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Kendilerine yoneltilen

DIDEM sorulara hizli ve pratik

UNAL yanitlar vermeyi 6grenirler.
® Eglenceli bir oyun esliginde

Ankara'da dogdu. o .
alfabeyi 6grenirler.

1995'ten bu yana
yayin dinyasinda ® Dogru anlama, dogru 6zimseme,

calisiyor. Arastirma, dogru ve yaratici diisinme yetilerini
reklam sektori ve STK gelistirirler.

deneyimi edindi; AB ® Kelime dagarciklarini

destekli projeler yazdi zenginlestirerek daha uzun ctimleler
ve yonetti. Sézclikler, kurmaya calisirlar.

Papirts, Patika'da ® Harflere tek tek odaklanarak

Sykdleri yayimland. alfabe bilgilerini pekistirirler.

5 o .
smanlicadan ve ® Grup calismasi deneyimi

kazanarak topluluk 6ntinde s6z
alma ve kendilerini ifade etme
becerilerini gelistirirler.

ingilizceden Turkceye

kitap gevirileri bulunan
Didem Unal, Everest

Yayinlari'nin Tark
@ Gorsel algl yeteneklerini 6lgme

ve Dunya Edebiyati
firsati bulurlar.

editorlerindendir.
® Merak ve kesif duygularini

harekete gegirirler.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® ilgili etkinlik, sinif ya da kiitiphane ortaminda,
her oturumda en fazla 25-30 6grencinin
katihmiyla gerceklestirilir. Ayni gun icerisinde en
cok Ug etkinlik dtizenlenebilir.

® Ormanda Alfabe Oyunu, birbirini tamamlayan
iki ayri bolumden olusmaktadir.

ORMANIN GERGEK SAHIPLERI iLE TANISMA

® Ormanda Alfabe kitabi barkovizyona
yansitilarak 6grencilerle birlikte okunur.

® Sayfalar ilerledikge hikdyede adi gegen bitin
hayvan tirleri tek tek tahtaya yazilir.

® Hayvan isimlerinin bas harfleri ve alfabedeki
siralari belirlenir.

® Ormanda Alfabe’de yer alan hayvanlar yerine,
ayni harfle baslayan baska hangi hayvanlara yer
verilebilecegdi tartisilir.

HARFLERI CANLANDIRMA OYUNU
Harfini se¢

® Yazar, alfabenin bitin harflerinin yer aldig
bir kutu ¢ikararak, her 6grenciye bir harf sectirir.

Bir hayvan ya da bitki diisiin

® Ogrenciler sectikleri harfle baslayan bir
hayvan ya da bitki belirler.

S6z al ve kendini tanit

@ So6z almak isteyen 6grenciler sahneye/tahtaya
cikar ve ekrana yansitilacak Ormanda Alfabe
gorselindeki harf kodlarini kullanarak isimlerini
sifreler ve kendilerini tanitir.

Ornegin, OSMAN — Orman-Sari-Magara-Ay-Nar

Sahne senin: Bilin bakalim hangi hayvani/bit-
kiyi sectim?

@ ismini sifreleyen ve kendini tanitan égrenciler
belirledikleri hayvani ya da bitkiyi, sessiz sinema
yoluyla canlandirarak veya yazi tahtasina gizim
yaparak arkadaslarina anlatmaya calisir.

Didem Unal'in siirsel metni ve Oguz Demir’in giiclii cizgileriyle 6zgiin
bir resimli kitaba déntisen Ormanda Alfabe, minik okurlarin gorsel
belleklerinde estetik bir algi olustururken, merak duygularini harekete
gecirerek benzersiz bir okuma deneyimi yasatiyor. Anlatim teknigi

ile farkhlasan bu eglenceli kitabin sayfalarinda sakli strprizler, hitap
ettigi yas grubundaki ¢cocuklarin kelime dagarciklarini gelistirerek hayal
guglerini zenginlestiriyor.



okuma etKinligi.

Yasama dair ictenlikli paylasimlarda bulunan
Mimi'nin Dans Eden Dinozorlar Kitabiyla
liskilendirilmis, miniklerin hayal giclerini
tetikleyecek, yaratici drama desteKli bir

ESRA ILTER DEMIRBILEK LE

2 £ 4

ESRA ILTER
DEMIRBILEK

istanbul'da dogdu.
Konusmadan énce
Gizmeyi 6grendi.
Ortaokuldayken yarattigi
tiplemelerle cizgi

hikaye serileri Uretti.
Lisedeyken hazirladigi
mizah dergileri
ogretmenleri tarafindan

titizlikle takip edildi.
Ama sonrasinda yolu
muhendislik faktltesine

. dustd. Mahendislik

. alaninda yaptigi 16 yillik
kariyerden sonra kalemi
eline aldi ve tekrar
cizmeye basladi. Cocuk
kitaplari ve dergileri
resimleyen cizerin, kendi
yazip illistrasyonlarini
kendisinin yaptigi
cocuk kitaplari serisi de
bulunmaktadir.

ANS EDEN

INIKLER ™

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Belirli bir konu tzerine distnme,
tartisma ve gorus bildirme imkani
bularak eglenceli bir kitap okuma
deneyimi yasarlar.

® Kendilerine yonlendirilen sorulara
yanit bulmaya calisarak yaratici
diisunme yetilerini gelistirirler.

® Kitaplarin sinir tanimaz
diinyasina dalarak hayal giglerini
esnetirler.

@ Belli yonergelere gore hareket
etme becerilerini artirirlar.

@ Topluluk 6ntine ¢cikma firsati
bularak 6zguvenlerini glglendirirler.

@® Canlandirma asamasinda
dogacglama yaparak belirli bir role
blrinme deneyimi kazanirlar.

® Yaratici drama yardimiyla empati
kurma deneyimi elde ederler.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® ilgili etkinlik, sinif ya da kiitiphane ortaminda, @ Mimi, yagmur yaginca neden seviniyor?
en fazla 30 6grencinin katihmiyla gergeklestirilir.

® Anne neden bir plaj semsiyesi istiyor?
Ayni guin igerisinde en ¢ok Ug etkinlik dizenlenebilir.

® Mimi biyiiyiince ne olmak istiyor?

® Dans Eden Minikler, birbirini tamamlayan dort Siz buytiyince hangi meslegi sececeksiniz?

ayri bolimden olusmaktadir.
4 2 ® Duygulara gére yiiz ifadelerimiz nasil

SORU YAGMURU degisir? Hep birlikte uygulayalim mi?

@ Etkinlige giris niteligindeki bu bélimde, CANLANDIRMA
asagidaki sorulara yanit aranarak keyifli bir

ele ® Miizidin & g
T L —— MUuzigin on plana cikarilacagr bu kapanis

boliminde, 6ncelikle cocuklardan eger bir
dinozor olsalardi nasil dans edeceklerini
gostermeleri istenir.

® Semsiyeyi ne icin kullaniriz? (Yagmur, gines
gibi doga olaylarindan ¢ok daha yaratici kullanim
alanlarini kesfetme...)

@ Ardindan herkesin sevdigi bir baska hayvani
canlandirmasina firsat taninarak, égrencilerin
taklit yeteneklerini gelistiriimelerine olanak
saglanir.

® Su elimde gérdiigiiniz gercek bir semsiye mi?
(Semsiyeyi genel amacindan farkli bir arag olarak
degerlendirmenin yollarini arama... Ornegin, ters
cevirip kayik olarak kullanmak gibi...)

@ Peki, ya senin semsiyen nasil? (Hayalindeki
semsiyeyi sozlu olarak tanimlama...)

YARATICI OKUMA

® Esra ilter Demirbilek, yaratici okuma
tekniklerini kullanarak Dans Eden Dinozorlar
kitabini ylksek sesle okur.

® Yagmurun yagdigi, gok gurdltisinin yer aldig
hikayedeki boliimlerde cocuklardan, ses cikararak
veya hareket ederek okumaya mudahil olmalarini
ister.

AKLIMA TAKILACAGINA SEMSIYEME TAKILSIN

@® Okudugunu anlama ve pekistirme niteligindeki
bu bolimde sorulara yanit aranarak renkli bir
tartisma ortami saglanir.

7., ii.é\'éﬂo%
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Simsek cakmis, gokyuzu parlamis. Ardindan gok gurlemeye
baslamis. Yaz glinG aniden bastiran yagmur Mimi’nin dislerini
umutla kucaklamis. Babasinin semsiyeci dikkénina giren bir
kadinin sira disi istedi, kiigik kahramanimizi hayretler icinde
birakmis. Mimi'nin bu sertiveninde, dans eden dinozorlari gérmek
isteyen butun ¢ocuklar yagmurun altinda keyifli bir yirtyuse cikiyor.




Pengu adli resimli syKu Kitaplaryla iliskilendirilmis
iKi ayri etKinlik: Yaratici drama calismasi ve
etKilesimli Kitap okuma etkinligi.

SELEN SOMER LE
‘BEN BU SORUNU

SELEN
SOMER

istanbul'da dogdu.
1996 yilinda Bilkent
Universitesi ingiliz Dili
ve Edebiyati Bolumuana
onur égrencisi

olarak bitirdi. Halen
istanbul'da yasiyor,

ingilizce dersleri

verip cocuk hikayeleri
yaziyor. Cocuklari
Irmak ve Yunus'a
hikayeler okumaya,
onlarla cikolata ve
dondurma kacamag
yapip sohbet

etmeye bayilyor.

COZERIM™

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Grup calismasi gergeklestirerek
belirli kurallara gore hareket
etmenin 6nemini kavrarlar.

® Canlandiracaklar karakteri
belirlerken grup arkadaslari ile
uzlasmayi ve onlarin kararlarina
saygi duymayi 6grenirler.

@ Disunme, karar verme ve
sorun ¢ozme deneyimi kazanirlar.

® Kendini ifade edebilme
yeteneklerini gelistirirler.

® ince motor kaslarini kullanma
yetilerini gelistirirler.

@ El becerisine dayali sosyal

bir aktiviteye katilarak kisisel
yetenekleri hakkinda

farkindalik kazanirlar.

® Hayal guglerinin ve
yaraticihklarmin sinirlarini
zorlayarak yeni bir sey
yaratmanin mutlulugunu yasarlar.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® ilgili etkinlikler, sinif ya da kiitiphane
ortaminda, her oturumda en fazla 20-25
ogrencinin katiimiyla gerceklestirilir. Ayni giin
icerisinde en cok Uc etkinlik dizenlenebilir.

® Pengu - Deniz Kiyisinda Bir Giin adli kitap
ogrencilere okunur.

® Hikdyenin ana karakterleri olan Pengu, Irmak
ve Yunus'un yer aldigi resimli boyama sayfalari
ogrencilere dagitilir.

® Ogrencilerin canlandirmak istedikleri karakteri
secip boyamaya baslamalari istenir.

® Ogrenciler boyamay bitirdikten sonra resimleri
(bant yardimiyla) géguslerine yapistirarak
hikayede adi gegen karaktere birinurler.

® Oykiide Gzerinde durulan temel sorunu veya

kendi 6nerecekleri bir sorunu dramatize ederek
¢6zmeye cahsirlar.

® Pengu - Yeni Bir Arkadas adli kitap okunur.

® “Sinifimiza yeni gelen ve kimseyi tanimayan
bir arkadasimizin kendini daha iyi hissetmesi
icin neler yapabiliriz?" sorusu Uzerine kisa bir
soru-cevap bolimu yapilr.

@ Hikdayeyi dinleyen 6grenciler yaraticiliklarimi
kullanarak renkli oyun hamurundan hayallerindeki
kahramani tasarlar.

® Ogrenciler ortaya cikardiklari hamurdan
kahramanlara birer isim verirler.
® Her 6grenci 6ne cikip, “Bu benim kahramanim

¢linkd..."” cumlesini tamamlayarak kahramanlarini
sinif arkadaslarina tanitir.

Pengu, ailesi ve arkadaslariyla maceradan maceraya kosarken hem eglendiriyor hem de distnduruyor...

Olaylarin akisi arasina 6zenle serpistirilen sorular, minik okurlarin sosyal yasamlarindaki davranislari tzerine

dusutnebilmeleri icin kiiclk 6nerilerde bulunurken, anlatilan oykuler; didaktizmden uzak, sade ve akicr anlatim

bicimleriyle dikkat cekiyor.
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Okumaya hic sans vermeyen ve Kitaplara
snyargili yaklagan cocuKlar sézciKlerin renkli
dunyasiyla bulusturan Ben Bir Kitapsavarim dan
hareketle, Kitaplarin insan yasamina Kattig
arti degerleri animsatan, eglenceli bir

yaratici okuma etKinligi.

SONGUL BozacryLa

L £ 4

SONGUL
Bozaci

istanbul'da dogdu.
Universite yillarinda
oyunculuk egitimi
aldi. Bircok cocuk
oyununda sahneye
ciktri. 2008 yilindan
beri yaratici drama
alaninda ¢ocuklarla
ve yetiskinlerle
calisiyor. Yaratici
drama egitmeni,
koordinator, hikaye

anlaticisi ve egitimcisi

olarak calismalarina
devam eden Songul
Bozaci, Cagdas
Drama Dernegi'nin
Yaratici Okuma Birimi
katihmcilarindandir.

HANGIMIZ GERCEK
KiTAPSEVER?

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Kitap sevgisi kazanir, okuma
aliskanligr gelistirirler.

@ Kitaplara karsi kontrolstizce
gelistirdikleri 6nyargilardan ve
endiselerden kurtulurlar.

@ Kitaplarin birlestirici ve iyilestirici
gliclini kesfederler.

@ Kitaplar aracihiyla farkh duygu
durumlarini daha yakindan tanima
ve anlama firsatina erisirler.

® Kitaplardan elde edilebilecek
kazanimlar Gzerine disiinme
olanagi bulurlar.

@ Kitaplarin yazilis ve okunus
sebepleri hakkinda fikir edinirler.

@ Topluluk 6nliinde kendilerini
ifade edebilme, belirli bir konu
Uzerine gorus paylasma ve grup
calismasina katilma becerilerini
artirirlar.

@ “Mis gibi” stirecini deneyimlerler.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@ ilgili etkinlik, sinif ya da kiitiiphane ortaminda,
her oturumda en fazla 20-25 6grencinin
katilimiyla gergeklestirilir. Ayni giin icerisinde en
cok iki etkinlik duzenlenebilir.

Hangimiz Gercek Kitapsever?, birbirini
tamamlayan G¢ ayri bélimden olusmaktadir.

KIiTAPSEVER MISIN YOKSA KiTAPSAVAR MI?

@ Bu bolimde, énce Ben Bir Kitapsavarim adli
kitap okunur, hemen ardindan “duygular” Gzerine
asagidaki sorular ekseninde bir sohbet baslatilir.

@ Ailesi ona strekli yeni kitaplar almasina
ragmen, Albert neden okumayi sevmiyor
olabilir?

® Eger kitaplar duygularini ifade edebilselerdi,
hic okunmayan bir kitap neler hissederdi?

® Tavsanin kitaplarini okudugunu gérdiginde,
Albert ilk olarak ne tepki vermisti?

® Tavsan kahkaha attiginda sizce kitapta neye
gultyordu?

® Peki ya, okudugu bir kitapta neye agliyor
veya sinirleniyor olabilirdi? (Bu soruda,
cocuklardan yaratici ¢ikarimlarda bulunmalart
beklenir.)

KiTAP PASTASI

@ Kitapsavar Albert'in kitapsever Albert'a
donlistim hikayesinin 6n plana ¢ikarilacagi bu
bolimde, kahramanimizin kitaplarda kesfettigi
farkli tatlar Gzerine konusulur.

® Once, "Acaba kitaplar Albert'a ne vadetmis
olabilir?” sorusu Uzerine kisa bir beyin firtinasi

yapilr.

tid

BEN BiR
KITAPSAVARIM
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® Sonra, 6grencilerin geri donusgleri ile hayali bir
kitap pastasi hazirlanir ve bir kitapta bulunmasi
beklenen tum tatlar, duygular ve kazanimlar birer
birer icerisine eklenir.

CANLANDIRMA ZAMANI

® Kitapta bahsi gecen farkli okuma mekénlarina
yeni ve uguk alternatiflerin (¢atida, filin sirtinda,
tahterevallide vb.) tiretilecegdi bu bélimde,
ogrencilerin bireysel ya da gruplar hélinde
birbirinden farkli okuma canlandirmalari
yapmalari istenir.

Mizahi anlatimi ve farkl tekniklerden beslenen karikatur tadindaki
resimleriyle herkesi kitap okumaya heveslendiren bu sevimli oykd,
kitapsavar bir cocugun bir kitapsevere dontsme sertivenini, etkileyici ve
esprili bir dille aktariyor. Okumanin insan yasamindaki yerine vurgu yapan
Ben Bir Kitapsavarim, okumaya hi¢ sans vermeyen ve kitaplara 6nyargili
yaklasan ¢ocuklari s6zclklerin renkli dinyasiyla bulusturuyor.
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CocuKlarin hayal guclerini Kullanarak Kendi
Miymiy Teyze KaraKterlerini yaratarak, yeniden
Gizip boyayacakKlary eglenceli, rengdrenk bir
atslye calismasi.

ZEYNEP OZATALAY LA
“"KENDI MIYMIY TEYZE

KARAKTERINI YARAT

ZEYNEP
OZATALAY

istanbul'un Kanlica
semtinde dogdu. Okula
baslayinca derslerinde
hi¢ bos durmadj,
matematik ve cografya
o6gretmenlerinin cok
guzel karikattrlerini
cizdigi icin apar topar
mezun edildi. O tarihten
beri gordugu her

seyi ciziyor ve cocuk
kitaplari yapiyor. Biri
tombul, digeri zayif iki
kedi kendilerini biraz
mama karsiligr eve
aldirdiklarindan beri
onlarla yasiyor. Ytzmeyi

ve kurabiye yemeyi

seviyor; ikisini ayni
anda denediyse de asla
basaril olamadi.

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Renklerin ve sekillerin duygularini
nasil etkiledigini deneyimler ve bir
hissi kuvvetlendirmek icin renk
paletinden nasil yararlanabilecekleri
hakkinda fikir edinirler.

@ Yazarin ve cizerin kendilerine
sunduklari gorsel dinyaya
alternatifler olusturabilmek

icin caba sarf ederler.

® Okuduklari metni yorumlama,
ayrintilari Gzerine distinme

ve anlatilan karakterleri hayal
dinyalarinda canlandirma
becerilerini gelistirirler.

® Hayal guglerini devreye sokarak
yaratici disinmeye ve buna bagl
olarak da el becerilerini gelistirmeye
calisirlar.

@ Karakter tasariminin bel
kemigini olusturdugu resimli kitap
cizerliginin yani sira, ¢izgi roman ve
animatorlik meslekleri hakkinda
ayrintili bilgi edinirler.



ETKINLIGIN AKI$ PROGRAMI

@ llgili etkinlik, sinif ya da kiitiphane ortaminda,
her oturumda en fazla 20-25 6grencinin
katihmiyla gerceklestirilir. Ayni gun igerisinde en
cok Uc etkinlik dizenlenebilir.

@ Kendi Miymiy Teyze Karakterini Yarat, birbirini
tamamlayan bes ayri bélimden olusmaktadir.

©® KARAKTER ANALIzZi

“Miymiy Teyze ve Mine nasil tiplemelerdir?”,
“Nelerden hoslanirlar?”, “Hayata bakis acilari
nedir?”

Yukaridaki sorulara birlikte yanit aranir.

©® YORUMLAMA

“Miymiy Teyze kitaplari bize ne hissettiriyor?
Mutluluk mu, heyecan mi, sertiven mi?"”
Katiimcilara s6z verilir.

© TARTISMA

“Hayatimizda Miymiy Teyze'ye benzeyen biri
var mi?" ve "Olumsuz 6zelliklerine ragmen
Miymiy Teyze'yi sevmeyi nasil basariyoruz?”
Yukaridaki sorular tGzerine kisaca tartisilir.

® ATOLYE

“Siz olsaydiniz Miymiy Teyze'yi ya da Mine'yi
nasil ¢izerdiniz?"” sorusundan hareketle,
ogrencilerden kahramanlarimizi kendi hayal

dunyalarina gore yeniden gizmeleri
ve boyamalari istenir.

@ Cocuklarin okuduklari dizideki gizimlerin disina
cikmalari ve tamamen kendi kisisel yorumlarini
katmalari tesvik edilir. Ogrenciler, dizideki gizimleri
taklit edebilir veya yeni detaylarla renklendirmeyi
de tercih edebilir.

©® HAYAL KURMA OYUNU

“Miymiy Teyze yeni macerasinda nerelere
gitsin?”, "Kimlerle karsilassin?”, "Nelerden
sikayet etsin?”, “Nasil giyinsin?" Cocuklardan
Miymiy Teyze'nin gelecek sertivenleri icin yeni
senaryolar hayal etmeleri istenir.

eynep s, atalay haa

..liendl NIYMIY
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Cicekler kotu kokuyor, kuslar camlar kirletiyor, sicak

hava.bunaltiyor... Miymiy Teyze hicbir seyden mutlu
olmuyor! Etrafindaki herkese kulp takmaktan, goérdiagu
her seyde kusur aramaktan, kedileri kovalamaktan
yorulmayan kahramanimiza birileri hayatin

guzelliklerini gostermeli.
Biri, komsunun kizi Mine mi dedi yoksa?

Miymiy Teyze, birlikte olunca tim sorunlarin
Ustesinden gelinebilecegini hatirlatirken
hem guldtrtyor hem disindirayor.
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bir sanat deneyimi.

CocuKlarin hem masal dinledigi hem de
masalin nasil resimlendigini taKip ettig;,
hayal Kurarken ayni zamanda fikir
Uretebildigi, coK yonlu ve etKilesimli

CIGDEM GU NDES LE
"CizGIDEN MASALA”

CIGDEM
GUNDES
Bursa'da diunyaya
geldi. Sehir sehir
gezerek ve oyun
oynayarak egitimini
tamamladi. Kizlari
dinyaya geldikten
sonra onlarla birlikte
yeni oyunlar buldu.
Bu oyunlar sayesinde
birlikte buytduler,
dusler kurdular.

Zamanla dusleri

sozcuklere burundd,

masal oldu, 6yka oldu.

2003 yihindan beri
masal ve éykuleriyle
baska cocuklara da
ulasmaya calisiyor.

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Dikkatli dinleme, algilama
ve anlamlandirma yetilerini
gelistirirler.

® Edebi bir tur olarak masal ve
masal anlaticihgr hakkinda fikir
edinirler.

® Bir ressamin goérduklerini,
duyduklarini ve hissettiklerini kdgida
nasil aktardigini gézlemleme firsati
yakalarlar.

@ Yaratic disinme becerilerini
kullanarak masalin gidisatini
degistirebilmek icin fikir Gretmeyi,
yorum yapmayi ve dusuncelerini
ifade etmeyi 6grenirler.

@ Bir topluluk igerisinde, belirli bir
konu cercevesinde soylesi yapmanin
gereklilikleri hakkinda bilgi edinirler.

@ Estetik algilarina ve edebi
zevklerine yon verebilmeyi
ogrenirler.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® ilgili etkinlik, kiitiphane ya da cok amagl
salonda, her oturumda en fazla 60-80 6grencinin
katihmiyla gerceklestirilir. Ayni gun icerisinde en
cok Ug etkinlik dtizenlenebilir.

® Cizgiden Masala birbirini tamamlayan ¢ ayri
bolimden olusmaktadir.

® Cigdem Gundes, keyifli bir masal dinletisi
gerceklestirir. Dinleti sirasinda anlatilan masal,
ressam Ayda Ataman tarafindan es zamanl
bir sekilde resimlenir.

® Masalin orta yerinde kicuk bir duraklama
ve cocuklarla kisa bir soru-cevap oturumu
gerceklestirilir. Acaba masaldaki kahraman

karsilastigi sorunla nasil basa ¢ikmali? Cigdem
Gundes sorar, cocuklar éneri getirir. Ayda
Ataman resimler.

® Anlatilan masala isim bulma oyunu oynanir.
Gocuklar dinledikleri masala en uygun ismi
verebilmek icin topluluk 6niinde s6z alarak

ve birbirlerini dinleyerek tartisirlar.

E ° l l' “Cizgiden Masala...” adli etkinligimiz sadece istanbul ili ve cevresinde
encellf i . . :
dizenlenebilmekte olup, bunun disindaki okul davetlerinde yazarin benzer
No:talar & temadaki (Ayda Ataman’in katiimi olmadan) “Bir Oyun Bir Masal” adli etkinligi
. : h_& o Rl gerceklestirilebilmektedir.
9 ¥ o
- ‘ 4 ® Dus kurmaca oyunu oynamak ister misiniz? Gokylzunde suzulup duran her yastan
) AR bulutun severek oynadigi bu oyunla, bulutlar kimi zaman koca bir gemiye, kimi
G = . : I B = .
g; zamansa ucu bucagi olmayan bir marti strtistne dénusebiliyor. Cigdem Gundes ve
. #,;@ : %‘F Ayda Ataman ikilisinden hayallerin gercege donustligu sevimli bir masal.
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Alisveris bagimliligina Kapilan ebeveynleri ve bu

durumdan etKilenen cocuklari Komik ama gercekqi

bir hikdyede bulusturan Tumpatumpa Sakin

Kaybolma'yla iliskilendirilmis, bilincli tuketimin

énemini vurgulayan, etKilesimli bir yaratici

disinme oyunu.

GUziN OzTURK'LE
“TO KETIYORUM,

Gizin

OZTURK
Kutahya'nin Gediz
ilcesinde dogdu. ilk
dizyazilarini ve siirlerini
lise yillarinda yazdi.
Yazma heyecani ve
istedi, Dokuz Eylal
Universitesi Hukuk
Fakultesi'nde okurken
de devam etti. Universite
bittikten sonra avukathgi
sirasinda da yazd. ilk
romani Kus Olsam Evime
U¢sam adli dosyayla
2015 Tudem Edebiyat
Birincilik Odulu'ni aldi.
Cocuklarla baska tarlu
bir hayatin mumkadn
olduguna, cocuklarin
danyay kurtaracagina
ve yazarken daha iyi bir
insan olduguna inaniyor.
Umutla, heyecanla
cocuklar icin yazmaya
devam ediyor.

KAYBOLUYORUM

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Bilincli tuketim konusunda
farkindalik kazanirlar.

® ihtiyag ve istek ayriminin
farkina varirlar.

® ihtiyag disi tilketimin birey
ve toplum tUzerindeki olumsuz
yansimalari hakkinda tartisma
imkani bulurlar.

® Tutumlu olmak, tasarruf etmek,
para biriktirmek gibi konular Gzerine
kafa yorarlar.

@ Banknot, kredi karti, kaydi para
gibi para cesitleri ile ilgili ayrintili
bilgi edinirler.

® Empati kurarak paranin
kendilerinin ve ailelerinin
hayatindaki yerini/onemini
tanimlamaya calisirlar.

® Paranin arag mi, yoksa amag
mi oldugu Uzerine dusunsel bir
yolculuga cikarlar.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® ilgili etkinlik, kiitiphane ya da ¢ok amacl
salonda, en fazla 80-100 égrencinin katiimiyla
gerceklestirilir. Ayni gun icerisinde en ¢ok Ug
etkinlik dizenlenebilir.

@ Tiiketiyorum, Kayboluyorum, birbirini
tamamlayan iki ayri bélimden olusmaktadir.

ISTEK Mi, IHTIYAC MI?

@ Etkinlige giris niteligindeki bu bélimde, Glzin
Oztiirk, oyun-oyuncak-tiiketim ticgeninden yola
cikarak asagidaki sorular ekseninde kisa bir
soylesi gerceklestirir.

@ Yeni bir oyuncaga sahip olmak mutluluk
nedeni midir?

® Yeterli paramiz yokken alisveris yapmak
ne kadar dogru bir hareket olur?

® isteklerimiz ihtiyaclarimizin 6tesine gecince
kendimizi nasil frenleyebiliriz?

® Elimizdekilerle yetinmek neden bu
kadar zor?

KAYIP ESYA CUCESI iLE TAHMIN OYUNU

@ Yaratici disinmenin 6n plana ¢ikacadi
bu eglenceli bolimde, kitapta kaybolan
Tumpatumpa’nin nerede-olduguna iligkin
etkilesimli bir tahmin oyunu oynanir.

@® Bu dogrultuda ¢ocuklar, oyun boyunca
kendilerine rehberlik edecek Kayip Esya Clicesi ile
tanistinilir ve kitapta resmedilen tunel sayfasina
dogru hayali bir yolculuga ¢ikmalari istenir.

@ Tunelden ¢ikis yolunu bulmalari igin inatgi
cliceyi ikna etmeleri beklenir.

® Cocuklar cliceyi tinelden ¢ikis yolunu
gostermeye ikna edebilmek icin asagidaki
sorularin yanitini tartisir.

® Efe'lerin evi neden esyalarla dolup tasiyor?
@ Evi eski hdline geri déndirmek igin

neler yapilabilir?

® Efe ve ailesi alisveris yapmadan da
mutlu olabilir mi?

® Tumpatumpa béylesine kalabalik bir evde
yasamaya mecbur mu?

Tumpatumpa Sakin Kaybolma, koca bir esya yigininin ortasinda kalan
insana kendini kiiclictk bir karinca gibi hissettiren, tiketim toplumuna
yonelik bir kara mizah anlatisi sunuyor. Yetiskinlerin dur durak bilmeyen
ahsveris aliskanliklarini niktedan bir dille elestiren bu distnduricu
kitap, okurlarina bilingli tiketim konusunda farkindalik kazandiriyor.




Daha Konforlu, daha mutlu bir yasamin izini
surerKen, dni yasamayi 1skalayan insanligin
asir tiketim ile ilisKisini sorgulayan bir
yaratici drama etkinligi.

SONGUL Bozacl YLA
‘BiR Fikir Bir IcaT”

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Tiketim aliskanliklarini gézden
gecirme firsati bulurlar.

® Dinden bugine teknolojinin ve
iletisim caginin hayatimiza kattigi
degisiklikler Gzerine distnme,
tartisma olanagina erisirler.

@ Yeni bir fikrin nasil bir icada
donusebilecegi hakkinda

fikir edinirler.

@® Mutluluk kavramini sorgularlar.

@ Yaraticl disinme becerilerini

artirirlar.
000 O ¢ "' @® Drama teknikleri hakkinda
EEEXTLAN bilgi sahibi olurlar.

@® Empati kurar; rol yapma
ve canlandirma yeteneklerini
geligtirirler.

@ Grup calismasina katilma
deneyimi kazanirlar.




ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@ ilgili etkinlik, sinif ya da kiitiphane ortaminda,
her oturumda en fazla 25-30 6grencinin
katihmiyla gerceklestirilir. Ayni giin igerisinde en
cok iki etkinlik diizenlenebilir.

@ Etkinlik icin gerekli malzemeler: ¢calismaya
uygun bos bir mekan, sinirsiz hayal giicl ve
parlak fikirler.

® Bir Fikir Bir icat, birbirini tamamlayan Gg¢ ayri
bolimden olusmaktadir.

ILK CAG'A YOLCULUK

@ El ele tutusup bir gember olusturan égrenciler,
gozlerini kapatip hayal glglerini ¢alistirarak Bay
Mucittas ve ailesinin éykisiiniin basladigi ilk Cag
Donemi’ne isinlanirlar.

@ Yolculuklari sonlanir sonlanmaz gézlerini acan
ve bulundugu yere oturan ¢ocuklar, s6z alarak
yolculuk boyunca goérdikleri hakkinda

yorumda bulunurlar.

MUCIT COCUGU OLMAK

@ Bu bolimde 6grenciler, asagidaki sorular
ekseninde bir tartisma baslatarak ilk Cag
Donemi’nde bir mucit cocugu olmanin nasil bir
deneyim olabilecegine dair bir canlandirma
etkinligi gerceklestirirler.

® ilk Cag Dénemi’nden giiniimiize

neler degisti?

@ Finfo Mucittas neden kendini mutsuz
hissediyor?

® Babaniz bir mucit olsaydi ilk 6nce neyi
icat etmesini isterdiniz? Neden?

BiR FIKIR, BiR ICAT

@® Bir mucit olabilmemiz igin 6ncelikle neye
gereksinim duymamiz gerektigi sorusu Uzerine
beyin firtinasiyla baslayan bu boliim, 6grencilerin
insanlhgin seyrini degistirecek yeni bir icad,
drama yontemleriyle dogaclayarak
canlandirmalart ile sonlanir.

® Grup calismasina dayal bu etkinlik boyunca
ogrencilerden, hayal glglerinin de yardimiyla
ortak bir icat yapmalari istenir.
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Zihni strekli yepyeni fikirlerle dolup tasan, zeki, yaratici ve heyecanh
kisiligiyle dikkat ceken Lolo Mucittas'in, cok sevdigi esi Zizu ve oglu Finfo
ile mutlu bir hayati vardir. Ama aslinda pek de mutlu degildir. Ctnku
konforlu bir yasam strdurebilmeleri icin Lolo'nun icat etmesi gereken
sayisiz sey vardir... Bay Mucittas ve Ailesi okurlarini, tiketim konusunda
bilinglendirmeyi amacglarken, teknoloji ve iletisim cagindaki ¢cekirdek aile
bireylerinin yasam aliskanliklarini incelikli bir mizahla elestiriyor.



Fransiz yazar Nastasia Rugani'nin, mesleK secimi,
gelenekler ve toplumsal roller Uzerine dusinduren
Bscek Tamircisi Kitabindan hareketle, cocuKlary

eire) farkli meslek Kollariyla tanistiran eglenceli bir

Ki
imt, i , T
Mes‘ﬁ\;secg aret, Bt & varaticr drama etkinligi
dege oy

L £ 4

AYALINDEKI
MESLEGi KESFET™

Farkl meslekleri tanima firsati
bularak kendi ilgi alani, beceri ve
hayalleriyle uyumlu bir meslek
tercihi yapmanin dnemini kavrarlar.

Bireyin meslegini kendi hir
iradesiyle secmesi gerektigi
bilincine ulasirlar.

Hayallerindeki meslegi neden
tercih ettiklerini sebepleriyle
anlatma firsati bulurlar.

Topluluk 6ntinde kendilerini ifade
ederek 6zguvenlerini artirirlar.

Meslek secimi konusunda
potansiyellerinin farkina varirlar.

Meslek seciminde, toplumsal
rollerin degil, bireylerin kendi istek
ve yeteneklerinin Gstin oldugunu
kavrarlar.




ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@ ilgili etkinlik, sinif ya da kiitiiphane ortaminda,
her oturumda en fazla 25-30 6grencinin
katihmiyla gerceklestirilir. Ayni gun icerisinde en
fazla Gg oturum duizenlenebilir.

@ Hayalindeki Meslegi Kesfet, birbirini
tamamlayan dort ayri bélimden olusmaktadir.

BIiRAZ ISINALIM

@ Kisa bir fiziksel ve zihinsel isinma calismasinin
yapilacagi bu bolimde, 6grencilerden herhangi
bir bocegi secmeleri ve onu canlandirmalari
beklenir.

@ Drama liderinin ksilofon, kalimba ya da
agiz kopuzu yardimiyla verecegi yonergeler
gercevesinde, 6grencilerin “gece” komutuyla
susmalari, “gundiuz” komutuyla da segtikleri
bocegin sesini ve fiziksel hareketlerini taklit
ederek olduklari yerde hareket etmeleri istenir.

CANLANDIRMA ZAMANI

@ Drama lideri, 6grenciler arasindan, bir cocuk
ve iki aile bUyugu rolunl Ustlenmesi igin

Uc kisi belirler.

@ Zamanlamaya gére, iki ya da G¢ ayri oyun
grubunun olusturulacagr drama siresince;

* Ogrenciye, ileride tercih edecedi meslegin
hangisi oldugu sorularak bu meslegdi aile
buyuklerine anlatmasi istenir.

* Ogrencinin anlattiklarina cesitli sorularla geri
donuslerde bulunan aile blytgu roltindekiler,

Nastasm Rugam N

harlin

P

Bocek Tamm‘:ac

Herkesin bir meslegi vardir. Kimisi
boyaci, kimisi ise sirk cambazidir.
Oysa Nok'un babasinin bambaska
bir meslegi var. O, kanadi hasar
goren ya da bacaklari yaralanan
mini mini bocekleri iyilestirmeye
calisan mucizevi bir Bocek
Tamircisi. Gel gor ki emeklilik
zamani yakin ve geleneklerine
gore bu kutsal gorevi 6zel

bir torenle ogluna devretmek
zorunda... Fakat ktgucuk bir
sorunlari var: Nok'un bocek fobisi!

daha 6nceden drama lideri tarafindan bir sepete
atilan farkli meslek kartlarindan birer secimde
bulunarak ilgili meslekleri 6grenciye tanitirlar.

@ Drama calismasinin bu bélimiinde énemli
olan, 6grencilerin belirledikleri meslekleri 6zgurce
anlatabilmeleridir.

® Drama lideri, 6grenciler kendilerini ifade
ederlerken onlara neden bu meslekleri
tercih ettikleri ve bu mesleklere yatkinhklar
olup olmadigina dair ¢esitli sorular sorarak
yonlendirmelerde bulunur.

BiL BAKALIM KiM?

@ Kisa bir slayt gosterisinin yapilacagi bu
bolimde, 6grencilere, “Dinya Ralli Sampiyonu,
Dunya Boks Sampiyonu, En Uzun Sire Uzayda
Kalan Astronot” gibi degisik mesleklerde buyuk
basarilara imza atmis kisilerin, “Erkek mi,

kadin mi?” oldugu sorularak tahminde
bulunmalari istenir.

@ Bes dakikalik bir bilgi yarismasi tadinda
gececek bu bélimin sonunda, adi gegen isimlerin
o0zgecmisleri gesitli fotograflar esliginde ekrana
yansitilir.

HAYALINDEKI MESLEGI PAYLAS!

@ Farkli meslekleri tanima firsati bulan égrenciler,

etkinligin sonunda séz alarak hayallerindeki
meslekleri paylasiriar.
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GocuKlary,

“Ben Kimim?”,

"Gelecegim nasil olacak?”

gibi sorular Uzerine dusindiren Neye Benzer

Gelecek isimli resimli 6yKu Kitabindan esinle

tasarlanan interaktif bir hayal oyunu.

AYSE TILISBIK LA

“NEYE BENZER
GELECEK OYUNU ™

AYSE
TILISBIK

1984'te Ankara'da
dogdu. Tiyatro Bolimu
Dramatik Yazarhk

Ana Sanat Dali
Bolumunden mezun
oldu. Ayse Tilisbik,
cesitli 6zel tiyatrolarda,
televizyon sektorinde
calismakta ve kendi
yaratici drama, yaratici

yazarlik atélyelerini

gerceklestirmektedir.

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Farkli gérigleri dinleme,
anlamlandirma, yorumlama ve
kendine pay ¢ikarma becerilerini
artirirlar.

® Gelecegin, kisinin kendi
emekleriyle ve kararlariyla
sekillenen uzun bir yoldan olustugu
gercegini kavrarlar.

@ Bilgi, beceri ve hayallerinden yola
cikarak kendi degerlerini gelistirirler.

@ Hayal gictndn sinirsizhgini
kesfederek 6zglirce hayal kurmanin
tadina varirlar.

® Gelecek ile ilgili belirsizliklerin
herkes icin gecerli olabilecegdi
bilincine ulasirlar.

® S6zI0 olarak aktardiklar gelecedi
neden hayal ettiklerini sebepleriyle
anlatma firsati bulurlar.

® Gelecekleri konusunda
kaygilanmadan tercihlerde
bulunabileceklerini fark ederler.



ETKINLIGIN AKI$S PROGRAMI

® ilgili etkinlik, sinif ya da kiitiphane ortaminda,
her oturumda en fazla 25-30 6grencinin
katihmiyla gerceklestirilir. Ayni gun icerisinde en
cok g oturum duzenlenebilir.

® Neye Benzer Gelecek Oyunu, birbirini
tamamlayan t¢ ayri bélimden olusmaktadir.

DUSUNME ZAMANI

@ Etkinlige giris niteligindeki bu bolimde,

Neye Benzer Gelecek kitabinin 6grencilere
dusundurduklerinden yola ¢ikarak, “Gelecegimize
kendimiz yon verebilir miyiz?” sorusu tzerine kisa
bir tartisma baslatilir.

BIRAZ ISINALIM

@ Kisa bir fiziksel ve zihinsel iIsinma calismasinin
yapilacagi bu bélimde, bitlin 6grencilerden,
ayagda kalkip blyik bir cember olusturmalari

ve drama liderinin, “Mutlu olun”, “Yorgun olun”,
“Huzunlu olun”, “Kizgin olun” gibi farkli duygu
durumlaniyla ilgili komutlarini canlandirarak,

belirli bir ydone dogru hareket etmeleri istenir.

® Ogrencilerin, drama liderinin ksilofon, kalimba
ya da agiz kopuzu yardimiyla verecegi yonergeler
cercevesinde, “Heykel ol!” komutuyla bulunduklari
yerde donmalari, “Heykel olma!” komutuyla

ise ¢ozulmeleri ve degisik bir duygu durumunu
canlandirarak yeniden harekete ge¢cmeleri
beklenir.

Olivier de Solminihac
Neye Benzer
Gelecek 4

Resimleyen Junko Nakamura

VIR
Wik HLHY

Ctudem

GELECEGI RESMEDIYORUZ

@® Ogrencilerin, hayal gliclerini ve yaratici
disunme becerilerini faaliyete gecirecekleri bu
boélimde, drama lideri, 6grencilerle birlikte yere
oturarak blytk bir cember olusturur.

@ Drama lideri, kiigik bir topu karsisindaki
ogrenciye atarak on yil sonra kendisini nerede
ve ne yaparken hayal ettigini; kisacasi, gelecegi
Uzerine cesitli varsayimlarda bulunmasini ister.
Bitin 6grenciler oyunu sirayla tekrarlar.

Gelecek ile ilgili zihinleri kurcalayan sorulara agiklik getiren
Neye Benzer Gelecek, buylylince ne yapmak istedigini ya da
nasll bir insan olmak istedigini anlamaya calisan ¢cocuklarin
yolunu aydinlatiyor. Cocuklari soru sormaya, disinmeye ve
farkli gorusleri dinleyip kendi yolunu gizmeye cesaretlendiren bu
felsefi oyku; gelecegin, kisinin kendi emekleriyle ve kararlariyla
sekillenecek bembeyaz bir sayfa oldugunu animsatiyor.
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Hayvanlarin dinyasina dair sasirtici ve eglenceli
yKulerden olugan Yengec Yazar Kitabindan
hareketle, okurlari doganin dizeni ve dengesi
Uzerine dusinmeye cagiran, hem eglenceli hem
bilgilendirici bir cevrimici drama etKinligi.

_Koray Avc) CAKMAN LA

"ORMANIN GERCEK
KAHRAMANLARI KiM?'

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Basta fabl olmak tzere degisik
edebi tarler hakkinda bilgi edinirler.

® Drama yoluyla empati kurma

yetilerini gelistirirler.

@® Okuduklar metin Gzerine fikir

yurutme, soru sorma ve yorumda
bulunma firsatina erisirler.

@ Yaraticl distinme becerilerini
artinr ve hayal dunyalarinin
sinirlarini genisletirler.

@ Blylk ve kigcuk motor kas
gelisimlerini artirirlar.

@ Kisisel ve sosyal acidan
kendilerini gerceklestirme yolunda
onemli bir adim atmis olurlar.

@ Cevrimici toplanti uygulamalari
sayesinde, klasik yazar-okur
bulusmalarindan ayrisan, yepyeni
bir etkinlik deneyimi yasarlar.




ETKINLIGIN AkIS PROGRAMI

® ilgili etkinlik, Zoom, Teams, Google Meet gibi
cevrimici toplanti uygulamalari kanallarindan

biri Gzerinden, en fazla bir sinifin (25-30 kisi)
katihmiyla gerceklestirilir. Her oturum 40 dakika
slrer ve ayni gun igerisinde en fazla Ug etkinlik
duzenlenebilir.

@ Etkinligin verimi icin; katihmcilarin kendilerini
rahat hissedebilecekleri bir ortamda bulunmalari,
buna ek olarak kameralarini ve mikrofonlarini agik
bulundurmalari gereklidir.

@ Asenkron etkinlik materyali (etkinlige 6n
hazirhk amaciyla sunum, video vb.) igin lGtfen
yayinevi ile iletisime geciniz.

YENGEC YAZAR SORUYOR

@ Yazar, kitabin kaleme alinis serliveninden
bahsederek asagidaki sorular ekseninde bir
tartisma baslatir.

® En sevdiginiz orman hayvani hangisi? O
hayvanin hangi ézelliklerini seviyorsunuz?
Belgesellerde izleyip de sasirdidiniz ilging
hayvanlar var mi?

@ Kitapta bahsi gecen hayvanlar birbirlerinden
farkli olmalarina ragmen ayni ormani
paylasiyorlar. Sizce bu nasil miimkdn? Onlari
bir arada tutan sey ne olabilir?

® Sizce ormandaki hayvanlarin bir meslegi
olsaydi, hangisi, neyi secerdi?

BIiLIN BAKALIM BEN HANGi HAYVANIM?

@ Yazar bu bélimde, 6grencilerden, kitaptaki
hayvanlardan birini canlandirmalarini ister. Her
ogrenci ekran basina gecerek, beden dilinin
yardimiyla bambaska bir hayvana donusur.
Yazar, ekrandaki kiigtik kutucuklara bakarak
hangi 6grencinin hangi hayvani taklit ettigini
anlamaya ¢ahsir.

KORAY AVCI CAKMAN

L

Ormandaki hayvanlari birer kahramana dontsttren Yengeg

Yazar, kitapseverleri disler dinyasinda kanat ¢irpmaya
caginyor. Koray Avcl Cakman, fabl-oyku tirinde kaleme
aldigi bu eserinde, birlikte yasamanin zorluklarina atifta
bulunurken insani zaaflari ydonetmenin ne denli 6zveri
gerektirdigini animsatiyor.
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Roger Judenne'in Bir Altin Hikéyesi
Kitabindan esinlenerek, paranin insan

hayatindaki yerini ve énemini sorgulatmak

Uzere hayata gegirilen Keyifli bir

dogaglama ve canlandirma etKinligi.

SONGUL BozacI YLA
"KENDI PARANI

SONGUL
Bozaci

istanbul'da dogdu.
Universite yillarinda
oyunculuk egitimi
aldi. Birgok cocuk
oyununda sahneye
cikti. 2008 yilindan
beri yaratici drama
alaninda ¢ocuklarla
ve yetiskinlerle
calisiyor. Yaratici
drama egitmeni,
koordinator, hikaye
anlaticisi ve egitimcisi
olarak calismalarina
devam eden Songul
Bozaci, Cagdas
Drama Dernegi'nin
Yaratict Okuma Birimi
katihmcilarindandir.

TASARLA

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@® icadindan giiniimiize kadar
paranin gelisimi hakkinda
fikir edinirler.

@ Eglenceli bir 6yki okuyarak
paranin hayatimizdaki yerini
sorgulama imkdni bulurlar.

@ Tiketim kaltarinin topluma
etkilerini gézlemleme
firsatina erisirler.

® Yaraticiliklarini harekete gegirerek
mevcut hikéyelere yeni sonlar
yazma, dogacglama yapma, farkli
karakterleri canlandirma ve kendi
paralarini tasarlama deneyimi
kazanirlar.

® Grup calismasinin kurallarini
ogrenerek sorumluluk alma
bilinclerini artirirlar.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@ ilgili etkinlik, sinif ya da kiitiphane ortaminda,
her oturumda en fazla 25-30 6grencinin
katihmiyla gerceklestirilir. Ayni giin igerisinde en
cok iki etkinlik diizenlenebilir.

® Etkinlik icin gerekli malzemeler: resim k&gidi,
renkli boya kalemleri, bilgisayar baglantisi,
projeksiyon aleti, projeksiyon perdesi ve

iki mikrofon.

® Kendi Parani Tasarla, birbirini tamamlayan G¢
ayri bolimden olugsmaktadir.

PARANIN OYKUSU

® Bir Altin Hikayesi kitabindan yola cikilarak
paranin icadi ve tarihsel gelisimiyle ilgili gesitli
bilgilerin paylasilacadi bu giris bolimunde,
asagidaki sorular ekseninde bir sohbet
gerceklestirilir.

® Paraya ilk ne zaman ihtiya¢ duyuldu?
Parasiz bir yasam mimkin mi? Para
kullanmadan alisveris yapabilir miyiz?

DOGAGCLAMA YAP VE CANLANDIR

® Hikayedeki karakterlerin aligveris esnasinda
birbirlerine duyduklari given duygusunun
sorgulanacagdi bu béliumde, hikdyedeki
karakterlerden birinin digerine giivenmemesi
durumunda nasil bir sireg gelisecedi Gzerine bir
tartisma baslatilir.

@ Tartisma ortaminda sorulan sorularin
yanitlanmasi igin 6grencilerden dogaclama
calismasi yapmalari istenir. Cocuklar farkli rollere
burtnerek mevcut sorulara farkli ¢c6zim onerileri
getirmeye calisirlar.

iSTE BENIM PARAM!

@ Paranin gecmisinin ve gelecedinin irdelenecedi
bir sdylesi ve yaratici drama ¢alismasinin
ardindan tim katilimcr 6grencilerden kendi
madent paralarini tasarlamalari istenir.

Sade ve masalsi diliyle dikkat ceken Fransiz yazar Roger Judenne'in,
aligveris ve paranin isleyisine dair kaleme aldigi Bir Altin Hikayesi kitabi
meslekler, komsuluk iligkileri, dayanisma, hosgorl ve yardimlasma
konularina odaklanarak aligveris kiltirinin olusumuna vurgu yapan
eglenceli bir 6yku anlatiyor.
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Olivier de Solminihac’in Kesiflerle dolu, bir Kendini
tanima ve gerceKlestirme hikdyesi anlattig Tek
Basima OkumaKtan KorKuyorum ile iliskilendirilmis;

yazdr, cevirmen, editor, KitUphaneci Suzan

Geridsénmez tarafindan tasarlanan eglenceli bir

yaratici okuma etKinligi.

SUZAN GERIDONMEZ LE

“HAREKETLI

Suzan
GERIDONMEZ
1966 Almanya'da
dogdu. Alman Dili

ve Edebiyati ve
ktuttiphanecilik egitimi
gordu. Cocuklugundan
beri kitaplarla icli

dish olan Suzan
Geridénmez bu
tutkusunu katuphane,

yayinevi ve dergi

Ucgeninde gegen
meslek yasamina da
tasidi. Halen kitap
cevirmeni olarak
calisan Geridénmez,
iyi bir fikir bulduguna
inandiginda cocuk ve
gencler icin roman ve
hikaye yaziyor.

OKUMA OYUNU™

ETKINLiGIiN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Kitaplardaki kurgu ve mantikli
olay akisi hakkinda fikir edinirler.

@ Bir metni bitin héline getiren
baglantilar kesfetmeye calisir,
eglenerek ogrenirler.

® Okumaya olan hevesleri artar,
kendi ilgi alanlarina yonelik kitap
arayisina girerler.

@ Kitaplara karsi hissettikleri
onyargl, endise, gekince gibi
olumsuz duygularin gergekte yersiz
oldugunu anlarlar.

® Etkilesimli bir kitap etkinligine
katilir, yapici bir okuma deneyimi
yasarlar.

@ Fikir ylritme, ¢ikarimda
bulunma ve karar verme becerilerini
gelistirirler.

® Takim calismasi yapmanin temel
mantigini kavrarlar.

@ Yaratici, hizli ve hedef odakl
distnme yetilerini artirirlar.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® ilgili etkinlik, sinif ya da kiitiphane ortaminda,
her oturumda en fazla 20-25 6grencinin
katihmiyla gerceklestirilir. Ayni gun icerisinde en
cok Ug etkinlik dtizenlenebilir.

® Hareketli Okuma Oyunu, birbiriyle gecisli iki
ayri bolimden olusmaktadir.

ON HAZIRLIK: Suzan Geridénmez, Tek Basima
Okumaktan Korkuyorum isimli kitaptan anlam
btinligl tasiyan bir bolim secer. ilgili metni,
Uzerinde kisa cimlelerin yazili oldugu 10 ayri
parcaya boler ve her birini farkl renklerdeki biytk
boy kégitlara basarak etkinlige hazir héle getirir.

KITAPLAR EN iYi DOSTUM

® Bu bolimde Suzan Geridénmez, kitap sevgisi
ve okuma aliskanhgi Gzerine kisa bir giris
konusmasi yaptiktan sonra, yiritecegi oyuna
esin kaynagdi olan Tek Basima Okumaktan
Korkuyorum romanindan bir b6lim okur.

@ Kitap Uzerine bazi agiklamalarda bulunup,
kitabin baskahramani Stefan’dan ve
endiselerinden bahseder; 6grencilerin goruslerini
alir.

OYUN ZAMANI

® Oncelikle oyunun kurallari paylasilir. Buna
gore gonullt 10 o6grenci, Suzan Geridonmez'in
kendilerine uzatacagdi renkli kagitlardan rastgele
secimler yapar ve ¢gengelli igneyle kazak ya

da tisortlerinin 6n tarafina tutturur. Her cocuk

Olivier de Solminihac
Tek Basima Okumaktan

Korkuyorum

Resimieyen Juliette Baily

s,

tasidigi metni temsil eden bir yapboz parcasidir
artik. Oyunun hedefi 10 6grencinin dogru sekilde
siralanarak, hikayenin tekrar bitinlestirilmesidir.

@ 10 6grenci dne cikarak kisa mesafeler ile yan
yana dizilir. Sinifin geriye kalan kismi ise iki ayr
gruba bolinir ve arkadaslarinin gégsiunde asili
duran metin pargalarini dogru eslestirip, hangi
parcanin hangi pargayi takip ettigini bulmaya
cahsir.

® Parcalar dogru eslesene kadar oyun sirer.
Bu sure zarfinda Suzan Geridénmez gézlemci
ve danisman pozisyonunda oldugu igin
gerekmedikge oyuna dogrudan midahalede
bulunmaz. Sadece cocuklarin tikandiklari noktada
gesitli sorular yénlendirerek onlara yardimci olur.

® Ogrencilerin dogru sekilde yan yana
dizildiklerine karar verildikten sonra, onlardan
Ustlerinde asilan metni ¢cikarmalari ve
siralandiklar gibi arka arkaya okumalari istenir.

Kalin kitaplardan, uzun paragraflardan ve zor kelimelerden gekinen
ufakliklara korkularinin yersiz oldugunu gésteren bu naif roman, basmakalip
dustncelerin ve 6nyargilarin esiri olsa da kitaplarin biyult gercekligine
karsi koyamayan sekiz yasindaki bir cocugun tek basina okuma sertvenini
sayfalarina tasiyor. Okuma eylemini blytume kavrami ile eslestiren kitap,
kesiflerle dolu bir kendini tanima ve gerceklestirme hikdyesi anlatiyor.
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Joan Aiken'in begeniyle okunan Yagmur Damlalarindan
Kolye, Denizin Dibindeki Krallk ve Uyurgezer Ayi
isimli masal Kitaplarindan esinlenilerek sahneye

Konan teK Kisilik bir tiyatro projesi.

ARZU SURICH KiREggi'YLE
“TUDEM LE EWEL

ARZU

SURICI

KiRECCi

Uzun yillardir gesitli
egitim kuruluslarinda
cocuklar icin masal
atolyeleri duzenleyip
yaratici drama dersleri
veren Arzu Surici
Kirecci, aslen deneyimli
bir tiyatro ve sinema
oyuncusudur. Sosyal
sorumluluk projelerine
gonullt olarak destek
veren sanatgl, cocuklarla
felsefi konusmalar

yapabilmek icin "Filozof

Cocuk" serisinin yazari
Oscar Brenifier'den
pratik uygulama egitimi
almistir.

ZAMAN ICINDE”

ETKINLiGiN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Turk kaltdrinde 6nemli bir yeri
bulunan masal anlaticiligl gelenegdi
hakkinda fikir edinirler.

@ Edebi bir eserin sahneye nasil
uyarlandigina tanikhk ederler.

@ Sevgi, baris, dostluk, hayvan
sevgisi, birlik olma, aile, tabiat
sevgisi gibi evrensel degerler
Uzerine distnme firsati bulurlar.

® Dinledikleri veya izledikleri bir
eseri zihinlerinde anlamlandirma ve
canlandirma yetilerini gelistirirler.

@ Sahneye konan bir eseri
izlemenin kurallarini 6grenirler.

@ Sosyal ve kilturel bir etkinlige
katilma deneyimi yasarlar.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@ ilgili etkinlik, kiitiphane ya da cok amacl
salonda, her oturumda en fazla 80-100
ogrencinin katiimiyla gerceklestirilir. Ayni giin
icerisinde en cok Uc etkinlik dizenlenebilir.

KiTAP SAYFALARINDAN TiYATRO
SAHNELERINE

@ Ruyalar llkesinden gelen Bayan Pompom
kendini tanitir.

@ Bayan Pompom, heybesinden ¢ikardidi gesitli
objeler esliginde birkag farkl masal anlatir.

@ Dinleti stiresince Joan Aiken’in her ¢
kitabindan birer masal canlandirilir.

@ Etkinligin sonunda, anlatilan masallardan
elde edilebilecek degerler ve kazanimlar tzerine
sohbet edilir.

ingiliz masal Gistadi Joan Aiken, okurlarini bambaska seriivenlere cikardigi'Yagmur Damlalarindan Kolye,
Denizin Dibindeki Krallik ve Uyurgezer Ayi isimli kitaplarinda, ugsuz bucaksiz detaylarla stsledigi dislerini
birbirinden glizel masallarla taclandiriyor. Bu modern masal kitaplarinda, denizler tanrisi Poseidon’dan Kuzey
Rizgéri’na renkli bir kahraman cesitliligi bulunuyor. Masallarini ddeta blyli bir tepsi Gzerinde okurlarina sunan
Aiken’in yarattigi mucizevi diinya, vazgecilmez bir edebiyat sélenine déntsuyor.
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Gizel-cirKin, iyi-Kstu, benzer-farkli gibi deger
yargilarimizi ilgilendiren temel Kavramlarin
irdelendigi Uzay Guzeli adli 8yKo Kitabindan
olugturulan, okuru sorgulamalarla dolu
disinsel bir yolculuga cikaran eglenceli bir
Kompozisyon calismasi ve soylesi.

AYLA CINAROGLU YLA

"KL 4

“UzaYoA BiR GEZINTI

ETKINLiGiN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Guzellik, iyilik, fayda, sanat,
estetik gibi kavramlar Gzerine
distinme imkani bulurlar.

@ Yaratici cézUumler gelistirmeyi
ogrenirler.

@ Belirli bir konu tzerine distinme
ve yazma firsati bulurlar.

® Topluluk 6nlinde s6z alma,
fikir belirtme ve temsil
yetilerini artirirlar.

@ Kendilerine verilen bir yonerge
ve stre dogrultusunda bir isi
tamamlama deneyimi kazanirlar.

@ Bir metin kaleme almanin ve
buna bagh olarak takdir edilmenin
mutlulugunu yasarlar.

@ Felsefi distinmeye yonelik
adim atmis olurlar.




ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

KOMPOZISYON CALISMASI

o iIgiIi etkinlik, okul idarecilerinin, sinif
ogretmenlerinin ve yayinevi yetkililerinin
isbirligi ile asagidaki basamaklar takip
edilerek yuratular.

KOMPOZISYON KONUSU

® Uzayda heyecan dolu bir seriivene atilan
Bora, halasi ve kedisi, sizleri kendilerine
eslik etmeye cagiriyor. Hep birlikte uzayda
bir gezintiye cikiyor ve bir gezegene konuk
oluyorsunuz. Beraberinizde, en az (¢ seyi
armagan olarak gétiireceksiniz. Neleri
gotirmek istersiniz? Neden? Gétirdigintiiz
hediyelerin uzayhlarin hayatini nasil
etkileyecegini dusiintiyorsunuz?

® Yukaridaki anlatidan yola gikilarak
kompozisyon konusu agiklanir.

® Kompozisyonlar 6grenciler tarafindan kaleme

alinir.
@ Yazili metinler toplanir ve 6gretmenler
tarafindan bir 6n degerlendirmeden gegirilir.

® Kompozisyonlar Ayla Cinaroglu'na ulastirimak
Uzere Tudem Yayin Grubu yetkilisine teslim edilir.

® Ayla Cinaroglu, calismalari inceler ve
degderlendirir.

SOYLESI

@® Yazar, etkinlik giin okulu ziyaret ederek
égrencilerle bulusur. inceleme firsati buldugu
kompozisyonlardan yola ¢ikarak asagidaki
sorular etrafinda kisa bir séylesi gerceklestirir.

® Guzel nedir, cirkin nedir? Glzellik kavrami
neden herkese gére degiskendir? Sizce uzaylilar
dinyamizi neden “karmasik ve dizensiz"
buluyorlar?

® Hayalinizdeki uzaylyr ve uzay gemisini tarif
edebilir misiniz? Sizce dliinyamizda olup da
uzayda olmayan en degerli seyler neler?

Bora, halasi ve kedisi, evde yalniz kaldiklari bir aksam uzayhlar tarafindan
kacirilir. Once ¢ok korkup uzaylilarin niyetinin Diinya’yi ele gecirmek
oldugunu diistinseler de sonradan korkulari yersiz cikar. insanlari anlamak
isteyen uzayllar onlara bir soru sorar: Cocuklari gtizel ve cirkin kavramlari
Uzerine disinmeye cagiran, bir yandan da insan sevgisinin hayattaki her
seyi degistirebilecegini anlatan, felsefi yani gtcli bir bilimkurgu dykusu.
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Anlatim dili, olaylarin gindelik hayatla ilisKisi ve

mizahi durusuyla cocuklugun bes hdlinin anlatildig,
Bir Seyler Yapmam GereK isimli Kitaptan esinle,
cocuKlarin hayal giclerinden beslenen interaktif
bir yaratici yazma atélyesi.

ELIF YONAT TOGAY LA
"BiR SEYLER

ELIF YONAT
TOGAY

Uskudar Amerikan
Lisesi'nde ve Bogazici
Universitesi'nde
6grenim gordd.
ingilizceden dilimize
kitap cevirileri yapti.
Oykiileri, Varlik, Sarnig,
Kitapgi, Patika gibi pek
cok dergide ve kolektif
kitaplarda yayimlandi.

Tudem Edebiyat
(2016), Adnan Yucel
(2015), Kadin Oykadileri
(2015) yarismalarinda

oduller aldi. Yasar
Kemal (2016), Madenci
Edebiyati (2014) ve
Noroloji Oykuleri (2014)
yarismalarinda ise
eserleri yayimlanmaya
deger gorulda.

AZMAM GEREK

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Yaratic distinme surecinin bitin
evrelerini kapsayan etkilesimli bir
etkinlige katilim gostererek dustnsel
gelisimlerine katkida bulunurlar.

® Duygu, dislnce ve 6nerilerini
yazili ve sozlu sekilde ifade
edebilme becerilerini gelistirirler.

® Okuduklari metin Gzerine
tartisma, soru sorma gibi edebiyatla
iliskili eylemlerde bulunurlar.

@ Farkl bakis acisi ile distinmenin,
bakmanin ya da yazmanin éyku
lzerinde olumlu/olumsuz

etkilerini kavrarlar.

® Hayal glcunin etkilerini
kesfederek yaratici disinme ve
yazma yeteneklerini gelistirirler.

@ Kisa 6ykd tarinun ézellikleri
hakkinda ayrintili bilgi edinirler.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® ilgili etkinlik, sinif ya da kiitiiphane ortaminda,
en fazla 30 6grencinin katiimiyla gerceklestirilir.
Ayni gun igerisinde en ¢ok ug¢ etkinlik
dizenlenebilir.

® Bir Seyler Yazmam Gerek, birbirini
tamamlayan bes ayri bélimden olusmaktadir.

OYKU NEDIR, BILMEM GEREK

@ Etkinlige giris niteligindeki bu bélimde;
cocuklar asagidaki sorular ekseninde dislnsel bir
yolculuga cikarak yaratici disinmenin yollarini
kesfederler.

® Oykii nedir?
® Kisa 6yki nedir?

® Hayal giiciiniin kaynagina giden yol
nereden gecer?

YAZARLA BIiRLIKTE OKUMAM GEREK

@ Elif Yonat Togay, interaktif okuma teknigini
kullanarak Bir Seyler Yapmam Gerek isimli
kitabindan “farkh bakis acilan” ve “hayal glicliniin
glcl” tzerine dusindtren kisa bir 6yku okur.

BEYIN FIRTINASI YAPMAM GEREK

@ Elif Yonat Togay'in moderatérlik yapacadi bu
bolimde, asagidaki sorular etrafinda 6grencilerle
kisa bir soru cevap oturumu gerceklestirilir.

@ Bu 6ykiyii ilging kilan nedir?
® Oykii nasil farkh sonlanabilir?

® Farkli bakis acilari 8ykiiye ne kazandirir veya
kaybettirir?

HAYAL GUCUMUN GUCUNU KESFETMEM
GEREK

@ Katilimcilar yaraticr disinmeye ve yazmaya
sevk edecek bu bélimde, 6grencilerden
kendilerine dagitilan ké&gitlarda yazih olan
yonergeler dogrultusunda kisa birer mesaj
kaleme almalari istenir.

BENiIM DE OKUMAM GEREK

@ Yaraticiliklarini konusturacaklari bu bélimde
dileyen 6grenciler s6z alarak yazdiklari mesajlari
yUksek sesle okurlar.

Hayal kurmak, dikkatli olmak, sorunlara ¢ozum bulmak;biyamek, hatta dsik olmak icin mutlaka “Bir Seyler

Yapmak Gerek” diyen bu eglenceli kitap, cocuklarin gtindelik yasamda karsilastiklar olaylari ve verdikleri

tepkileri mizahin ve kelimelerin glictyle kisa éykuilerde bulusturuyor. Cocuklarin hayallerinden ve gelecege dair

duslerinden beslenirken; okurlarin nabzini tutan, gunceli yakalayan oyku cesitliligiyle de hem guldirtiyor.hem

dustndurayor.

Elif Yonat Togay

il SEOiEp



Kisa ve nukteli anlatiminin okurlarina golucikler
armagan ettigi Atistirmalk Oykuler ile
lligkilendirilmis, cocuklarin hayal guclerini
gdiklayacak, eglenceli bir yaratici disinme

ve yazma atélyesi.

ELIF YONAT TOGAY LA
HAYALIMDEKI

ELIF YONAT
TOGAY

Uskudar Amerikan
Lisesi'nde ve Bogazici
Universitesi'nde
6grenim gordd.
ingilizceden dilimize
kitap cevirileri yapti.
Oykiileri, Varlik, Sarnig,
Kitapgi, Patika gibi pek
cok dergide ve kolektif
kitaplarda yayimlandi.

Tudem Edebiyat
(2016), Adnan Yucel
(2015), Kadin Oykuleri
(2015) yarismalarinda

oduller aldi. Yasar
Kemal (2016), Madenci
Edebiyati (2014) ve
Noroloji Oykuleri (2014)
yarismalarinda ise
eserleri yayimlanmaya
deger gorulda.

ATISTIRMALIK

ETKINLiGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Yaraticr diistinme sirecinin bitin
evrelerini kapsayan bol etkilesimli
bir etkinlige katim gostererek
dusunsel gelisimlerine katkida
bulunurlar.

@ Kendi hayal glclerinin Grinl olan
atistirmalik bir yiyecek tasarlayip
tarifini formule ederler.

@ Bir isin veya surecin agsamalarini
siraslyla yazmayi 6grenirler.

@ Yazili ve s6zI ifadede sozcik
seciminin 6nemini kavrarlar.

® Uygun isim, eylem, sifat ve
baglaclan kullanarak azla 6zu
anlatabilme konusunda
beceri kazanirlar.

® Yonerge yazmanin incelikleri
hakkinda fikir edinirler.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® ilgili etkinlik, kiitiphane, sinif gibi, dgrencilerin - TASARLAMA SIRASI GOCUKLARDA
yazi yazabilecekleri bir ortamda, en fazla 30

ogrencinin katiimiyla gerceklestirilir. Ayni giin
icerisinde en cok Uc etkinlik dizenlenebilir.

@ Elif Yonat Togay'in rehberliginde ilerleyecek bu
bolimde cocuklar, cesitli yonergeleri takip ederek

kendi atistirmalik yiyeceklerini tasarlar ve bunlari
® Hayalimdeki Atistirmalik, birbirini formule etmeye calisirlar.

tamamlayan iki ayri bolimden olusmaktadir. ® Yazim calismasinin ardindan égrenciler s6z

ATISTIRMALIK OYKU DE NESI? alarak tasarladiklar yiyecekleri tanrtirlar.
® Etkinlige giris niteligindeki bu bolimde, @® Tasarlanan atistirmaliklar oylanarak en
Elif Yonat Togay asagidaki sorular ekseninde yaratici ilk bes atistirmalik belirlenir.

Oyku turl ve cesitleri Gzerine ¢ocuklarla kisa bir
soylesi gergeklestirir.

® Oykdi nedir?

® Atistirmalik nedir?

® Neden Atistirmalik Oykiiler?

ATISTIR-

wALik El-i'F kitapta, ici icine sigmayan ¢ocuklar, oyunbaz anne-babalar,
YONAT rengarenk oyuncaklar hayalden gercege kosusturuyor. Yassiz olarak
A

Gundelik hayatla iliskili on kisa éykunun yer aldigi bu eglenceli

" TOGAY

'
5 nitelendirilebilecek dykulerini kaleme alirken her zamanki gibi hayatin

DYKI

kendisinden ilham alan yazar, kisa ve nukteli anlatimi ile okurlarina gultcukler

armagan ediyor. Tudem Edebiyat Uclinciilik Odiili'ne deger gériilen
Atistirmalik Oykdiler, mutluluk, hayal kirikhigi, saskinlik gibi farkli duygulara

deginerek glindelik hayattaki iletisim kopukluguna da vurgu yapiyor.



Kus Kulesi KitabindaKi sykulerden yola ¢ikip
bir yazin tirv olarak 8yKu Uzerine
dusindUren ve yeniden yorumlatan

e dis 956, Arkg\d;(i‘;g"_n i Keyifli bir tartisma etKinligi.
G 3.~ Doga

lincC\,
Ce\/re bl :

L £ 4

“OYkU SANATI

Oyki tirindn inceliklerini
ogrenirler.

Belirli bir kitap Gzerine dustinme,
tartisma ve fikir belirtme deneyimi
kazanirlar.

Usta bir 6ykl yazarinin yazim
seruveni hakkinda fikir edinirler.

Topluluk 6niinde s6z alarak
ozguvenlerini pekistirirler.

Grup calismasi esasina
gore hareket etme becerilerini
geligtirirler.

Tartismanin tanimini, amaclarini,
tarlerini ve ozelliklerini 6grenirler.




ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® ilgili etkinlik, kiitiphane ya da cok amagl
salonda, her oturumda en fazla 50-60 6grencinin
katihmiyla gerceklestirilir. Ayni gun icerisinde en
cok Ug etkinlik dtizenlenebilir.

@ Yazar, “Her 6ykii kimi zaman farkli bir
macera, kimi zamansa farkli bir yolculuktur,”
s6zunun kendi i¢ diinyasindaki yansimalarini
paylastiktan sonra asagidaki sorular etrafinda
renkli bir tartisma ortami yaratir.

® Oykii, neden siki bir disipline

gereksinim duyar?

@ Sizce bir 6ykiiyi ‘iyi' yapan sey, konusunun
ilgin¢ligi mi, kurgusunun carpiciligi mi, yoksa
sasirtici bir sonla bitmesi midir?

@ Kus Kulesi’'ndeki alti farkli 6ykd, okurun
zihninde nasil alti farkli yolculuga dénisebilir?

@ Binmeniz gereken tren yerine, nereye

s, Otudem

gittigini bilmediginiz bir trene yanlslikla
binseydiniz yolculugunuz gercek bir maceraya
dénusir mayda?

® Sizi yanina almadan esrarengiz bir orman
yolculuguna c¢ikan arkadaslarinizin ardindan
gidip de kaybolsaniz, geceyi binlerce kusun
barindigi bir kulede gecirmek zorunda kalsaniz
bu yasadiklarinizi nasil tanimlardiniz?

@ Batrdaki bir kentin biytik, gtizel
kitapgisindaki haylaz ¢iradin yanlis yere
koydugu kiiciik masal kitabinin pesine
neden takilmalisiniz?

@ Bir yazar, bir cocuktan neler 6grenebilir? Bir
kitabin, bir davranisin, bir sézciigiin ya da bir
gllimseyisin sonu nerelere varabilir?

Son Tren’de dershaneden ¢ikan Sinan ve irem’in uyuyakalisi; Papatyalar'da,
ayagd algidaki Pinar’in annesine ¢ok sevdigi papatyalardan toplayamayisinin
uzUntlUsU, Kus Kulesi'nde Mustafa’nin i1sikh hayalleri, Kasabali Cocuk’ta
tanistigr yazar ablasindan kendisi ve cocuklar igin éykdler isteyen Hasan...
Farkli dinyalarin kapilarini aralayan alti oyka! Kus Kulesi, cocuk hayatinin
inceliklerine deginen ictenlikli bir dyka pinari...
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CocuKlarin teknoloji bagimliigini usul usul elestiren
Sanal Zombi Anneannem Kitabindan hareketle,
gecmisten gunimuze iletisim araclarini ve
bicimlerini irdeleyen, deneyim paylasimina acik,
eglenceli bir cevrimici séylesi programi.

GUziN OzTURK'LE

“SANAL DUNYANIN
KAPILARI ARALANIYOR™

Kutahya'nin Gediz
ilcesinde dogdu. ilk
dizyazilarini ve siirlerini
lise yillarinda yazdi.
Yazma heyecani ve
istedi, Dokuz Eylal
Universitesi Hukuk
Fakultesi'nde okurken
de devam etti. Universite
bittikten sonra avukathgi
sirasinda da yazd. ilk
romani Kus Olsam Evime
U¢sam adli dosyayla
2015 Tudem Edebiyat
Birincilik Odulu'ni aldi.
Cocuklarla baska turld
bir hayatin mumkadn
olduguna, cocuklarin
danyay kurtaracagina
ve yazarken daha iyi bir
insan olduguna inaniyor.
Umutla, heyecanla
cocuklar icin yazmaya
devam ediyor.

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN ETKILERI

@ Kisisel aliskanliklarindan yola
cikarak, internet bagimliliginin
boyutlari ve etkileri hakkinda fikir
yUraturler.

@ Daha 6nce belki de hi¢ tartisma
ortami bulmadiklari bir konu Gzerine
derinlemesine dustinme firsati
yakalayarak, gercek ile sanal dinya
arasindaki ince cizgiyi fark ederler.

® Sanal dinyanin sadece eglence
icin degil, ayni zamanda etkili bir
6grenme ve deneyim paylasma araci
olarak da kullanilabilecegi gergegini
kesfederler.

® internette gecirmedikleri zamani
nasil degerlendirebilecekleri
hakkinda fikir edinirler.

® Empati kurma yetilerini gelistirir
ve kitaptaki karakterlerin tutum

ve davraniglari Uzerine yorumda
bulunurlar.

@ Yaratici distinme ve topluluk

onlnde soz alma becerilerini
artirirlar.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@ ilgili etkinlik, Zoom, Teams, Google Meet gibi  veriyor? Onlarin sanal diinya aliskanliklari nasil?

cevrimici toplanti uygulamalari kanallarindan ® Sizce sanal diinya bahsedildigi kadar
biri Gzerinden, en fazla bir sinifin (25-30 kisi) “zararli” olabilir mi? LilU'ye neler énerirsiniz?

katihmiyla gerceklestirilir. Her oturum 40 dakika SANDIKTAN CIKAN ANTIKA TELEFON

slrer ve ayni gun igerisinde en fazla Ug etkinlik o ) .
diizenlenebilir. ® Bu bolimde yazar, gesitli gorseller esliginde,
iletisim araclarinin zaman icerisinde nasil
degistigi, iletisimin nasil zamana karsi yaristig
gibi konular hakkinda bazi agiklamalarda bulunur.
Ardindan, antika sayilabilecek kadar eski bir

telefon gostererek asagidaki sorular tGzerine kisa
® Asenkron etkinlik materyali (etkinlige 6n bir soru cevap oturumu gerceklestirir.

hazirlik amaciyla sunum, video vb.) icin lutfen
yayinevi ile iletisime geciniz.

SANAL DUNYANIN SAKINLERI KONUSUYOR
@ Etkinlige giris niteligindeki bu bélumde, yazar,
ogrencilere kitaptan cesitli resimler gostererek
asagidaki sorular ekseninde bir tartisma baslatir.

@ Etkinligin verimi icin; katihmcilarin kendilerini
rahat hissedebilecekleri bir ortamda bulunmalari,
buna ek olarak kameralarini ve mikrofonlarini agik
bulundurmalari gereklidir.

@ Eskiden insanlar birbirleriyle nasil iletisim
kuruyordu?

@ internetsiz bir yasam miimkiin olabilir mi?

@ Acaba telefonun icat edildigi dénemde de
insanlar saatlerce birbirleriyle konusuyorlar
miydi?

KITAPTAKi KARAKTERLERIi ARAMA OYUNU

® Etkinligin kapanis boliminde yazar,
ogrencilerden yaratici drama yoluyla eski yillara
isinlanmalarini ve etkinlikte bahsi gecen eski
telefon ile Sanal Zombi Anneannem kitabindaki
karakterlerinden birini aramalarini ister.

@ Ebeveynlerinizle ayni odada oldugunuz halde
birbirinizle mesajlastiginiz oldu mu? Cevrinizde

bu yolla iletisim kurmayi tercih eden birileri var
mi?

@ Etrafinizda “sanal zombi” tanimina giren
birileri bulunuyor mu? Varsa, bu durumun

farkindalar mi? B . ] ) L
® So6z alan 6grenciler, gecmisten glinimdize

seslenerek yillar éncesinin iletisim araclar ve
bicimleri hakkinda kitap karakterlerini aydinlatir
ve bilgi paylasiminda bulunurlar. Burada amag,

@ internette sorf yaparken, gercek hayati,
hatta kendinizi unuttugunuzu fark ettiginiz
anlar oldu mu? Peki, kitapta bu konuya nasil

giniliyor?
deginiliyor: ogrencilerin etkinlik stiresince edindikleri bilgileri
® Giniiniiziin kag saatini sanal dinyada pekistirmeleri ve oyunla 6grenme becerilerini
geciriyorsunuz? Ebeveynleriniz buna ne tepki gelistirmeleridir.

Bu eglenceli roman, teknolojinin

SA"AL ZUMB] icine dogan Z kusagi cocuklari
ANNEA“NEM ile onlari saskinlik, hayranlik ve
.

belki de birazcik kiskanclikla takip
etmeye calisan ebeveynlerinin ve
hatta aile buydklerinin ¢catismalarini
komik bir hikGdyede bulusturuyor.
GUn boyunca, dért kése bir

ekrana bakarak yasadiklari ani
i1skalayanlarin teknoloji bagimliligini
usul usul elestiren kitap, her yastan
okuruna ayna tutarak, kendi
hayatlarini sorgulamalari igin
kacirilmayacak bir firsat sunuyor.




soylesi.

Duyular, duygular ve farkliliklarin zenginligi Uzerine
Kaleme alinmis “Stuper GocuKlar” serisinden esinle,
sgrencileri yeteneKleri Uzerine dusinmeye ve
tartismaya yénelten, rengdrenk bir cevrimici

Tl AKM:'LA_\
YETENEKLERINI

AYTUL
AKAL

BuylyUnce yazar ya

da sair olmak, Akal'in
cocukluk dusuydd.
1974'te baslayan

yazin sertvenini, 160’
askin siir, 6yku, masal,
tiyatro oyunu ve roman

tartnde eserle surdurdu.

Cocuklarin kisilik
gelisimi ve kendilerini
tanimalari konusunda
calismalar yapti.

Pek cok masali ve
oykusu, Almancaya,
ingilizceye,

ispanyolcaya, Farscaya,

Bulgarcaya, Macarcaya
ve Arapcaya cevrilerek
Almanya, Bulgaristan,
iran, Misir, Bolivya,
Macaristan, Avusturalya
ve Azerbaycan'da
yayimlandi.

KESFET

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Arkadaslarinin kendileriyle ilgili
dusuncelerini dinleme sansina
erisirler.

® Kisiliklerinin guglu ve zayif
yonlerini kesfeder, kendilerini
gelistirme firsati yakalarlar.

® Dusinme yetilerini artinr, 6z
elestiri yapma bilincine ulasirlar.

® Empati kurma yolunun éncelikle
kendini tanimaktan gectigini fark
ederler.

@ Belirli bir konu ya da kisi Gzerine
fikir alisverisi yapma, gorus bildirme
becerilerini gelistirirler.

® Kendi i¢ diinyalarina dogru

bir yolculuga cikar, yeteneklerini
bulmaya calisirlar.

@ Cevrimici toplanti uygulamalari
sayesinde, klasik yazar-okur
bulusmalarindan ayrisan, yepyeni
bir etkinlik deneyimi yasarlar.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® ilgili etkinlik, Zoom, Teams, Google Meet gibi
gevrimici toplanti uygulamalari kanallarindan
biri Uzerinden, ayni anda en fazla iki sinifin (50-
60 kisi) katihmiyla gerceklestirilir. Her oturum 40
dakika sirer ve ayni giin igerisinde en fazla g
etkinlik dizenlenebilir.

@ Etkinligin verimi icin; katihmcilarin kendilerini
rahat hissedebilecekleri bir ortamda bulunmalari,
buna ek olarak kameralarini ve mikrofonlarini agik
bulundurmalari gereklidir.

@ Yeteneklerini Kesfet, birbirini tamamlayan iki
bolimden olusmaktadir.

® Asenkron etkinlik materyali (etkinlige 6n
hazirhk amaciyla sunum, video vb.) igin lGtfen
yayinevi ile iletisime geginiz.

SUPERIM, SUPERSIN, SUPER!

® Aytil Akal, “Stper Cocuklar” serisinin

ve yarattigl kahramanlarin kaleme alinig
serliveninden bahseder ve asagidaki sorular
ekseninde bir tartisma baslatir.

@ Kendini nasil gérdigin mii, yoksa
arkadaslarinin senin hakkinda neler diisiindiigi
mu daha 6nemli?

® Baskalarindan farkli gériinmek, farkli
ozelliklere sahip olmak bir stiinlik mu, yoksa
bir zayiflik mi?

® Bir sabah, giine siiper gliclerle uyansan
yapacagin ilk sey ne olurdu?

\ml A
RENK DELISI

SUPER COCUKLAR-1

AYNA AYNA, SOYLE BANA!

@ Aytiul Akal, 6grencilerden, kendilerinde en glcla
ve en zayif bulduklar yonlerini paylasmalarini
ister.

@ Dileyen 6grenciler s6z alarak paylasimda
bulunur. Hemen sonrasinda, sinifin geriye
kalan kismi agiklamada bulunan arkadaslarinin
dogruluk payini tartismaya baslar.

D Zoom Meeting

jiul Akal's IPhone

= " Ayt =
- KOKU DELISI -

~ SPERGOCUKLR3

Farkhlklarin zenginligine vurgu yapan “Super Cocuklar” kitaplari, okurlarini kokularin pesinde, renklerin izinde,
gizemli ve hareketli maceralara strukltyor. Serinin her halkasinda, gizli yeteneklerini kesfetmeye calisan gocugun
arkadaslariyla giristigi heyecan dolu bir sertiven yer aliyor. Stiper Cocuklar, ortak bir hedef ugruna tek yurek olma
bilincini asilarken, kendilerini gerceklestirme yolunda ¢ocuklara rehberlik ediyor.



Heyecan dolu hikdyesinin satir aralarinda, oKurlarini,

doga, Kent yasami, okul, mesleKler gibi Konular
Uzerine dusunduren Ucan Fare (le Hayalet Hayri
Kitaplariyla iliskilendirilmis etKilesimli bir cizgi

film atélyesi.

BEYzA AkYUZ LE
"KENDI CizGi FILN

BEYZA
AKYUZ

Bolu'da dogdu. Alman
Filolojisi okudu. Bitirme
tezini karsilastirmal
cocuk edebiyati Gzerine
hazirladi. TRT'de editor
ve danisman olarak
calisti. Kiictik Hezarfen,
Canim Kardesim, Celebi
ve Laklak, Comar,
Tomar, Kémur gibi
sevilen cizgi filmlerin
senaristi. Tutkulu bir

hikaye toplayicisi ve

anlaticisi. Her yastan
dinleyiciye, binbir cesit
mekdanda "Sifahen
Masallar" anlatiyor.

KARAKTERINI YARAT

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Cesitli gorseller esliginde bir ¢izgi
filmin yapim asamalari hakkinda
bilgi edinirler.

® Cizgi film mantigini ve isleyisini
kavrarlar.

® Hayal guglerini kullanarak

yeni bir karakter yaratma ve onu
merkeze alan kisa bir hikdye kaleme
alma deneyimi yasarlar.

@ Okuduklan kitaplar Gzerine
disinme, tartisma ve onlardan
esinlenerek yeni fikirler gelistirme
firsati bulurlar.

@ Yaraticiliklarini tetikleyecek
sosyal bir aktivitede bulunurlar.

@® Cizgi film alaninda uzman

bir sanatciyla tanisma olanagdi
yakalayarak onun deneyimlerinden
faydalanirlar.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® ilgili etkinlik, sinif ya da kiitiphane ortaminda, GizGi FILM MARATONU
en fazla 30 6grencinin katihmiyla gergeklestirilir.
Ayni gun igerisinde en cok iki etkinlik
duzenlenebilir.

@ Atoélye calismalarinin toplanacadi bu

son bolumde, bitin égrenciler, gizimlerini
tamamladiklari film seritlerini el yapimi bir gizgi
® Her oturumun iki ders saati sirdigi Cizgi Film  film makinesine yerlestirerek arkadaslarinin
Atolyesi, birbirini tamamlayan Gg¢ ayri bélimden begenisine sunar.

olusmaktadir.

GizGi FiLM DUNYASINA GIRIS

® Gecmisten glinimuze cizgi film ve animasyon
hazirlama tekniklerinin paylasilacagr bu giris
bolimunde, Beyza Akyuz, kendi deneyimlerinden
ve kimselere anlatmadigi ¢ok 6zel “kamera
arkasi” sirlarindan bahsederek renkli bir sunum
gerceklestirir.

KENDI GizZGi FILM KARAKTERiNi TASARLA

@ Hayal glctnin ve cizim becerilerinin 6n
plana cikarilacagi bu bélimde 6grenciler, Beyza
Akyuz'un, “Kendi ¢izgi film karakterinizi
yaratmaya var misiniz?" sorusundan yola
cikarak sira disi bir tipleme tasarlamaya calisir.

() Ogrenciler, zihinlerinde canlandirdiklari bu
karakteri once resimler, ardindan onun merkezde
yer alacagdi kisa bir hikdye kurgular, son olarak da
kendilerine 6nceden dagitilan on iki karelik film
seritlerine gizim yoluyla onu aktarir.

*- e BEYZA AkYE2
| UCAN [FARE e
R [AVALET [AVES 2

£ _KARLA
* KARISIK
¢ OLAYLAR

UCAN FARE i=
HAYALET HAYRi 1
KARSILASMA

Ucan Fare ile Hayalet Hayri'nin ele avuca sigmaz sertvenleri, okurlarini, gegmisten giinimuze uzanan eski Balat
sokaklarinda keyifli bir gezintiye cikariyor. Dinamik kurgusuyla ¢izgi film tadinda bir okuma deneyimi sunan ve
dostlugun sinir tanimazligina vurgu yapan bu neseli seri, kendilerini gergeklestirme yolunda birbirlerine kol kanat
geren kucuk bir cocuk ile yavru bir ucan farenin karsilastiklari olaylari ve dayanismalarini konu ediniyor.



Insana dair mutluluklarin, farkliliklarin ve hiozinlerin

yer aldigi 6yKu Kitabi A-TIK-TUK tan esinlenilerek
Kurgulanmis, herKesin birbirinden farkli ama

insan olarak ayni oldugu ilkesine dayanan

eglenceli bir diginme oyunu.

CiGDEM GUNDES LE
FARKLIYIZ CUNKU

CIGDEM
GUNDES
Bursa'da dinyaya
geldi. Sehir sehir
gezerek ve oyun
oynayarak egitimini
tamamladi. Kizlari
dunyaya geldikten
sonra onlarla birlikte
yeni oyunlar buldu.
Bu oyunlar sayesinde
birlikte buyuduler,
duasler kurdular.

Zamanla dusleri

sozclklere burindd,

masal oldu, 6yka oldu.

2003 yihindan beri
masal ve éykuleriyle
baska cocuklara da
ulasmaya calisiyor.

AYNIYIZ

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Kisisel, sosyal, kultarel,
toplumsal farkliliklar Gzerine
distnme firsati bulurlar.

@ Farkhiliklara karsi hosgérali
davranmayi 6grenirler.

® Tum farkliliklarina ragmen
herkesin 6zlUnde esit ve ayni oldugu
bilincini kazanirlar.

® Ozgliven kazanirlar.

@® Okuduklart metni anlama ve
lizerine yorum yapma becerilerini
gelistirirler.

@® Grup calismasina katilarak

topluluk 6niinde s6z alir ve temsil
yeteneklerini artirirlar.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@ ilgili etkinlik, sinif ya da kiitiiphane ortaminda,
her oturumda en fazla 25-30 6grencinin
katilimiyla gergeklestirilir. Ayni giin icerisinde en
cok g oturum duzenlenebilir.

® Farkliyiz Ciinki Ayniyiz, birbirini tamamlayan
iki ayri bolumden olusmaktadir.

TANISMA

® Cigdem Gindes, 6grencileri etkinlige
iIsindirmay! amagladigi bu bélimde,
ogrencilerden, birer kelimeyle sira arkadaslari

ile aralarindaki benzerlikleri ve farkliliklar
belirtmelerini ister. Ornegin, fiziksel ozellikler,
aliskanliklar, sevilen veya sevilmeyen

yonler gibi.

“"AMA..." DEMEDEN OYUNU

@ Kimine gore yanlis ve cirkin olan bir seyin
bir baskasina gore dogru ve gtizel olabilecegi
konusunda farkindalk yaratmayi hedefleyen,
karsilastirma esasina dayal bir oyun oynanir.

@® Ogrenciler sira arkadaslariyla eslesirler.

@ Her 6grenci, s6z alarak kisaca kendi
ozelliklerini ve farkliliklarini sira arkadasiyla
karsilastirir. Ancak oyunun kurali geregi, olumsuz
Ozelliklerden bahsederken asla “ama” baglacini
kullanamaz.

Ornegin, “Ben geceleri hep ayni saate uyumaya
dikkat ederken, sira arkadasim sabaha kadar
uyanik kalmayi tercih eder,” gibi.

Ust kata yeni tasinan cocugun cikardigi “tak tak tak” sesleri, 23 Nisan'da
Yunanistan’dan gelen arkadas, Ecis ile Bliclis'n hikéyesi, bir cocugun
go6zinden savas ve stirprizlerle dolu bir nine... A-Tik-Tuk, mutluluklarin,
hazunlerin, farkh kulttrlerin hosgoru ile i¢ ice gectigi, sevgi ve sayginin 6nemini
vurgulayan, umut dolu éykuilerden olusan bir kitap; ényargilari yikma tzerine,
duyarlilikla 6rilmus kurgulara sahip bir dyka seckisi.
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Birbirlerinden farkli hayvanlarin, insanlarin donyasinda
verdigi yasam mocadelesini Konu edinen Sokak
Haberleriyle iliskilendirilmis, cocuklarin hayvan
haklarini 6grenmelerine ve savunmalarina olanak
saglayan bir tartisma oturumu.

GULDEM SAHAN LA
HAYATIMIZA DOKUNAN

"R L4

HAYVAN OYKULERI

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® insanlar gibi hayvanlarin da
haklari oldugu bilincine kavusurlar.

@ Hayvanlari koruyup kollamanin

Gu LDEM ve onlara yasanabilir ortamlar
bilmenin yollarini aramayi
SAHAN

ogrenirler.
Erzurum'da dogdu. @ Evcil hayvanlar ile sokak
hayvanlar arasindaki firsat
esitsizligi hakkinda farkindahk
kazanirlar.

ingiliz Dili ve Edebiyat
Bolumunden mezun
olduktan sonra Kocaeli,

Yalova ve istanbul'daki )
® Hayvanlarin, insanlarin hayatina

kattigi degerler Uizerine disiinme
firsati bulurlar.

cesitli kolej ve

liselerde ingilizce

ogretmeni olarak
calisti. ilk oykuleri @ Sokak hayvanlarinin yasamini

Kimsesiz, Siirce ve tehdit eden olasi tehlikelerin neler
Sarikamis dergilerinde oldugunu kesfederler.

yayimlandi. 2004 - 2012 @® Hayvan bakiminin ne denli
yillarr arasinda katildig: blylk bir sorumluluk gerektirdigini
yarismalarda eserleri ogrenirler.

pek cok 6dule deger
goralda.

@ Doga bilinci ve sevgisi tizerine
distinme firsati yakalayarak

bu dogrultuda cesitli gonullt
cahsmalara katilmanin yollarini
arastirirlar.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® llgili etkinlik, kiitiphane ya da gok amagl ® Evinizde hic evcil hayvan beslediniz mi?
salonda, her oturumda en fazla 50-60 6grencinin

katihmiyla gerceklestirilir. Ayni gun icerisinde en
cok Ug etkinlik dtizenlenebilir.

® Anne babalarin heniiz bir hayvanin bakimini
Uistlenemeyecek yastaki cocuklara hediye

i olarak kedi, képek almalarini dogru
@ Ogrencilerle asagidaki sorular Gzerine bir buluyor musunuz?

BETIENE Grierm) et ® Ev hayatina ve sevgiye alisan bir kedi veya

® Sira disi bir davranisi veya hayatiyla képek herhangi bir nedenle aniden sokaga

televizyona, gazetelere veya sosyal birakilirsa yasamini siirdirebilir mi?
medyaya konu olmus bir hayvan hikayesi

bil ? ® Sokak hayvanlarinin bakimi konusunda
iliyor musunuz:

yetkili biri olsaniz neler yapardiniz?

@ Herhangi bir hayvanla yasadiginiz ve

' ® Hayvanlarin insanlardan farkli 6nsezileri
unutamadiginiz bir aniniz var mi?

olduguna inaniyor musunuz?

SOKAK
HABERLERI

Martilar, horozlar, kediler, kopekler, suaygirlari... Kitapta yer

alan dokuz 6ykiunun tamami farkli bir hayvanin blytk kentte ve
insanlar arasinda verdigi yasam mucadelesini, ilging maceralarini,
birbirleriyle olan iligkilerini ve davranislarini konu ediniyor.




Tombik Balk Mutluluk Pesinde ve Tombik Balik
Denizler Hepimizin Kitaplariyla iliskilendirilmis,
mutluluk ve arkadaslik Kavramlarini sorgulayan,
diginme eylemini eglenceli bir oyuna dénistiren
Keyifli bir yaratici yazma calismast.

HngiB BEKTAS LA
MUTLULUK OYUNU

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Ortaklasa bir 6yki kaleme
alarak edebiyat alanindaki ilk
ortak deneyimlerini kazanirlar.

@ Ekip calismasinin kurallarmi
ogrenerek birlikte calismanin
onemini kavrarlar.

® Kaleme alinan her edebi eserin
6zgUnligu Gzerine tartisma
imkani bulurlar.

@ Belirli bir konu Gzerine
distnme, tartisma, fikir

belirtme yetilerini gelistirirler.

@® Yaratici disinme ve yazma
becerilerini artirirlar.

@ Mutluluk ve arkadaslik gibi iki
onemli duygunun yasamlarindaki
yerlerini sorgulama olanagi
bulurlar.




ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® ilgili etkinlik, kiitiphane ya da ¢ok amacl
salonda, her oturumda en fazla 100 6grencinin
katihmi ile gerceklestirilir. Ayni gun icerisinde en
cok Uc etkinlik dlizenlenebilir.

® Mutluluk Oyunu, birbirini tamamlayan dort
ayri bolumden olusmaktadir.

PESREV

@ Habib Bektas'in mutluluk ve arkadaslik
temalari Gzerine kaleme aldigi bir pesrevini
okumasiyla baslayan bu giris bolimunde
ogrenciler, yazarlik ve yaratim sireci hakkinda
asagidaki sorular ekseninde bir sohbet
gerceklestirirler.

® “Habib Bektas nasil yazar oldu? Yazarhigin
cilesi, mutlulugu, calisma kosullari nelerdir?
sorulari yanitlanir.”

SOZ COCUKLARIN

Habib Bektas'in s6ziun ontnu acarak mikrofonu
cocuklara uzatacagi bu bolimde, 6grenciler kendi
duygusal deneyimlerinden yola ¢ikarak mutlulugu
ve arkadasligl tanimlamaya calisirlar.

SOZ UCAR YAZI KALIR

® Yapilan s6zIi calismalari bir adim 6teye
tasiyarak bittun 6grencilerin katihmiyla ortak
bir 6ykl yazma calismasinin gergeklestirilecegi
bu bolimde Habib Bektas, mutluluk, arkadaslik,
yolculuk ve doga konularindan biri Gzerine,

TOMBIK BALIK

MUTLULUK FESIADE

TOMBIK BALIK

OONZR HEHZR
HART TUGEN

LABi8 BEKTAY MERT TG

=2

cocuklarin kolayca ilerletebilecekleri bir cimle
kurarak éyki yazim oyununu baslatir.

@ Dileyenlerin s6z alarak katihm gésterebilecegi
bu oyunda, her 6grenci 6ykuyul bir adim ileriye
tasir.

® Ogrenciler s6z alip dykiy gelistirirken, gérev
verilecek bir 6gretmen de séylenen climleleri pesi
sira bilgisayara gegirerek projeksiyonla perdeye
yansitir.

@ Etkinligin sonunda ortaklasa bir éyki kaleme
alinmis ve o 6yku sinifin 6ykusi olmus olur.

DEGERLENDIRME

® Ogrencilerin birlikte olusturduklari metnin
baslangicindan sonuna kadar gegirdigi

evrimi degerlendiren Bektas, bir yazinin yazilis
serlUvenini gozler 6nlne sererek her dykinin
0zgunligu Gzerine gesitli agiklamalarda bulunur.

Yasadigi sulara bir tarlt sigamayip dinyayi kesfetmek
icin her firsatta solugu deniz tstinde almaya calisan
Tombik Balik mutlulugu bulmak icin ¢iktigi macera dolu
yolculuklarda, felsefe sularinda ylzerek heyecan, korku,
hazin gibi farkli duygulari kesfediyor. Yol arkadasi Benli
Balik ile dostlugu ve dayanismayi deneyimleyen Tombik
Balik, sevginin ve dostlugun sinir tanimazligina taniklk

' ederek mutluluk yolunda, Akdeniz'den Ege’ye uzanan
I heyecan verici serlivenlere uzaniyor.
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Yaratici yazma becerilerini tetikleyen Siir
Saldim GéKyuzine adli Kitaptan esinlenerek

olusturulmus renkKli bir siir yazma atslyesi.

MAVISEL YENER LE
“SiiRLi DUSLER

MAVISEL
YENER

Cocuklar ve gengler icin
roman, siir, dykd, masal,
radyo oyunu ve tiyatro
oyunu turlerinde ylz
yirmiden fazla yapiti
bulunan bol 6dullt
yazar Mavisel Yener,
uzun yillar bir gazetenin
haftalik kitap ekinde
inceleme ve elestiri
yazilari yazdi. Cocuk
edebiyatinin Nobel'i
sayilan H.C. Andersen
Cocuk Edebiyati Odulu
Tarkiye adayi olarak
gosterildi.

TRT-izmir radyosunda,
iki radyo programi
hazirlayip sunan Yener'in
kitaplari yabanci

dillere de cevriliyor;
bircok 6ykusu, masal

ve siiri ilkogretim ders
kitaplarinda yer aliyor.

ATOLYESI

"R L 4

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Hayal kurma, disinme ve
dastnduklerini ifade edebilme
yetilerini gelistirirler.

@ Siiri sanatsal bir ifade bicimi
olarak kullanmayi 6grenirler.

® Yaraticilhiklarinin sinirlarin
zorlayarak kendilerine verilen tg
degisik sozclkle 6zgln bir edebi
eser yaratmanin mutluluguna
kavusurlar.

@ Usta bir sairden giizel siir
yazmanin puf noktalarini 6grenme
firsati yakalarlar.

@ Siiri sadece bir edebi tur olarak
degil, ayni zamanda kendi duygu ve
dastncelerini aktarabilmek icin etkili
bir arag¢ seklinde kullanabilmeyi
ogrenirler.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® ilgili etkinlik, sinif ya da kiitiphane ortaminda,
her oturumda en fazla 50-60 6grencinin
katilimiyla gergeklestirilir. Ayni giin igerisinde en
cok Ug etkinlik dtzenlenebilir.

® Mavisel Yener'le bir dis kurma oyunu
gerceklestirilir.

® Duygulari gozden gegirme calismasi yapilir.

® Gorseller esliginde, siir yaziminda kullanilan
yontemler gosterilir.

® Hayal, diis, cagrisim, yan anlam gibi
kavramlardan yola ¢ikarak siirde imge
konusu irdelenir.

GOKYUZONE

Mavisel Yener

< 9% 9

@ Siirde 3D (dil, distnce, dusg) kavrami paylasilir.
® Siir Saldim Gékytziine kitabinda yer alan
siirlerden ornekler sunularak, 6grencilerin kendi
siirlerini olusturmalari stirecinde sormalari
gereken sorular ve bunlarin olasi yanitlari Gzerine
dusunmeye yonlendirilir.

® Ogrencilere ii¢ sdzciik verilerek, bu sézciklerin
1Isiginda kendi siirlerini kaleme almalari istenir.

® Yazilan siirler birlikte degerlendirilir.

@ Atélye sonunda siirler ilgili 6§retmene teslim
edilir ve okul dergisinde ya da sinif panosunda
sergilenmesi igin gereken on ¢alisma yaplilr.

“Yaratict Okuma Projesi” kapsaminda hazirlanan Siir Saldim Gékydziine,
alisilagelmis tum siir kitaplarindan farkh bir yapit. Bu kitap sayesinde ¢ocuklar
siradan bir okuma eyleminin otesine gecerek okuduklar siiri anlamlandirmaya,
tartismaya, hayal guglerini kullanmaya ve yaraticiliklarini gelistirmeye davet
ediliyor. Her yonuyle titiz bir calismanin eseri olan kitap, cocuklarimizin edebiyat
anlayisi Gzerine yapici katkilarda bulunuyor.
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Basmakalip disinceler arasinda sikismalarindan 6toro
hayal Kurma becerilerini yitirmeye baslayan cocuKlarin
hayatlarindan “an’lar paylasan Hayal Kurma Dersleri
Kitabindan hareketle; yaratici diginmeyi ve 6zgun
olmayi yucelten, bol etKilesimli bir disinme oyunu.

"HayAL KURMA
DERSLERI

Hayal, hayalperest, hayal-icat,
hayalperest-mucit kelimelerinin
anlamsal ve kavramsal analizini
yapabilmeyi 6grenirler.

Kendileri, yakin cevreleri ve
diinyanin gelecedi ile ilgili cesitli
varsayimlarda bulunarak, toplumu
ilgilendiren olaylar tGzerine
disunme firsati bulurlar.

Yarisma olgusundan hareketle,
“en yaratici” olabilmek igin
zihinlerini ve ufuklarini genisletirler.

Hayalleri sayesinde degisim
yaratmis ornek kisileri tanima
sansina erisirler.

Hayal glglerinin sinirlarini
zorlayarak, farkl distinebilmek
icin caba gosterirler.

Gozlem yapma, yorumda
bulunma ve kendilerini ifade
edebilme yeteneklerini gelistirirler.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® ilgili etkinlik, kiitiphane ya da cok amagl @ Yazar, paylasimlar arasindan rastgele segimler
salonda, her oturumda en fazla 80-100 6grencinin  yaparak ytksek sesle okur. Farklh hayallerin pesi
katilimiyla gergeklestirilir. Ayni giin icerisinde en sira dinlenmesinin ardindan 6grencilerden, en

cok ug etkinlik duzenlenebilir. yaratici bulduklart 5 hayali siralamalart istenir.

@ Hayal Kurma Dersleri, birbirini tamamlayan iki @ Etkinligin sonunda, dereceye giren ¢ocuklar éne
ayri bélumden olusmaktadir. cikarak kendilerini bu hayali kurmaya iten seyler
hakkinda aciklamada bulunurlar.

ON HAZIRLIK:

Etkinlikten 6nce 6grencilerden, bir devenin sirtinda
keman calmak, amuda kalkarak motosiklet
strmek gibi sira disi bir hayal kurmalari; bunu

bir kGgida not etmeleri ve 6gretmenlerine teslim
etmeleri istenir.

SINIR TANIMAYAN HAYALPERESTLER

@ Etkinlige giris niteligindeki bu bélimde yazar,
sanattan bilime hayalleriyle tarihte iz birakan,
pek cok kisiye esin kaynagi olmayi basaran
birkag 6nemli hayalperestin yasamindan
kesitler paylasir. Onlarin basarilarindan,
basarisizliklarindan, hayal kirikliklarindan,
cesaretlerinden ve gosterdikleri micadeleden
bahseder.

HAYAL KURMA SIRASI COCUKLARDA

@ Bu bolimde yazar, 6gretmenlerin kendisine
teslim edecegdi, cocuklarin hayallerini yazdiklari
not kagitlarindan yola cikarak bir tartisma
baslatir.

g Pelin Gines B
“ DBJJSIB_[J/" Gunlerden bir gtin, 6gretmen 6grencilerden hayal kurma ile ilgili bir
ddev istediginde hepsi ¢ok sasirr. Cunki onlara goére hayal kurmak
Q % kiguklerin isidir. Aslinda farkina varmadiklari sey, nasil hayal

kurulacagini bilmedikleridir. Derste, 6gretmenleri onlardan hayallerinden
bahsetmelerini istediginde ise hi¢ kimse yaratici bir sey anlatamaz. Peki
ya gelecek? Acaba nasil bir gelecek kurdular hayallerinde?




Izmir'in 8500 yillik tarihinin anlatildigs
OyKillerin Izinde Smyrna’dan Izmir'e adli

Gizgi romanin esliginde, cocuklara yonelik

Kurgulanmis bir Kent KOltoro egitimi.

SARA PARDO YLA

V'Y o

SARA
PARDO

Uzun bir stre
profesyonel
tercUman ve rehber

olarak calisan yazar,

Izmir Buyuksehir
Belediyesi'nden
"Tarihe Sayagi
Odula"na kazandi.
Cocuklar icin
yazdigi Efes: Arinin
Gizemi baslkli gizgi
romani bes ayri dile
cevrildi. Yazar, yerli
ve yabanci bircok
odulun sahibidir

ve gercek bir izmir

sevdalisidir.

I1ZMiRi NASIL
BiLiRDINIZ?"~

ETKINLiGiN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Yasadiklar kentin tarihini ve
kaltirind yakindan tanima

firsati bulurlar.

@ Cok kaltirlalik, hosgér, esitlik
gibi kent kiltarinin olmazsa olmaz
kavramlarini 6grenerek birlikte uyum
icerisinde yasama sanati hakkinda
fikir sahibi olurlar.

@ Farkli din, dil ve irktan gelen
insanlar ve onlara ait yapilara
saydgl, sevgiyle yaklasmanin
onemini kavrarlar.

® Bir kenti katman katman

okumanin nasil bir deneyim
kazandirdigini grenirler.

@ Kendilerini kitaptaki karakterlerin
yerine koyarak empati kurma
becerilerini gelistirirler.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

ilgili etkinlik, kiitiphane ya da ¢cok amacgli
salonda, her oturumda en fazla 80-100
ogrencinin katiimiyla gerceklestirilir. Ayni giin
icerisinde en cok iki etkinlik dizenlenebilir.

izmir'i Nasil Bilirdiniz?, birbirini tamamlayan
iki ayri bolimden olusmaktadir.

SMYRNA'DAN iZMIR'E BiR KENTi YASAMAK

Yazar, cesitli gorsel malzemeler kullanarak
renklendirecedi teorik kent egitiminin bu
bélimiinde, izmir'in binlerce yillik gelisimini dért
ana baslikta irdeler:

Yesilova Yerlesimi
Tepekule Smyrna
Kadifekale i¢ Liman Smyrna

Tark izmir

OYKULERIN iZINDE
SMYRNA’DAN IZMIR'E
Sara Pardo

“AFACANLAR MAHALLESI” COCUKLARI iLE
BULUSMA

Egitimin ilk bolimunde, Sara Pardo’nun izinde
benzersiz bir izmir gezisi deneyimi yasayan
ogrenciler, egitimin soru-cevap-oyun eksenli ikinci
boliminde 6grendikleri bilgileri pekistirme firsati
bulurlar.

Super Arastirmacilar Kulibi'ne katilma.
Kultp kurallarinin paylasiimasi.
Kim, kitaptaki hangi karakterle
eslesmek istiyor?
Soru-cevap: Sara Pardo’nun, izmir'in tarihi

hakkinda ¢ocuklara sordugu sorulara en ¢ok
dogru yaniti veren 5 6grenciye surpriz!

Oyun: Korkusuz bir sovalye, gozu pek bir korsan,
guzeller glzeli bir Amazon veya ilk Tark amirali
Gaka Bey’e dontusmek isteyen 6grencileri zorlu bir
mucadele bekliyor...
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Fransiz filozof-yazar Oscar Brenifier'nin

20 Kitaplik “Filozof CocuK” serisi temel
alinarak tasarlanan, sorgulamaya

dayali bir dusinme atélyesi.

"DUsUNME ATOLYESI

ARZU

SURICI

KIRECCI

Uzun yillardir cesitli
egitim kuruluslarinda
cocuklar icin masal
atolyeleri duzenleyip
yaratici drama dersleri
veren Arzu Surici
Kirecci, aslen deneyimli
bir tiyatro ve sinema
oyuncusudur. Sosyal
sorumluluk projelerine
gonullt olarak destek
veren sanatgi, cocuklarla
felsefi konusmalar

yapabilmek icin "Filozof

Cocuk" serisinin yazari
Oscar Brenifier'den
pratik uygulama egitimi
almistir.

ARZU SURICi KIRECCI YLE

"R L4

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Cocuklar, felsefe kavrami tizerine
bilgi edinirler.

@ Belirli bir konu Gzerine sorgulama
odakli distinme ve fikir yirttme
becerilerini gelistirirler.

® “Dogru” soru sormanin ve
yanitlamanin puf noktalarini
ogrenirler.

® Konusmadan 6nce dinlemenin
ve konusulani “dogru” anlamanin
onemini kavrarlar.

@® Empati kurarak baskalarinin
duygu ve dusulncelerini
duyumsamaya ¢caba gosterirler.

® Kendilerini, cevrelerini ve hayati
gozlemleyerek yeni kesiflere yelken
acarlar.

@ Sorun ¢ézme surecinde, mantik
kullanmanin ve kendi fikirlerini
savunmanin 6nemini pekistirirler.

@ Topluluk 6nlinde s6z alarak
kisisel ve sosyal gelisimlerine
katkida bulunurlar.
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ETKINLIGIN AKI$ PROGRAMI

® ilgili etkinlik, sinif ya da kiitiphane ortaminda, @ Kime filozof denir?
her oturumda en fazla 50-60 6grencinin
katilimiyla gergeklestirilir. Ayni giin icerisinde en
cok Ug etkinlik dlzenlenebilir.

® Cocuklar igin felsefe yapmak zor mu?

® Frelsefe lizerine diisiinirken, konusurken

uyulmasi gereken kurallar nelerdir?
® Diisiinme Atélyesi, birbiriyle gecisli iki ayri

bolimden olusmaktadir. L

DUSUNCELERLE OYNAMAK

@ Arzu Surici Kireggi bu bélumde, “cocuklar

icin felsefe” kavramini destekleyici kisa bir dyku
anlatarak eglenceli bir distinme oyunu kurgular.

DUSUNMEK COCUK OYUNCAGI

@ Arzu Surici Kirecgi bu giris béliminde, “Filozof
Cocuk” serisinden yola ¢ikarak asagidaki konular

.. . ® Oyunda; soru sormanin, gézlem yapmanin,
Uzerine cesitli aciklamalarda bulunur. y 9 yap

kesfetmenin, elestirmenin ve yaratici disinmenin

® Disiinme eylemi nasil tanimlanabilir? nemi vurgulanir.

@ Felsefe nedir, nasil yapilir?

“Neden varim?, Her seyi bilmem gerekir mi?, Mutlu olmak icin neye ihtiyacim var?, Hayat neden béyle?,
Biiytimek zorunda miyim?, Sevgi nedir?, Ozgiirliik ne ise yarar?, Hepimiz esit miyiz?, Giizel nedir?” gibi
cocuklarin ve genclerin zihinlerini kurcalayan sorular, bir filozofun ¢ocuklari disiinme sanati ile tanistirmak
amaciyla kaleme aldigr yirmi kitaplk “Filozof Cocuk” serisinin belkemigini olusturuyor. Distinme eylemini
cocuklar icin eglenceli bir serivene donlsttren Oscar Brenifier, serideki her kitabin ismini batlinleyen yirmi
blyUk soru yardimiyla okurlarini, distinceleri ile oynamaya ve gértinenin ardinda yatan gercegi kesfetmeye
cagiriyor.

7 D ez

Oscar Brenifier ‘Serge Bloch Oscar Brenifier Frédéric Rébéna
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Dedektif Bol Bel'in doludizgin
serUvenlerinden hareKetle, cocuklar
merak etmeye, arastirmaya ve
sorusturmaya yénlendiren, Kesiflerle
dolu bir atslye calismasi.

AsKIN GUNGOR LE

“DEDEKTIFLiK ATOLYESI

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Dedektiflik meslegi ve sorumluluk
alani hakkinda fikir edinirler.

® Sorgulama, gézlem yapma,
arastirma ve sorusturma becerilerini
geligtirirler.

@ Bir vakayi aydinlatmanin ve
sonuca baglamanin heyecanini
yasarlar.

@ Karsilastiklar vakalari gergek
hayattaki deneyimlerinden yola
cikarak ¢ozumlemeye calisirlar.

@ Basgkalarinin distincelerine saygi
duymanin énemini kavrarlar.

® Ozglvenlerini artinr, daha cesur
davranmaya gayret gosterirler.

@ Bir ekibin parcasi olduklarini
hissederek grup calismasi deneyimi
kazanirlar.

@ Okuduklari kitabin baskahramani
ile empati kurma yoluna giderek
baskalarinin distincelerini
anlamaya cabalarlar.




ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® ilgili etkinlik, kiitiphane ya da cok amacl
salonda, her oturumda en fazla 50-60 6grencinin
katihmiyla gerceklestirilir. Ayni gun icerisinde en
cok Ug etkinlik dlizenlenebilir.

@ Dedektiflik Atdlyesi, birbiriyle gecisli iki ayr
bolimden olusmaktadir.

OKULA DEDEKTIF GELIYOR

@ Etkinlige giris niteligindeki bu bélimde Askin
Gungor, Dedektif Bol Bel'in kisvesine burinerek,
dedektif olmanin artilari ve eksileri Gzerine bir
sohbet gerceklestirir.

® Nasil dedektif olunur?

® Sadece cocuklar icin ¢alisma fikri nasil
ortaya cikti?

® Genisleyen oda daha ne kadar
genisleyebilir?

@ |yi bir dedektif olmanin pif noktalari
nelerdir?

@ Bol Bel dedektif olmasaydi hangi meslegi
secerdi? Neden?

GOCUKLAR GOREV BASINDA

® Etkilesimli bu bolumde Agkin Glngér,
cocuklarin fikirlerini alarak, asagidaki
yonlendirmeler isiginda karmasik bir dedektiflik
vakasi kurgular.

® Nasil bir vaka ile karsi karsiyayiz?

@ Elimizi giiclii veya zayif kilan vakanin yénleri
neler?

® Vakayi nasil bir yéntemle gézlemlemeliyiz?
@ Bizi vakaya gétiiren ipuglari var mi? Varsa
isimizi kolaylastiriyor mu?

® Vakayi sonuca baglarken neden yanilgiya
dismemeliyiz?

Bol Bel, sadece cocuklar icin calisan bir dedektif olarak taninmaktadir. Sevimli kahramanimiz, ¢6zdigi vakalar
karsisinda asla para talep etmez. Onun icin paradan ¢ok daha énemli seyler vardir; o da ¢cocuklarin sinir
tanimayan hayalleri. Onyargilari kirma, iletisim kurma ve hayaller (izerine kurulu bu eglenceli polisiye serisi, Bol
Bel'in hayranlik uyandiran sihir evrenini cok daha yakindan tanima firsati sunuyor.
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CocuKlarin yaraticiigini gelistirip onlart sirekli yeni
seyler Uretmeye tesvik eden AKil Fikir Kitabimla
iligkilendirilmis, sgrencilerin hayal guclerini
zenginlestirip bakis acilarini cesitlendirecek, bol
etKilesimli bir yaratici dusinme oyunu.

AYGUL BAHAR YILMAZ LA

AYGUL
BAHAR
YILMAZ

1980 yilinda Adana'da
dogdu. Yuksek lisansini
Psikolojik Danisma ve
Rehberlik bolimunde
yapti. Rehber 6gretmen
ve Aile Danismani
olarak calisiyor. En
buyuk hayali cocuklara
ve kendi yaraticiligina
rehberlik etmek.
Ruyalarda gezmeyi,

fantastik kitaplara

Isinlanmayi, bilim
kurgu filmlerinde
kosusturmayi,
farkindahk karikatdrleri
cizmeyi, siirlerdeki
kelime oyunlarini,
ressamlarin renkleriyle
dans etmeyi seviyor.

"GUCLER CARKIFELEGI

OYUNU™

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Hayal giclerinin sinirlarini
zorlayarak yaratici distinme
becerilerini artirirlar.

@ Etkiliiletisim ve empati kurma
olanadi bularak kisisel gelisimlerine
katkida bulunurlar.

® Sinif arkadasglariyla isbirligi
yapma, ortak paydada bulusma gibi
deneyimleri elde ederler.

@® Doga olaylari tizerine farkindalik
kazanip cevre bilinciyle hareket
etmenin 6nemini kavrarlar.

® Merak duygularini harekete
gecirerek; distinmeye, arastirmaya,
tasarlamaya yonelirler.

@ Topluluk 6nlinde kendilerini ifade
etme yetilerini gelistirler.

® Drama yoluyla canlandirma
becerilerini artirirlar.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@ ilgili etkinlik, sinif ya da kiitiiphane ortaminda,
en fazla 30-40 6grencinin katihmiyla gergeklestirilir.
Ayni gun igerisinde en cok Ug¢ etkinlik diizenlenebilir.
® Giicler Carkifelegi Oyunu, birbiriyle gecisli bes
kisa bolumden olusmaktadir.

HARFLER Bizi ISITIYOR

@ Etkinlige 1sinma niteligindeki bu giris bolimiinde,
gonullt 6grencilerden 6ne cikmalari ve asagidaki
yonergelere uyarak kendilerine yonlendirilen
sorulara yanit vermeleri istenir.

® Bu dogrultuda, 6grencilere (her birine bir harf)
sesli harfler paylastirilir ve verecekleri yanitta

yer alan sesli harfleri eslestikleri sesli harf ile
degistirmeleri istenir.

Ornegin, A harfi ile eslesen Ece’ye adinin ne oldugu
soruldugunda, vermesi gereken yanit “Aca”; E ile
eslesen Nejat'a babasinin meslegdi soruldugunda,
vermesi gereken yanit “etfeeyece” olur.

GUCLER CARKIFELEGi OYUNU

® Uzerinde rizgdr, deniz, toprak, su, bitki, glines
resmi olan Gugler Carkifelegi Aygul Bahar Yilmaz
tarafindan temin edilir.

SORULAR CEVAPLARI KOVALIYOR

@ Bir sabah uyandiginda bazi olaganiisti
glclerin oldugunu kesfettin, neler hissedersin?

® Hangi giiglere sahip olmayi istersin?
® Su an sahip oldugunu diistindigiin gliclerin
neler?

z .
Aygiil Bahar Ylmaz @ Gimes Bloedorn
’

FEE—
" AKIL !i
{FIKIR I
KITABIM

DOGA DRAMA YAPIYOR

@ Yaratici disinmenin ve hayal gliiciiniin 6ne
¢ikacagdi bu bélumde, 6grencilere doga ile ilgili
bazi kelimeler verilir ve bunlari vicut diliyle
canlandirmalari beklenir. Ornegin, “giines”
dendiginde iki elle, yuvarlak gines sekli yapilir
ya da “rizgar” dendiginde iki kolun yana dogru
acihp asadi yukari hareket ettirilmesi saglanir.

@® Once hep birlikte deneme yapilir, ardindan
rastgele kelimeler verilerek gondlli 6grencilerden
bagimsiz canlandirma yapmalari istenir.

HAYAL GUCUM EGLENMEYi SEVIYOR

® Ogrenciler birbirleriyle yarisacaklari bu
etkilesimli oyunda, sahip olduklari glclerle neler
yapabileceklerini dile getirmek igin tek tek “Gugler
Garkifelegi"nin basina oturur. Karsilarina ¢ikan
resimle (rlizgdr, deniz, toprak, su, bitki, glines)
eslesen soruya (“Rlzgéri kontrol edebilme
gliclin olsa, ne yapardin?” gibi) kendilerince yanit
bulmaya calisir.

|: Akil Fikir Kitabim, cocuklarin yaraticiligini gelistirip onlari strekli yeni

= seyler Uretmeye tesvik eden, etkilesimli bir etkinlik kitabi. Bilimden
sanata, tarihten teknolojiye onlarca farkl konu tzerine diisinmeye,
arastirmaya, tasarlamaya, yazmaya, cizmeye ve hatta karalamaya
davet eden bu eglenceli kitap, merak duygusunu tetikleyici yonergeleriyle
okurlarinin hayal gticlerini zenginlestiriyor, bakis acilarini ¢esitlendiriyor.



Anadolu’nun tariht ve Koltorel miraslarini

gelecek Kusaklara tanitmak amaciyla
Kaleme alinan “IKiz Gezginler” Kitaplaryla
iliskilendirilmis renkli bir arkeoloji atélyesi.

BET(L AVUNG LA

BETUL
AVUNG

istanbul'da dogdu.
istanbul Universitesi
Edebiyat Fakultesi
Klasik Arkeoloji
Bolumuna bitirdi.
Yuksek lisans egitimini
istanbul Teknik
Universitesi Guzel
Sanatlar Bélumunde
tamamladi. ilk cocuk

kitabi "ikiz Gezginler'in

Serlvenleri"nin
ardindan, tlkemizin
tarihsel ve kulturel
mirasini gelecek
kusaklara tanitmak,
cocuklara arkeolojiyi
ve mitolojiyi sevdirmek
amaciyla yazmayi
surdurayor.

'KUgUK ARKEOLOGLAR
ISBASINDA”

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Arkeolog bir yazarla bulusma
firsati yakalayarak arkeoloji

bilimi Gzerine birinci agizdan

bilgi edinirler.

@ Turkiye'nin arkeolojik ve mitolojik
gecmisiyle ilgili birgok ilging hikéye
ve anekdot dinleme imkdni bulurlar.
@ Grup calismasina katilarak s6z
alma, kendini ifade etme ve taraf
tutma yetilerini gelistirirler.

® Atolye calismasinin odak
noktasinda yer alan “ikiz Gezginler”
dizisini okuyarak edebiyati bilgiyle
bulusturan keyifli bir okuma
deneyimi yasarlar.

® Atolyenin son béliminde
yanitlayacaklari testin yardimiyla
edindikleri bilgileri sinama

sansina erisirler.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® ilgili etkinlik, kiitiphane ya da cok amacl
salonda, her oturumda en fazla 80-100
ogrencinin katiimiyla gerceklestirilir. Ayni giin
icerisinde en cok iki etkinlik diizenlenebilir.

® Kiiciik Arkeologlar Isbasinda, birbiriyle gecisli
Uc bolimden olusmaktadir.

ARKEOLOJi VE MITOLOJi NEDIR?

@ Arkeoloji nasil dogmustur?

® Arkeolog ne is yapar?

@ Mitolojinin arkeolojiye katkisi nedir?

@ Mitolojinin giiniimiizdeki bazi mesleklerle
ilintisi ve yararlari nelerdir?
TURKIYE'DE ARKEOLOJININ ONEMI

@ Cesitli resimler ve oykdler esliginde Anadolu
uygarlklarina (Tarihdncesi, Troya, Hititler, Urartu,

Frigya, Lidya, Yunan, Roma, Bizans, Osmanli)
kisa bir bakis.

Tartisma konusu: Ge¢cmise isinlansan bu
uygarliklarin hangisinde yasamayi secerdin?
Neden?

® “Kim, hangi tarafta?” sorulariyla tartisma
ortami yaratilir.

® Ege ve Peri olmak tzere iki gruba ayrilan
katihmcilardan savunduklari distnce hakkinda
kisa bir agiklama yapmalari beklenir.

ARKEOLOJi BULMACASI

@ iki gruba ayrilan égrenciler, aldiklari
kisa egitim sonrasinda bir test yanitlar.
@ Bilgi Yarismasi: Eslestirme seklinde
gergeklestirilecek s6zlU bir test uygulanir.

“Ikiz Gezginler” Tirkiye'nin dogal giizelliklerini, unutulmaya yiiz tutmus efsanelerini ve ilging tarihsel
oykdulerini giin yluzlne ¢ikararak keyifle okunacak surlkleyici sertivenler yasatiyor.

»‘.
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Bocek TepetaklaK'in Kilavuzlugunda hayata tersinden

bakmanin guzelliklerini Kegfettiren Bahcede Ters
Giden Bir Sey Vardan esinle, dogadaki strekli
devinimi ve degisimi gerceKisty bir boyuta

tasiyan eglenceli bir disinme oyunu.

BEyza AxY{UZ LE
KOMIK FELSEFE

BEYZA
AKYUZ

Bolu'da dogdu. Alman
Filolojisi okudu. Bitirme
tezini karsilastirmal
cocuk edebiyati Uzerine
hazirladi. TRT'de editor
ve danisman olarak
calisti. Kiiciik Hezarfen,
Canim Kardesim, Celebi
ve Laklak, Comar,
Tomar, Kémur gibi
sevilen cizgi filmlerin
senaristi. Tutkulu bir

hikaye toplayicisi ve

anlaticisi. Her yastan
dinleyiciye, binbir cesit
mekanda "Sifahen
Masallar" anlatiyor.

ATOLYESI

"R L 4

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Yaratici disinmenin ve
dustnceleriyle oynamanin tadina
varirlar.

® Hayata tersinden bakmaya
calisarak olaylari farkh bakis
acilaryla yorumlama deneyimi
kazanirlar.

® Bakmakla gérmek arasindaki
ince ¢izginin farkini hissederler.

@ Dusunme bicimlerinin davranis
dedisiklikleri Gzerinde ne denli etkili
olabilecegini kesfederler.

® Onyargilarin yaniltici olabilecegi
gercegini kavrarlar.

@ Ses, ritim ve hareket
uygulamalarini esas alan sira disl
bir distinme etkinligine katiimis
olurlar.

@ Bagkalarinin gorusleri ve
disunceleri Gzerine zihin yorarak
empati kurma yetilerini ilerletirler.

Kendilerini ifade etme, topluluk
onlinde s6z alma becerilerini
gelistirirler; 6zgUvenlerini artinrlar.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@ ilgili etkinlik, sinif ya da kiitiphane

ortaminda, en fazla 20-25 6grencinin katilimiyla
gerceklestirilir. Her oturum 40 dakika surer ve ayni
gun icerisinde en cok Ug etkinlik diizenlenebilir.

® Komik Felsefe Atélyesi, birbirini tamamlayan
Uc ayr bolimden olusmaktadir.

BAKIS ACINI GENISLET

@ Yazar, Bahcede Ters Giden Bir Sey

Var kitabinin baskahramanlarindan Bocek
Tepetaklak'in Gi¢ boyutlu oyuncadi, merak
uyandirici bir “dénusum iksiri” ve dinleyeni
bambaska diyarlara gétirmesiyle Gnli muzik
aletiyle etkinlik salonuna girer.

@ Tanisma oturumunun ardindan, Bécek
Tepetaklak’in yasama bakis agisi Gzerine kisa
bir tartisma baslatilir ve 6grencilerle “sihirli” bir
donusum oyunu oynanir.

@ Dusunce bulutlarinin birbirini kovaladigr bir
noktada, 6grencilere kiicik not kagitlan dagrtilir
ve son zamanlarda zihinlerini mesgul eden bir
konu hakkinda goruslerini yazmalari istenir.

® Ogrenciler diistincelerini kaleme alirken, yazar,
cantasindan cikardigi iksiri her 6grencinin basina
ve not kagidina damlatir. “Ve evet Kofte Lakfe”,
“Simdi tersten bakma vakti!” diyerek oyunu ikinci
asamaya tasir.

ZiHNIN KAPILARI YEPYENI FiKiRLERE
ACILIYOR

@ Yazar, 6grencilerin yerlerini degistirerek
herkese tersten bir bakis alani saglar. Ardindan,
az 6nce kagida doktikleri diistincelere bir de
tersinden bakmalari icin G¢ dakika stre tanir.

® Ogrenciler distincelerini esnetirken asagidaki
sorulara kendilerince yanit bulmaya calisirlar:

@® Onun yerinde ben olsaydim ne yapardim?,
O anda nasil hissederdim?, Acaba bu olay
yasanirken gercekte o ne hissediyordu? Belki
de oyle demek istemedi/istemedim?

® Uc dakika gectikten sonra, 6grenciler
yepyeni fikirlerle eski yerlerine donerler. Yazarin
dagitacagdi ikinci kadgida yeni diistincelerini not
ederler. Sonrasinda, U¢ gonullu yuksek sesle eski
ve yeni dislncelerini siniftaki arkadaslariyla
paylasir.

DENEY VAKTI

@ Etkinligin bu son béliminde, distincenin
yanilticihdini géstermek icin renkli bir deney
yapilir.

@® Yazar, belirleyecedi bir nesneyi uzaktan, kisa
sureligine farkl agillardan gosterir ve 6grencilere
bunun ne oldugunu sorar. Herkesin yaniti farkh
olacagindan, bu deney, insanin dislinen bir varlik
oldugunu ama ayni zamanda dustncenin kimi
zaman yaniltici da olabilecegini animsatir.

@ Daha sonra, bir nesneye degisik acilardan
bakmanin ve dusunmenin etkileri tartisilir.

Afacan kuzenler Misket ve Gazoz, sira disi dostlart Bocek Tepetaklak ile
birlikte bir yaz daha aile yadigér bahgelerinin altini Ustline getirmeye
kararhdir. Serde gozu peklik ve az biraz da merakhhk olunca, ayaklarindaki
¢amur daha kurumadan bir maceradan 6tekine ziplayan kizlar, cok
gecmeden bahcede ters giden bazi seylerin farkina varirlar. Gok gozlu
kadinin bavulundaki hazine, Sakalli Kaya’'nin davetsiz gece misafirleri derken
kacuk kalplerini hizli izl attiracak nice heyecanli olaya karisirlar. Neyse ki
sagduyulari ve bilge dostlari her daim yanlarindadir. ikilinin, tatil boyunca
hayattan 6grenecekleri cok sey vardir. Ama en ¢cok da Bécek Tepetaklak'tan...



TuKetim toplumunda evcil hayvanlarin sahiplenilmesi gibi
duyarlilik gerektiren bir Konuya dikkat ceken Zipir
Ozqirlik Pesinde kitabindan esinle, hayvanlarin hak

ve 6zqurluKlerini yeniden animsatan, “iyilestirici” bir
deneyim paylasim atslyesi.

DiLEX YARDIMCI YLA

) “"HAYVANLARIN
OzGURLUIK HAKKI™

ETKINLIGIiN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@® Hayvanlarin korunmasi,
gozetilmesi, bakimi ve kotu
muamelelerden uzak tutulmasi
icin imkdnlari élctisiinde micadele
etmeyi ogrenirler.

® Ozgirlik kavrami (izerine
disUnur; 6zgurligin sadece
insanlarin degil, havanlarin da hakki
oldugu gercegini kavrarlar.

® Sahipsiz hayvanlarin é6murluk
yuvalarina kavusmalari icin gesitli
kampanyalar ytritme konusunda
ilham alirlar, yeni fikirler gelistirirler.

® Hayvan haklari igin micadele
veren sivil toplum kuruluslar ve
yerel yonetimler hakkinda bilgi
edinirler.

® Empati kurma yetilerini arttirir,
insanlar disindaki canlilarin varhigini
anlamaya calisirlar.

® Sahipsiz hayvanlarin da, ayni
sahipli hayvanlar gibi korunup
kollanmasi ve yasamlarinin
desteklenmesi gerektigi bilincine
ulasirlar.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® ilgili etkinlik, kiitiphane ya da cok amagl
salonda, her oturumda en fazla 75-100
ogrencinin katimiyla gergeklestirilir. Ayni gin
icerisinde en ¢ok ug¢ etkinlik dizenlenebilir.

® Deneyim Paylasim Atélyesi, birbirini
tamamlayan iki ayri bélimden olusmaktadir.

OzZGURLUK HERKESIN HAKKI

@ Yazarin, hayvanlarin insan hayatindaki yeri ve
onemi Uzerine keyifli bir tartisma yUritecegi bu
bolumde, ogrenciler ile birlikte asagidaki sorularin
yaniti aranir.

@® Bir hayvan olarak diinyaya gelseydiniz hangi
tir olmak isterdiniz, nigin?

® Ozgiirliikk neden énemlidir? Hayvanlarin da
ayni insanlar gibi 6zgtrlik hakki olabilir mi?

® Hayvanlari dogal yasam ortamlarindan
koparip evcillestirmek ne kadar dogru?

@ Kigik mutluluklar ve hevesler ugruna
hayvanlari insana bagimli kilmak vicdanli bir
davranis mi?

® Eger insanlar hayvanlarin dilinden
anlasalardi, onlara karsi sergiledikleri tutum ve
davranislar yine ayni olur muydu?

iNSANIN KADIM DOSTU: HAYVANLAR

@ Yazar, 6grencilere, “Sizin ya da yakin

cevrenizden birinin, evcil bir hayvanla yasadiginiz,

unutamadiginiz herhangi bir maceraniz ya da
aniniz var mi?” sorusunu yonlendirerek, onlardan
kisisel deneyim paylasiminda bulunmalarini ister.

DILEK YARDIMCI

ZIPIR

om“""\‘ \ \’ TN
Peginde

9\/

Ctudem

® Ogrencilerin hayatlarinda ve anilarinda

yer edinen bir hayvanla olan kisisel iligkilerini
anlatmak icin ddeta birbirleriyle yarisacaklari bu
eglenceli bolimde, papagandan iguanaya farkh
tlrdeki hayvanlarin dinyasindan renkli anilar
paylasilir.

@ Yazar hemen ardindan, hayvan beslemenin
“lyilestirici” ve “dinginlestirici” etkilerinden
bahsederek, kiiguk dostlarimizin sevgisini,
vefasini gozler 6niine seren kisa hikayeler anlatir.
Etkinlik, hayvanlarin dinyasindan sevimli video
goruntulerin barkovizyona yansitiimasiyla sona
erer.

Yavru bir képegin kendini ve dolayh olarak diinyayi kesfetme sertivenini
sayfalarina tasiyan bu umut tazeleyici roman, her ne kosulda olursa
olsun hayallere tutunmayi ve miicadeleden asla vazgegcmemeyi
hatirlatiyor. Tuketim toplumunda evcil hayvanlarin sahiplenilmesi gibi
duyarlilik gerektiren bir konuya dikkat ceken yazar, insanlar ve kadim
dostlari arasinda yeni képruler insa ediyor, hayvanlarin 6zgurlik hakki
Uzerine dusundurtyor.



“Cocukca” duygularin eglenceli hikayelerle bulustugu
Kendini Arayan Cocuk'la iliskilendirilmis, benlik

NIF olusturma, Kisilik Kazanma sireclerinde Kurulan
, ve 5. S| { L

3 firma yaratichk.g@  digler ve Kargilagilan gerceKler Uzerine Kurulu
- ras ? = s s

j iMer%ku;’Sr?\e ve o\gr“mq [l Dbir soylesi.

HAMDULLAH KOSEOGLU YLA
DUSLER VE GERCEKLER

HAMDULLAH
KOSEOGLU

Dilimizi kullanma
duyarliligimni

siirsel anlatimiyla
zenginlestirerek

farkli edebi turlerde
6zgun eserler veren
bir Turkologdur.
Basta Omer Seyfettin,
Gezginler Kuluba,

Samim Kocagdz, Umit

Kaftancioglu olmak
Uzere sayisiz 6yku
6dult bulunmaktadir.
Anadolu'yu karis
karis gezerek tek tek
okullari ziyaret eden
Koseoglu, cocuk ve
genclik edebiyati
alaninda eserler veren
en Uretken seyyah
yazarlardan biridir.

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN

ETKILERI

@ Kendi benliklerini ve kisiliklerini
sorgulama firsati bulurlar.

® Empati yetilerini gelistirerek
kendilerini kitaptaki kahramanlarla
Ozdeslestirirler.

@® Diis ve gercek kavramlari Gizerine
disunsel bir yolculuga cikarlar.

@® Okuduklarini zihinlerinde
canlandirarak sebep-sonug iliskisi
kurmayi 6grenirler.

® Kitap kahramanlarinin
dusunceleriyle kendi dusunceleri
arasindaki benzerlikleri ve farkliliklari
tespit ederler.

@® Okuduklari metin Gzerine
diisinme, soru sorma ve yorumda
bulunma becerilerini artirirlar.

@ Topluluk 6niinde s6z alma ve
fikirlerini savunma imkani bulurlar.
@ Yaraticihklarini kullanarak en

06zgun hayallerinden bahseder ve bu
hayalleri birbirleriyle paylasirlar.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® ilgili etkinlik, kiitiphane ya da cok amagl
salonda, her oturumda en fazla 80-100
ogrencinin katiimiyla gerceklestirilir. Ayni gun
icerisinde en cok Uc¢ etkinlik dizenlenebilir.

® Asagidaki sorular etrafinda 6grencilerle bir
soylesi gerceklestirilir.

® Hayal nedir, gercek nedir?

® insan diis kurmadan yasayabilir mi?

® En buyik hayaliniz nedir?

® Kendini Arayan Cocuk'taki kitap

kahramanlarinin dislerini gercekgi
buldunuz mu?

@® insanin kendi gibi olmayi reddedip baskasi
gibi davranmasi ne kadar dogru?

® Hayal kurmayan bir insan neye benzer?

@® Sizce nasil bir diinyada yasiyoruz? Eger
tercih yapma imkdaniniz olsa nasil bir diinyada
yasamak isterdiniz?

® Diislerinize ulasmak pahasina hayatinizi
tehlikeye atar miydiniz?

® Hic kendi benliginizi aradiginiz oldu mu?

® Hayal kirikhigi yasayacaginizi bile bile
gerceklesmesi guc¢ hayaller kurmak
ne kadar mantikli?

CENDINT- ARAVAN COCUK

duliah Ksseoghu

Ctudem

Yedi kiiglik éykiden olusan kitap, cesitli karakterlerin hikdyelerine
odaklaniyor: Yaramazliklarindan 6ttirt herkes kizdigi igin gérinmez olmayi
dileyen ama gérinmez olunca yok sayilmanin ne demek oldugunu anlayan
Dogan; kendini aramaya koyulan Baris; kus olup uzaklara ugmak isteyen
Erding... Hepsi, arayis hdlindeki gcocuklarin, dokunakli ve gercekgi hikdyeleri.



Mizahi psikodrama teknigi ile birlestirerek
Korkular tanimlamak, ifade etmek ve
yenmekK Uzerine Kurgulanmis yaratic

bir drama c¢alismasi.

HANZADE SERVi YLE

“KiM KORKAR
UMACIDAN?”

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Duygu ve distincelerini sozlerle
ifade etmenin yani sira resimlerle de
ifade etme fikrini benimserler.

@ Korkularyla ylzlesme firsati
yakalayarak onlarla basa ¢ikmanin
yollarini 6grenirler.

@ Baskalarinin, ézellikle de yetiskin
bir bireyin korkularina sahit olarak
empati

becerilerini gelistirirler.

@ Korku kavramindan korkmama
fikri Gzerine diisinme firsati bularak
yapicl (iyilestirici) bir psikolojik
deneyim yasarlar.

@ Topluluk 6ntinde s6z almanin

ve 0zgur iradeyle hareket etmenin
onemini kavrarlar.

@® Empati yoluyla, tedirgin olma
gibi zihinsel durumlarla bas etme
yontemleri gelistirirler.
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® ilgili etkinlik, sinif ya da kiitiphane

ortaminda, en fazla 50-60 6grencinin katilimiyla
gerceklestirilir. Ayni guin icerisinde en ¢ok Ug
etkinlik dizenlenebilir.

® Hanzade Servi'nin 3, 4 ve 5. sinif 6grencilerinin
algilarina gore yeniden sekillendirdigi psikodrama
etkinligi; 1Isinma, oyun ve paylasim olmak tzere
birbirini tamamlayan ¢ farkli asamadan
olusmaktadir.

ISINMA: Dort temel soru tzerine kisa bir mizahi
soylesi - tanisma oturumu gergeklestirilir.

® Hanzade Servi nelerden korkuyor?
(itiraf-empati)

® Psikodrama calismasina katilan 6grenciler
nelerden korkuyor? (itiraf-empati)

® Diinyanin kulaga en komik gelen fobileri
neler? (empati-degerlendirme-yorum)

@ Bir yazarin okullari gezerek cocuklara
"korkmayin” demesi sagma mi? (elestiri)

OYUN: Bu oturumdaki amag, korkulari yenmektir.

® Hanzade Servi tahtaya en blylk korkusunun
resmini cizer ve bu korkusu hakkinda aciklamalar
yapar.

@ Korkularini resmetme sirasi cocuklardadir.
Herkes kendisine dagitilan bos resim kagitlarina
10 dakika icinde en buyuk korkusunun resmini
cizer.

PAYLASIM: Korkulari paylasip asagidaki sorular
esliginde onlari alt etme sirasi artik cocuklardal!
® Kim, neyden korkuyor? Korkular ne kadar
anlamhi?

® Paylasarak, empati kurarak ve
yaraticihgimizi kullanarak korkularimizin
Ustesinden nasil gelebiliriz?

® Korkularimizi resme dékerek onlari nasil
etkisiz kilabiliriz?

Hanzade Servi

Umac;

Otudem

Umacilik Okulu’nun zorlu egitimini binbir gti¢ltikle tamamlayan Girrgor’un
yeni gorevi, dolabina génderildigi Topag’i korkutup ona strekli huzursuzluk
vermektir. Oysa umacilik gelenegini alasagi edecek devrimci diistincelere
sahip Girrgor'a goére umacilarin asil gorevleri, cocuklari korkutmak yerine
onlara yardim etmek olmalidir. Sira disi dostluklar ve korkularla bas etme

uzerine eglenceli bir roman.



Kerem Isik'in kaleme aldigi “Ozgir Gocuklar”
dizisinden hareketle, ilham verici bir dayanisma ve

3 4veD. S\N\F\—N: direnis rneginin sergilenecedi, etKinlige Katilacak
Arkodog\\k Dg;é?\?%\é‘a sgrencileri tek bir hedefe Kilitleyecek, Keyifli bir
olgunlas™ stratejik Kurtarma plani oyunu.

“OzGUR R GOCUKLAR
GOREV BASINDA™

Hayal kurma ve yaratici ¢ozim
onerileri Gretme yeteneklerini
gelistirirler.

Okuduklarr kitaptan
kurgulanarak olusturulmus bir
strateji oyunu Uzerine dislinme,
tartisma ve yorum yapma olanagi
elde ederler.

Grup calismasi deneyimi
kazanarak ortak bir sorunun
ustesinden gelebilmenin yollarini
ararlar.

Topluluk 6ntinde s6z alma, fikir
belirtme becerilerini artirirlar.

Empati duygularini gelistirerek
kendilerini kitabin bir kahramanina
donuastuararler.

Kitabi, yazariyla yeni bastan
kurgulayarak farkh hikdyeler
yaratmayi deneyimlerler.
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@ ilgili etkinlik, sinif ya da kiitiiphane ortaminda,
her oturumda en fazla 25-30 6grencinin
katihmiyla gerceklestirilir. Ayni giin igerisinde en
cok Ug etkinlik dtizenlenebilir.

® Ozgiir Cocuklar Gérev Basinda, birbirini
tamamlayan Ug ayri bélimden olusmaktadir.

RUBARBA'DAN MEKTUP VAR

@ Etkinlige giris niteligindeki bu bélimde,

Kerem Isik, kirmizi pardésusu ve esrarengiz
davranislarnyla dikkat ceken Rubarba’dan

gelen ¢ok gizli bir mektubu paylasir.

® Ozgiir Cocuklar Toplulugu, Uzayllar tarafindan
desifre edilmis ve yok olma tehlikesi ile karsi
karsiyadir. Kimligi belirlenemeyen, strekli sekil ve
kihk degistirerek farkli yerlerde beliren bir CocAV
(Cocuk Avcisi) Dunya’ya génderilerek topluluga
Uye olan butln ¢ocuklari tek tek ele gegirip
uzaya kagirmakla gérevlendirilmistir. ilk durag
Tarkiye olan CocAV’I henuz harekete gegmeden
durdurabilmek i¢in acil bir kurtulus plani
gerekmektedir. Ustelik Kamarot Sistemi ¢cékmiis
ve tum iletisim baglar koparilmistir.

ALARM ZAMANI

@ Hareketli bir beyin firtinasinin
gerceklestirilecegi bu boéliumde, Rubarba’nin acil
yardim cagdrisina kayitsiz kalamayan égrenciler,

YENIBIR Y02

Kerem lsik

OZGUR COCUKLAR-1

DAVETSIZ
e MISAFIR

Kerem lsik

alarm durumuna gegerek toplulugun gelecegini
kurtarmak igin ortak bir kurtulus plani hazirlar.
©® Kaptan Kobarde ve Rubarba ile iletisim
kurabilen tek insan olan Kerem Isik rehberliginde
harekete gecen 6grenciler, uzaylilarin
gorevlendirdigi CocAV’la anlasabilmek icin farkl
Oneriler getirirler.

OzZGUR COCUKLAR GOREV BASINDA

@ Cocuklarin énerilerini zihin stizgecinden
gegcirerek telepati yoluyla dogrudan Rubarba’ya
ileten Kerem Isik, hedefe kilitlenip Turkiyel
cocuklart CocAV'dan kurtarabilmek igin distnsel
bir cihaz gelistirir. Toplulugu tehlikeden koruyacak
bu cihazin hangi maddelerden olusacadi etkinlige

katilacak 6grencilerin tavsiyelerine gore sekillenir.

Dunya tzerindeki dokuz ila on alti yas arasindaki
tum cocuklarin, haklarini korumak ve 6zgurce
yasamak amaciyla tye olabildikleri gizli bir topluluk
olan Ozglir Cocuklar, yok olma tehlikesiyle karsi
karsiya. Yeni bir lidere gereksinim duyan topluluga,
birileri yardim eli uzatip yol géstermeli. Peki ama kim?
Sorun odakli hikayesiyle ¢cocuklarin diinyasina 6zgu
carpici bir dayanisma ve direnis éykusu resmeden
“Ozgir Cocuklar” okurlarini riiyalarda bulusturuyor,
fantastik sertvenlere cikariyor.



Gilen Sakiz Agaci adli 6yko Kitabr esas

alinarak olusturulmus, cocuklugun gulen

yUz0 {le edebiyatin oyuncu yUzionin

bulustugu bir drama calismasi.

KOrRAY
Avci
CAKMAN

Henuz kuguctk bir
cocukken en yakin
arkadaslari kitaplari
olan yazar, develer
tellal iken, pireler
berber iken, kah

gulmus kah dusanmus

onlarla beraber.
Blyunce yazmis ve
oduller almis. Basariyla
gerceklestirdigi yaratici
drama atodlyelerinin
yani sira, pek ¢cok sivil
toplum kurulusuyla

da ortak projeler
yaratmus.

_ Koray Avc CAKMAN LA
Byl KiciL OYunu™

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Taklit etme yetilerini
sekillendirerek baskalarinin
davranislarini yorumlama gibi
sosyal yonu agir basan bir
kazanim elde ederler.

@ Edebi bir eserin nasil renkli

bir oyuna donlsebilecegini
deneyimlerler.

® Gozlem yapma, distinme ve fikir
uretme yeteneklerini gelistirirler.

® Yaraticliklarini kullanarak
kendilerini ifade edebilme
becerilerini artirirlar.

® Empati kavramini anlayarak
kendilerini baska birinin yerine
koyup farkli davranislar sergilemeyi
ogrenirler.

® Topluluk icinde s6z alma,
karsisindakini dinleme, isittigini
anlamlandirma ve bu dogrultuda
duygu ve dislncelerini etkili

bir bicimde yansitabilme
yetilerini gelistirirler.
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® ilgili etkinlik, kiitiphane ya da cok amacl @ Katilimcilar, yazarin yénlendirmeleri ile bir
salonda her oturumda en fazla 80-100 6grencinin - blyUytp bir kigulrler.
katilimiyla gergeklestirilir. Ayni giin icerisinde en

@® Oyunun sonlarina dogru 6grencilere tg kisa
cok Ug etkinlik dlzenlenebilir.

sorunun yer aldigi kiictik not kagitlari dagitilarak
® Ogrencilere “Biiyii-Kiicil Oyunu”nu bilip bu sorular yanitlamalari istenir.

bilmedikleri sorulur. ® Yazar, calismanin son adimi olarak 6grencilerin

® Yazar, gelen yanitlara gore oyun hakkinda bilgi  yazili belirttikleri ifadelerden yola ¢ikar ve kisa
paylasiminda bulunarak kisaca oyunun kurallarini  bir séylesi gergeklestirir. En guizel yaniti bulmaya
aciklar. cahsir. En glizel yaniti veren katilimciya bir strprizi

® Ogrencilere, “Biiytimek mi, yoksa kiictilmek olacaktir.
mi?"” diye sorar.

I
" b ,I‘ ‘

AVHM L Ogretmenleri “Cocukluk nedir? Bununla ilgili bir proje ddevi
y I- sl hazirlayacaksiniz,” dediginde Arda ve arkadaslarini bir telas sarar. Hepsinin
rl‘l'_."l_l bildigi, bizzat yasadigi bir seydir cocukluk. Fakat bunu kagida dékmek hig
de kolay degildir. Arda’ya gore cocukluk zorlu bir micadele. Oysa yetiskinler
2 3 icin cocukluk renkli anilarla dolu bambaska bir sertiven. Geg kalmadan
r birileri Arda’ya cocuklugun gtlen ytzunt gostermeli... 2012 Tudem Edebiyat

Odiilleri ikincisi Giilen Sakiz Agaci, cocuklarla yetiskinler arasinda gticlii
koprtler kuruyor.

TE




Her seyin duslemekle baslayacagini dile getiren Mavisel
Yener'in rehberliginde; cocuklari hayal Kurmaya,
tartismaya ve yazmaya heveslendiren, eglenceli bir

oyunla renKlendirilmis, etKilesimli bir cevrimici

yaratichk, Ok atélye calismasi.

E altard, RNd
NS

MAViSEL YENER LE

"KL 4

“MasAL ATOLYESH

ETKINLIGiN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Tekerleme, deyim, ikileme, kalip
sOzler, atasozu, bilmece gibi s6z
sanatlar Gzerine fikir sahibi olurlar.

® Hayal kurmanin, esnek
distnmenin sinirsizligini kesfederler.

@ Masal tara ile ilgili ayrintili bilgi
edinir, masal yorumlama konusunda
cesitli teknikler 6grenirler.

@ Estetik duygularini harekete
gecirerek masal yazmaya yonelirler.

@ Yaraticiliklarini devreye sokarak,
masali sanatsal bir ifade bigimi
olarak kullanirlar.

@ Kendilerine verilen yonergeleri
takip ederek 6zgun masallar
yazarlar.

@ Sanal ortamda usta bir sair-
yazarla bir araya gelmenin
heyecanini yasar, birinci
agizdan masal yazmanin ve
degerlendirmenin puf noktalarini
dinlerler.
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® ilgili etkinlik, Zoom, Teams, Google Meet gibi
cevrimici toplanti uygulamalari kanallarindan

biri Gzerinden, ayni anda en fazla iki sinifin (50-
60 kisi) katihmiyla gerceklestirilir. Her oturum 40
dakika slrer ve ayni gln icerisinde en fazla tg
etkinlik duzenlenebilir.

@ Etkinligin verimi icin; katihmcilarin kendilerini
rahat hissedebilecekleri bir ortamda bulunmalari,
buna ek olarak kameralarini ve mikrofonlarini acik
bulundurmalar gereklidir.

@ Asenkron etkinlik materyali (etkinlige 6n
hazirhk amaciyla sunum, video vb.) igin lGtfen
yayinevi ile iletisime geciniz.

MASALA ACILAN KAPILAR

® Bu bolimde, 6grencilerle asagidaki sorular
ekseninde bir beyin firtinasi gerceklestirilir.

@ Bir edebi tiir olarak masal nedir? Masal
tarleri nelerdir?

® Masal tiirii nasil ortaya ¢ikmistir ve nelerden
beslenir?

® Yazinsal baglamda masal ile 6ykii
arasindaki farklar ve benzerlikler nelerdir?

MASALDAN OYUNLAR

@ Bu bolimde, yaratici diisiinme ve hayal
gliciine dayali, etkilesimli bir masal yaratma
oyunu hayata gegirilir.

@® Mavisel Yener ile Masal Atélyesi kitabinda
yer alan masallardan birkag érnek paylasilir.

@ Dinlenen masallardan esinle ortaklasa bir
masal karakteri yaratilir.

® “Tuhafliklar Dolabi” isminde bir oyun esliginde,
yaratilan karakterin de igerisinde bulunacadi
s0zlu bir masal yazilr.

® Ogrencilerin atélye sonrasinda kendi
masallarini olusturabilmeleri icin fikir alisverisinde
bulunulur ve sorulari yanitlanir.

D Zeom Masting - a *®

Hayal kurmanin sinirsizhgini hatirlatarak, esnek distinmeyi gelistiren Mavisel
Yener ile Masal Atélyesi, zengin igerigi ve etkinlik cesitliligiyle etkilesimli bir masal
deneyimi vadediyor. Masallarin nasil dogdugundan masal ile 6yki arasindaki
farklara, masal turlerinden etkili masal anlatimina kadar, masal evreni hakkinda
merak edilen pek cok ayrintiya yer veren bu renkli kitap, cocuklari kendi masallarini
yaratmaya davet ediyor.



2 £ 4

Genc oKurlar éyKu yazmaya heveslendirmek ve onlara
Kilavuzluk etmek Uzere Kaleme alinan Mavisel Yener
ile Oyka Atolyesi Kitabindan hareketle gelecegin
yazarlarini, Kendi éyKolerini yaratma serdvenine

dahil eden eglenceli bir atslye.

MAViSEL YENER LE

OYkU

MAVISEL
YENER

Cocuklar ve gengler icin

roman, siir, dykd, masal,

radyo oyunu ve tiyatro
oyunu turlerinde ylz
yirmiden fazla yapiti
bulunan bol 6dullt
yazar Mavisel Yener,
uzun yillar bir gazetenin
haftalik kitap ekinde
inceleme ve elestiri
yazilari yazdi. Cocuk
edebiyatinin Nobel'i
sayilan H.C. Andersen
Cocuk Edebiyati Odulu
Tarkiye adayi olarak
gosterildi.

TRT-izmir radyosunda,
iki radyo programi

hazirlayip sunan Yener'in
yip

kitaplari yabanci
dillere de cevriliyor;
bircok 6ykusu, masal
ve siiri ilkdgretim ders
kitaplarinda yer aliyor.

n®0

TOLYESI

ETKINLIGIiN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Oyki tirind irdeleme firsati
bularak bu tirdn 6zellikleri
hakkinda ayrintili bilgi edinirler.

@ Usta bir yazardan éyku
yazmanin puf noktalarini 6grenirler.

@ Duygularini harekete gegirerek
Ooykl okumaya ve 6yku yazmaya
Ozenirler.

@ Yaraticilhklarini devreye sokarak
Oykuyl sanatsal bir ifade bigimi
olarak kullanmaya ¢ahsirlar.

@® Kendilerine verilen yonergeleri
takip ederek 6zgun oykuler
yaratmanin mutluluguna ulasirlar.

® Oykiyi salt bir edebi tir olarak
degil, ayni zamanda kendi duygu
ve distncelerini aktarabilmek

icin etkili bir arag olarak da
kullanabilmeyi 6grenirler.

® Hayal kurma, distinme ve
dastnduklerini ifade edebilme
yetilerini gelistirirler.
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® ilgili etkinlik, kiitiphane ya da cok amacl bilgileri kendi yaraticiliklariyla bulusturma
salonda, her oturumda en fazla 50-60 6grencinin  firsati bulacaklar.

katiimiyla gerceklestirilir. ® Atélyenin sonunda 8grencilerin yazdigi kisa
® Oyki Atélyesi, birbiriyle gecisli dort ayri oykdiler, ilgili 6gretmenler tarafindan toplanarak
bolimden olusmaktadir. okul dergisinde yayimlanmak ya da sinif

AYKU NEREDE? panosunda sergilenmek Uzere degerlendirilebilir.

@ Atolyeye giris niteligindeki bu bélimde,
ogrenciler, Mavisel Yener'in, “Bir anlatim tiiri
olarak éykii nedir? Oykii fikirleri nereden gelir?
Esin perisini cagirma yéntemleri nelerdir?” gibi
sorularindan yola ¢ikarak eglenceli bir disinme
oyunu oynar.

BiRAZ DA DUSUNELIM

@ Yaratici disinme eyleminin masaya
yatirilacadi bu bolimde yazar, yazinsal baglamda
6ykil ve roman tiirlerini karsilastirarak, “Oykii
ayrintidadir” cumlesi Gzerine bir tartisma baslatir.

iYi BIR OYKU YOLUNDA

@ Yazarin gesitli gorseller esliginde, 6yka trdnin
olay, karakter, mekdan, zaman, atmosfer gibi
ogeleri ve 6ykil yaziminda kullanilan yontemleri
aktaracagi bu bolimde, 6grencilere esin vermesi
icin degisik oykulerden kesitler paylasilir.

KENDi OYKUMU YAZABILIRIM

@ Mavisel Yener'in rehberliginde, interaktif
bir kisa 6ykl yazma pratiginin yapilacagi bu
boliumde ogrenciler, atélyede edindikleri

Mavisel Yener'in geng okurlari kendi dykulerini yazmaya
heveslendirmek ve 6yki yazma yolunda onlara kilavuzluk etmek
Uzere hazirladigr bu benzersiz atolye kitabi, gerek kurgusu, gerekse
icinde yer alan etkinlik cesitliligiyle sira disi bir calisma. Her seyin
duslemekle baslayacagini dile getiren Yener, cicegi burnunda oyku
yazarlarini, gizemli okul kedisi Marul’'un maceralarini okurken ayni
zamanda kendi dykulerini yaratma sertivenine dahil ediyor.




Odully karikatirist Muammer Olcay esliginde
Bir Dilegim Var Kitabiyla iliskilendirilmis,
cocuKlarin hayallerinden ve dileklerinden
beslenen, tahmine dayali bir resim atélyesi.

MUAMMER OLCAY LA
ARKADASININ
DiLEGiNi RESIMLE ™

MUAMMER
OLCAY

1972'de Yalova'da
dogdu. Marmara
Universitesi Guizel
Sanatlar Fakultesi Grafik
Bolumunden mezun
oldu. Bir¢cok gazete ve
dergi icin karikatur ve
illustrasyon calismalari
hazirladi. Yurtici ve
yurtdisi karikatur
yarismalarinda pek ¢ok
kez birincilige, basari

ve Ozel ddullere deger
goraldu. Kisisel ve karma
karikattr sergileri acti.
ilk karikatur albtim,
Muammer Olcay
Karikattir Albimd dijital
olarak yayinlandi.

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Zihinlerinde dolasan soyut
distnceleri somut imgelere
donusturerek resim sanatiyla
bulustururlar.

® Hayal kurma, dilek tutma gibi
zihinsel aktivitelerde bulunarak
pozitif bir diislince tarzini
benimsemeyi 6grenirler.

® Gelecege yonelik planlar, hedefler
koymanin insani zafere adim adim
nasil ulastiracagina tanik olurlar.

® Ozgir disiinmenin ve hayal
glicunun hayatlarini olumlu yonde
nasil etkileyecegdini fark ederler.

@ Kendilerine ait olmayan hayalleri
ve dilekleri resimlemeye calisarak
empati yetilerini kullanirlar.
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@ ilgili etkinlik, sinif ya da kiitiiphane ortaminda,
her oturumda en fazla 25-30 6grencinin
katilimiyla gergeklestirilir. Ayni giin icerisinde en
cok Ug etkinlik dlzenlenebilir.

® Arkadasinin Dilegini Resimle, birbirini
tamamlayan dort ayri bolimden olusmaktadir.

DILEKLERI GERGEK OLANLAR

® Muammer Olcay’in kisa bir sunum
gerceklestirecedi bu bolumde, hayalleri, dilekleri
gercekleserek buyuk basarilara imza atan Walt
Disney, Bill Gates, Jeff Bezos, Mark Zuckerberg
gibi ilham verici isimlere deginilerek onlarin
basari oykuleri paylasilir.

BiR DILEK TUT

@ Etkinlige 1sinma niteligindeki bu bélimde,
ogrencilere kugik not kagitlari dagitilarak
dileklerini yazmalari istenir. Dilekler, isim
belirtiimeden yazilir, bir sepette toplanir ve
cekilise hazir hale getirilir.

DILEKLER RESIMLENIYOR

@ Cekilis sepetinden birer dilek secilir. Ogrenciler
kime ait oldugunu bilmedikleri bir dilegi
zihinlerinde canlandirarak resimlemeye calisirlar.
Muammer Olcay’in yonlendirmeleriyle 15 dakika
icerisinde resimlerine yon veren 6grenciler,
hazirladiklari calismalarin altina imzalarini
atarak bir bant yardimiyla onlari tahtaya asarlar.

TAHMIN OYUNU

® Resimlenen dileklerin kime ait olduguna dair
bir tahmin oyununun oynanacagi bu bélimde,
ogrenciler sirayla kendi dileklerini yansitan
resimleri tahtada bulmaya calisirlar.

Kicuk bir cocuk sahilde koca bir demlik bulur ve onu en sevdigi oyuncagi
gibi bagrina basar. Boylece hayatinin seyrini degistirecek blyuk bir
surprizle karsilasir; ne var ki annesi, onun sokaktan buldugu tuhaf seyleri
eve getirmesinden hoslanmaz. Farkli kultirlerden ve ailelerden gelen
cocuklarin dileklerini siirsel bir anlatim ve hayal gtictiyle anlatan, her
yastan okurun kalbine dokunacak, siirsel, iyimser ve dokunakli bir hikaye.




Liz Pichon'in “Tom Gates” dizisinden ilham
alinarak hayata gecirilen eglenceli bir
ciziktirmece-Karalamaca atélyesi.

NECMi YALCIN LA
Oku, Ciz, Boya,
KESFET

2 £ 4

NECMi ETKINLIGIN KATILIMCILAR
YALQIN UZE_RiNI?E GOZLENEN

_ ETKILERI

Izmir'de dogdu.

Anadolu Universitesi

Giizel Sanatlar ® Severek okuduklari bir kitap
Fakultesinde grafik serisinden yola cikarak yeni bir sey
tasarim ve gorsel Uretmenin mutlulugunu yasarlar.
sanatlar egitimi ald. @ Gorduklerini, okuduklarini
Universite sonrasi zihinlerinde canlandirarak
reklam ajanslarinda yorumlamaya calisirlar.
illustratér, sanat ® Yaratici disiinmeye zaman
yonetmeni, yaratici ayirarak el becerilerini gelistirme
yonetmen olarak ulusal firsati yakalarlar.

ve uluslararasi bircok

® Zihinlerindeki gorsel dili
zenginlestirerek algilama
surelerini uzatirlar.

markaya hizmet verdi.
Odullu gizer, 2008'den

beri istanbul'da kendi o )
@ Alaninda uzman bir illistratorle

bulusma sansina eriserek grup
calismasi deneyimi kazanirlar.

ofisinde reklam,
sinema ve ¢izgi
roman sektdérundeki
calismalarini
surdurtyor.




ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@ ilgili etkinlik, sinif ya da kitiiphane ortaminda, her oturumda en fazla 30-40 égrencinin katilimiyla
gerceklestirilir. Ayni gun igerisinde en ¢ok (¢ etkinlik diizenlenebilir.

@ Ciziktir-karala, doodle’la! Doodle’in ne oldugu ve ne amacla yapildidi anlatilir.
@ Temel doodle’lama teknikleri paylasilir.

@ “Nasil Tom Gates gibi doodle yapabiliriz?”

@ Cesitli 6rneklerle Tom Gates'in doodle evrenine girig
yapilr.

@ Doodle’lama sirasi simdi de 6grencilerin! Necmi Yalgin
blyuk boy beyaz bir panoya Tom Gates gibi bir doodle
yaparken, 6grenciler edindikleri bilgiler dogrultusunda
kendi doodle’larini (slogan bir yazi, ¢ilgin bir Tom

portresi ya da bir dizine karamelli gofret ¢izimi olabilir)
hazirlarlar.

® Ogrencilerin hazirladiklari doodle’lar
toplanir ve degerlendirilir.

Tom Gates icin siradan bir glin yoktur. Onun her guni
harikadir! Ustelik komik kiyafetleriyle dikkatleri Gizerine ceken
bir babaya, pizzaya muz katmak gibi dahiyane fikirleriyle

Un salmis bir blytkanneye, Delia adinda gicik bir ablaya,
biyiklariyla nese sagan Bayan Kayikbiyik gibi bir 6gretmene i
ve her daim insani deli eden Marcus Meleme gibi bir sinif 3 I
arkadasina sahip olmasina ragmen. lyi ki cok sevdigi g t
karamelli gofretleri ve her firsatta defterlerine ve kitaplarina P =Y
yaptigi ciziktirmeceler var da tiim bu olumsuzluklara ragmen o jotudem
gununu harika gegirebiliyor.
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Zamanla yitip giden degerlerin geri Kazandirilmasi icin
gosterilen érnek bir mucadelenin anlatildigi Sardunya,
Sardalya ve Bizim SokaK Kitabindan hareketle,
"dontsum” ve “degisim” Kavramlarinin insan
yasamindaki etKilerini irdeleyen, yaratici disinme
becerilerini tetiKleyen bir tartisma oturumu.

PELIN GUNES LE
"Bir DONUSUM

"L 4

HikAYESI

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Farkli déntstm hikayelerine
taniklik ederek hayal guclerini
zenginlestirirler.

® “Degisim” ve “dontisim”
kavramlarini sorgulama imkani
bularak elestirel disinme
becerilerini gelistirirler.

® Cevrelerine olan duyarliliklarini
artirarak sorumluluk bilincine
kavusurlar.

@ Grup calismasi deneyimi
kazanarak temsil yetilerini
gugclendirirler.

® Zamanin toplumsal bellegi
nasil etkileyebilecegi ve insan
davranislarini ne yonde
sekillendirebilecegi Gzerine fikir
edinirler.

@ Giincel olaylara temas eden
eglenceli bir roman aracihgiyla
hayata farkli boyutlardan

bakmanin 6nemini kesfederler.




ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® ilgili etkinlik, kiitiphane ya da ¢ok amagli
salonda, her oturumda en fazla 80-100 6grencinin
katihmiyla gerceklestirilir. Ayni gun icerisinde en
cok Ug etkinlik dlizenlenebilir.

® Bir Déniisiim Hikayesi, birbirini tamamlayan
iki ayri bélimden olusmaktadir.

DONUSMEYEN TEK SEY DONUSUMUN TA
KENDISI

@ Yazar, kitaptaki dénistim 6rneklerinden,

eski model bir minibtsin karavana ya da
Sardunya Konagr'nin bir cocuk kittphanesini
donusmesinden yola ¢ikarak, asagidaki sorular
ekseninde bir tartisma baslatir.

® Her degisim, dénlistiim bir gelisme midir?
Hayatimiza olumlu ya da olumsuz neler getirir?
@ Rifat Bey, Sardunya Konagi'ni emlakcilara
satsaydi ev nasil bir déniisiim gecirecekti? Peki,
bu déntisim kimleri memnun edecekti, nicin?

® Kullanilmayan, hurdaya ¢ikmis bir tren
lokomotifinin, vagonun ya da Masuk gibi bir
miniblsiin oynamaniz i¢in sokaginizdaki oyun
parkina yerlestirilmesine ne derdiniz?

® Yapici, yaratici ve islevsel olmak ne demek?
Déntstirdrken bunlara dikkat edilmeli mi?

® Begendiginiz, takdir ettiginiz olumlu
déntistimlere 6rnek verebilir misiniz?

@® Caninizi sikan, hosunuza gitmeyen olumsuz
déntisiimlere érnek verebilir misiniz?
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DONUSTURME SIRASI SiZDE

® Ogrencilerin yaraticiliklarini konusturacaklari
bu bolimde, cocuklarin kendi evlerinden,
yasadiklar sokaktan ya da sehirden bir nesne
veya mekan (80 yillik bir dikis makinasi, kaderine
terk edilmis bir acik hava sinemasi, yikilmaya ytiz
tutmus tarihi bir konak vs.) belirlemeleri istenir.

® Ardindan, hayal guigclerinin yardimiyla
belirledikleri nesne veya mekani adim adim baska
bir seye donustirmeye baslamalari; ona yeni bir
isim vermeleri, farkli 6zellikler kazandirmalari

ve buna bagli olarak da merak uyandirici bir
donistim hikdyesi kurgulamalari beklenir.

Yardimlasmanin ve birlikteligin insan hayatindaki &nemini vurgulayan
bu merak uyandirici roman, yitip giden degerlerin, siliklesen anilarin ve
kentsel donltsim canavarina karsi girisilen 6rnek bir miicadeleyi konu
ediniyor. Ankara’daki baba yadigéri bir konaktan Canakkale’nin tarihi
degerlerine uzanan gizemli bir seriivene direksiyon kiran bu surprizli
kitap, strtkleyici anlatimiyla keyifli bir yol macerasina déntsuyor.
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Ileride ne olacagina Karar veremeyen genclere
KilavuzluK eden “Acaba Ne Olsam?”

dizisinden yola ¢ikarak olusturulmus mizah
dolu bir séylesi-tartisma etKinligi.

TOPRAK ISIK LA

“"BiUYUYUNCE NE OLSAM?

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® iki meslegi basariyla sirdiren
bir yetiskinle tanisma firsati

akalayarak, birden ¢cok meslege
TOPRAK ISIK e o mes
sahip olmanin nasil bir deneyim
Elazig'da dogdu. olduguna dair bilgi edinirler.

kluk ve ilk lik .. .
Gocukluk ve ilkgencli ® Mihendislik ve yazarlik

mesleklerinin incelikleri hakkinda
fikir sahibi olurlar.

yillari inegol'de gecti.

Dereceyle girdigi
Bilkent Universitesi
Elektrik-Elektronik
Muahendisligi
Bolumunden 1996

yillinda mezun oldu.
Bir stire New York'ta @ Gelecekte verecekleri kararlarin

yasadiktan sonra hayatlarini ne denli etkileyebilecegi
yazarhiga daha fazla hakkinda farkindalik kazanirlar.

® Mesleki basari-basarisizlik,
memnuniyet-memnuniyetsizlik,
tatmin-tatminsizlik gibi temel
kavramlari 6grenirler.

zaman ayirabilmek ® Meslek hayatindaki aliskanliklar
icin Istanbul'a yerlesti Uzerine farkli anekdotlar

ve muhendislik dinleme firsatina eriserek, is
yasamini arastirma hayatina elestirel bir pencereden
gelistirme projelerinde bakmaya calisirlar.

danismanlik yaparak ® Mizahin insan hayatini nasil

anlamli kildigini deneyimleme
imkanini yakalarlar.

surdtdrmeye basladi.




ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® ilgili etkinlik, kiitiphane ya da cok amagl
salonda, her oturumda en fazla 80-100
ogrencinin katiimiyla gerceklestirilir. Ayni giin
icerisinde en cok Uc etkinlik dizenlenebilir.

@ Biiyiiyiince Ne Olsam?, birbirini tamamlayan,
sorular ve zamanda yolculuk iceren tg ayri
bolimden olusmaktadir.

HANGI MESLEGI SECMELI?

® Toprak Isik neden iki meslege sahip?

® Bir insan ayni anda birden fazla meslegi
stirdirebilir mi?

® Meslek secimlerimiz hayatimizi nasil etkiler?

® Dogru meslek secimi diye bir seyden
sOz edebilir miyiz?

BiR MESLEK NASIL TANIMLANIR?

® Miihendislik nedir? Miihendisligin

dallari nelerdir?

® Kime yazar denir? Yazar nasil geginir?

® Yazarlik mi, yoksa mihendislik mi daha
eglenceli?

® Bir meslekte mutlu olmak igin neler gerekir?
ZAMANDA YOLCULUK...

® Bir yanda hayata gegirilememis sayisiz buyik
mihendislik projesine imza atan deli bir ddhi,
Ote yanda zamansiz eserlerle ylzyillara meydan

okuyan bir edebiyat efsanesi: Leonardo da Vinci
ve William Shakespeare.

@ Alanlarinda uzman iki biyiik usta,
o6grencilere hi¢c unutamayacaklari mesajlar
vermek lzere zaman makinesine atlayip
gliniimiize gelirse ne olur?

Diinyayi degistiren bir miihendis, bilginin pesinde kosan bir bilim insani, insanligin karsilastigr sorunlari adalet

ile ¢cozen bir hukukgu, sézcuklerle harika dinyalar kuran bir yazar ya da kendini tibba ve insanlara adamis bir

doktor... Acaba Ne Olsam?, mesleklerin ortaya ¢ikis hikdyelerini, giniimize kadar gelisini, alaninda taninmis

insanlari da anarak anlatan bir basvuru dizisi.
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TOPRAK ISIK

Elazig'da dogdu.
Cocukluk ve ilkgenclik

yillari inegol'de gecti.

Dereceyle girdigi
Bilkent Universitesi
Elektrik-Elektronik
Muahendisligi
Bolumunden 1996
yillinda mezun oldu.
Bir sire New York'ta
yasadiktan sonra
yazarhiga daha fazla
zaman ayirabilmek
icin istanbul'a yerlesti
ve mihendislik
yasamini arastirma
gelistirme projelerinde
danismanlik yaparak
strdurmeye basladi.

Matematik dersini sikici bulan égrenciler icin
ozel olarak Kaleme alinan “Islem Tamam”
serisinden hareketle, matematigi cocuklarin
Kolayca ve eglenerek sgrenebilecekleri

bir oyuna dénistirecek etKilesimli bir
cevrimiGi tartisma oturumu.

TOPRAK ISIK LA
“MATEMATIGi TANISAN
INBN Ki COK SEVECEKSIN

22 4

ETKINLiGiN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Matematik biliminin hig
bilmedikleri bir yuzuyle tanisma
firsatini yakalar, bu alanda pek ¢ok
yeni bilgi edinirler.

® Matematige karsi istemsizce
gelistirdikleri ve iclerinde besledikleri
onyargil yaklasimi kirmaya
calisirlar.

® Gunluk hayatta matematigin yeri
ve onemi hakkinda fikir edinirler.

® Eglenceli bir kitap yoluyla,
matematigin distindukleri kadar
sevimsiz ve zor olmadidi bilincine
kavusurlar.

® Mantik kullanmanin ve
dustinmenin matematikle iligkisini
sorgularlar.

® Topluluk igerisinde s6z alma,
fikir belirtme, belli bir tezi savunma
ve taraf olma-taraf tutma yetilerini
gelistirirler.

® Cevrimici toplanti uygulamalari
sayesinde, klasik yazar-okur
bulusmalarindan ayrisan, yepyeni
bir etkinlik deneyimi yasarlar.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@ ilgili etkinlik, Zoom, Teams, Google Meet gibi
cevrimici toplanti uygulamalari kanallarindan
biri Uzerinden, ayni anda en fazla iki sinifin (50-
60 kisi) katihmiyla gerceklestirilir. Her oturum 40
dakika sirer ve ayni giin igerisinde en fazla g
etkinlik dizenlenebilir.

@ Etkinligin verimi icin; katihmcilarin kendilerini
rahat hissedebilecekleri bir ortamda bulunmalari,
buna ek olarak kameralarini ve mikrofonlarini agik
bulundurmalari gereklidir.

® Matematigi Tanisan inan ki Cok
Seveceksin, birbirini tamamlayan dért bélimden
olusmaktadir.

@ Asenkron etkinlik materyali (etkinlige 6n
hazirhk amaciyla sunum, video vb.) igin lGtfen
yayinevi ile iletisime geciniz.

® Matematigin hayatimizdaki yeri ve somut
yararhhgi Gzerine, asagidaki konular etrafinda
sorgulamaya dayalil bir tartisma ortami
olusturulur.

ISLEM TAMAM, AMA NASIL?

® Toprak Isik, cesitli gorseller esliginde,
“Matematik ne ise yarar?”, “Ucaklarin calismasinin
ardinda yatan Bernoulli denklemleri nedir?”

ve “Bilgisayarlarin ve diger elektronik aletlerin
gelisiminde matematigin rolt olgilebilir mi?”
sorulari Gzerine kisa aciklamalarda bulunur.

KiME, NEDEN MATEMATIK DAHiSi DENIR?
® Matematik bilimine buyik katkilari bulunan
Evariste Galois ve Niels Henrik Abel'in ilging
yasam oykuleri ile ¢igir agan ¢alismalari
paylasilarak neden ddhi olarak anildiklarindan
soz edilir.

MATEMATIKSEL DUSUNME NEDIR?

® Matematidi anlamak ile ezberlemek arasindaki
farkin irdelenecegi bu bolimde, 6grencilerle
matematigin distiinme becerileri Gzerindeki
etkileri konusulur.

MATEMATIK BiR OYUNA DONUSEBILIR Mi?

® Matematigi keyifli bir oyuna dénlsturebilmenin
mUmkdn olup olmadiginin glindeme getirilecegdi
bu bolimde, matematik 6gretiminde kullanilan
dilin ve yontemlerin niteligi sorgulanir.

Matematigin sikici oldugunu zannedenler varmis. Kandirmislar onlari. Dogru dille ve yontemle anlatilan

matematik, tadindan yenmez. islem Tamam bu iddia ile aciyor sayfalarini okura. Cocuklar onunla

bulustuklarinda hem matematik 6grenecek hem de matematigin cok keyifli oldugunu gorecek.
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DegisiK yazin turlerinde sayisiz 6dilli esere imza

atan Mehmet Atilla'nin, yazarlik serivenine esin
Kaynagi olmus cesitli Kitaplar, yazarlar ve
olaylardan séz ederek érnekler sunacag,

edebiyatin iyilestirici ve birlestirici gicunu

vurgulayan bir sylesi.

MEHMET ATIiLLA YLA

MEHMET
ATILLA

Guclu kalemi ve

ifade yetenegiyle
edebiyatimizin

duyarli yazarlarindan
Mehmet Atilla, Bodrum
Turgutreis'te dogdu.
Ankara Yuksek Teknik
Ogretmen Okulunu
bitirdi. Degisik

illerde 6gretmenlik
yaptiktan sonra 2003
yilinda emekli oldu.
Yetiskin, ilkgenclik

ve cocuk edebiyati
alaninda bircok

kitabr yayimlandi.
Naif kisiligi ve ilham

veren sozleriyle

edebiyatseverlerin
ovguyle bahsettikleri
Atilla, sayisiz 6dule
deger gorulda.

“EDEBIYAT FIRTINASI”

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Edebiyat yoluyla, gindelik
yasamin disina ¢ikmanin

insan ruhunu ve zihnini nasil
zenginlestirebilecegi Gzerine
deneyim kazanirlar.

@ Bilim ve sanatin cikis noktasinin
hayal kurma, sezgi ve arayis
oldugunun farkina varirilar.

@ Dilimizin s6zl, yazinsal dederleri
ve cesitliligi hakkinda bilgi edinerek
kaltirel donanimlarini gelistirirler.
@ Bir dizi sézcugun yan yana
getirilmesiyle olusan kivilcimlarin
insan ruhunu nasil atesledigini
orneklerle kavrarlar.

@ Yasamin goérinen ve gérinmeyen
yUzlerine yalniz bilgi acisindan
degil, estetik acidan da yaklasmayi
onemserler.

@ Edebiyatin bir mutluluk kaynagi
olabilecedi bilincine ulasarak
kitaplara olan ilgilerini artirirlar.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

© llgili etkinlik, kiitiphane ya da gok amagh ® Bilimkurgu ve fantastik 6gelere dayali edebi
salonda, her oturumda en fazla 80-100

ogrencinin katiimiyla gerceklestirilir. Ayni giin
icerisinde en cok Uc etkinlik dizenlenebilir.

anlatilar neden ilgi ¢ekicidir?

@ Yazinsal dilin kalbimizde biraktigi izler ve
birey olusumuza kattigi degerler nelerdir?
® Mehmet Atilla, séylesiye katilacak 6grencilerin -~ ® Yasam yolculugumuzdaki dénemeclerde
sinif diizeylerine goére icerigini degistirebilecegi edebiyat bizlere nasil yol gésterir?

bu etkinlikte, yazarlik deneyimlerini edebiyatin
etkileyici ornekleriyle birlestirerek romanlarinin
yayina hazirlanma surecini 6zetleyen bir soylesi
gerceklestirir.

@ Soylesi boyunca katiimcr 6grencilerle birlikte
asagidaki sorularin yanitlarini arar:

@ Edebiyatin dogasinda var olan oyunlar,
ryalar, masallar vb. unsurlar giindelik
yasantimizin siradanliyina nasil etki eder?

@ Edebiyat her zaman gercegi yansitmali
midir, edebiyatin yarattigi blydli diinya
gercekten var olabilir mi?

Geng okurlarin merakini diri tutmayi basaran, onlar 6zgin konularla bulusturan
Mehmet Atilla’dan, insan-hayvan-cevre iliskilerinin, bilimkurgunun, hayallerin ve sosyal
gerceklerin basrolde oldugu heyecan dolu sertivenler...
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Miyase Sertbarut'un, toplumsal degerlerimiz Uzerine
Kaleme aldig, elestirel yonU agir basan 8yKo ve
romanlarindan yola ¢ikarak farkli Konulara

deginen sdylesi-tartisma oturumlart...

MiYASE SERTBARUT LA

"KL 4

“TARTISMA ATOLYESI

MiYASE
SERTBARUT

1963 yilinda Ceyhan'da
dogdu. Keloglan, Jules
Verne, Orhan Kemal
ve Karabaslariyla
buyudu. Okula
giderken hep karni
agriyordu. Yani o 6yle
zannediyordu... Gazi
Universitesi Tark Dili ve
Edebiyati Bolumunu
bitirdi, yine karni

agriyordu. Ogretmenlik

yaptl, karninin agrisi
gecmiyordu. Yazmaya
radyo tiyatrolari ile
basladi. Oyku, roman,
masal turlerinde
yapitlar verdi. Karninin
agrisi gecti. Kitaplarin
butun agrilara iyi
geldigini dastnuayor.

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Sinif disinda, belirli bir topluluk
icerisinde s6z alma, 6neride
bulunma ve yorum yapma
becerilerini gelistirirler.

@ Okuduklar kitap Gzerine
distnerek baskalarinin
dasuncelerini, fikirlerini
derinlemesine irdelemeyi 6grenirler.
® Olciilii ve verimli bir tartismanin
kurallari hakkinda bilgi sahibi
olurlar.

® Ozgiiven duygularini
guclendirerek kendilerini ifade
edebilme yetilerini gelistirirler.

® Odulli bir yazarla bir araya
gelme firsatina ulasarak edebi bir
eserin elestirilmesi, yorumlanmasi
Uzerine edebi bir faaliyette
bulunurlar.

® Okudugunu anlama,
anlamlandirma becerilerini kazanip
atolyenin merkez noktasinda

yer alan tartisma konusuyla
iliskilendirmeyi 6grenirler.



ETKINLIGIN AKI$S PROGRAMI

® ilgili etkinlik, kiitiphane ya da cok amacl
salonda, her oturumda en fazla 80-100
ogrencinin katiimiyla gerceklestirilir. Ayni gun
icerisinde en cok Uc etkinlik dizenlenebilir.

@ Etkinligin hayata gegirilebilmesi igin tGzerine
tartisilacak kitabin 6gretmenler tarafindan
onceden belirlenmis olmasi gerekmektedir.

® Miyase Sertbarut, etkinlige katilacak
ogrencilere asagidaki sorulardan birini
yonlendirerek tartismayi baslatir.

® Soylesi-Tartisma atélyesinde yer alacak

her soru farkli bir Miyase Sertbarut kitabi ile
iliskilendirilmistir.

Ikizler iz Pesinde

® Genc yaslarda yazar olmak mamkin md? Bir
yazar adayinin izleyebilecegdi yollar nelerdir?

Yalanci Portakal

® Yaziyi besleyen hayaller mi, yoksa

gercekler midir?

Cop Plaza

@ Okuru etkileyen sey kitabin konusu mu, yoksa
kitabin dil ve anlatim 6zellikleri midir?

Kapiland’in Kobaylari
® Bir karakter yaratmanin kolay, zor ve eglenceli
yanlari neler olabilir?

Kapiland'in Karanlik Yiizii
@ Kitaplarda korku ve fantastik 6§eler neden ilgi
ceker? Bunun olumlu ve olumsuz yanlari nelerdir?

Yuan Huan'in Kuliibesi
@® Kitaplarin mutfagi, yazinin perde arkasi
nasildir ve nedir?

Okuru sasirtma ustaligini, 6zgln hikéyeleri ve karakter yaratmadaki basarisiyla harmanlayan 6dallt kalem
Miyase Sertbarut’tan, hayati ve insanlari sorgulayan carpici eserler...

KAPILANDIN -~
KOBAYLARI

MIYASE SERTBARUT

ALANCE
PORTAKAL

MIYASE SERTBARUT

COP PLAZA-1 YurN HUANIN

KL LUBESI ‘
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Gazetecilik mesleginin ilkeli ve dogru habercilik
anlayisini sorgulayan “Gergeklerin Pesinde”
serisinden esinle, Dilek Sever rehberliginde
duzenlenen interaktif bir gazetecilik atélyesi,

DiLEK SEVER LE
'HABER PESINDE"

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@® Haber/haberci ve gazete/gaze-
teci kavramlari Gzerine disiinme,
tartisma olanadi bulurlar.

@ Bir haberin yapi taslarini
ogrenirler.

® Kendilerine sunulan bir haberin
gercekte haber degeri tasiyip
tasimadigini ayirt etmeye calisirlar.

® Bir habercinin ¢calisma prensipleri
hakkinda fikir edinirler.

@® Haber alma hakki ve basin
0zgurlugu Uzerine dustinme firsati
bulurlar.

® Ayni konu Gzerine farkl
gazetelerin nasil degisik haberler
hazirlayabilecekleri gergegdini
kesfederler.

@ Tarafli ve tarafsiz habercilik
uzerine dusunerek, farkli gorus
acllarinin, yorumlarin ve subjektif
yaklasimlarin bir haberi nasil
olumlu ya da olumsuz yonde
etkileyebilecegini anlamlandirmaya
cahsirlar.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® ilgili etkinlik, kiitiphane ya da ¢ok amacl
salonda, en fazla 80-100 6grencinin katiimiyla
gerceklestirilir. Ayni giin icerisinde en fazla iki
oturum duzenlenebilir.

@ Haber Pesinde, birbirini tamamlayan doért ayri
bolimden olusmaktadir.

HABERCILIGE GIRIS

® “Haber nedir?” sorusundan yola cikilarak,
haberciligin temel ilkelerinin paylasilacadi giris
bolimunde, gesitli ornekler verilerek bizlere
“haber” seklinde sunulan yazilarin gergek
anlamda haber degeri tasiyip tasimadiklari
Uzerine kisa bir tartisma baslatilir.

HABER ALMA OZGURLUGU

® Halkin haber alma 6zgirliginin glindeme
getirilecegi bu bolimde, hayatimizi olumsuz
etkileyen durumlarin haber yoluyla nasil
sekillenebilecegdi gergedi Bliyiik Yaris kitabindan
ve gercek hayattan érnekler verilerek agiklanir.

HABERCI KiIMDIR, NASIL CALISIR?

@® Habercilerin hangi reflekslerle calistiklarina
degdinen bu bilgilendirici bélimde, asagdidaki
konular tzerine kisa bir sunum yapilir.

@® Haberci nasil haber yapar?

® 5N1K kural

® Gazetecilik terimleri

@ Gazete hangi sayfalardan olusur?

® Bir haber okuyucuya ulasana kadar hangi
asamalardan gecer?

® Medya okuryazarhigi: Ayni haber iki farkl
gazetede nasil sunulur?

GENGC HABERCILER ARANIYOR

® Ogrencilerin atdlyede edindikleri bilgileri
pekistirme firsati bulacaklari bu son bélimde
Dilek Sever, cocuklarin ilgisini cekebilecek
birkac¢ haber metnini blytk ekrana yansitarak,
ogrencilerin (s6z alarak) bu haberlere manset
onerilerinde bulunmalarini ister.

Hirsli hayallere kapilan bir gazete ve
gercegin pesinde iki muhabir. “Gergegin
Pesinde” serisi, medyada okuduklarimizin
ne kadarinin dogru oldugunu, bireysel
hirslarin toplumsal degerlerin 6nline
gecisini gozler 6nline sererken duristlik
kavrami tzerine distnduriyor.



Kus Olsam Evime Ucsam isimli Kitabin temel alindigi,
savasin ve molteci olmanin hissettirdigi “zorlu”
duygular Uzerine cesitli manevi Kazanimlar elde
etmeye yonelik Kurgulanmis yaratic bir pano
calismasi ve sdylesi.

GUziN OzTURK'LE

ICIN BARIS DEMEK

Kutahya'nin Gediz
ilcesinde dogdu. ilk
dizyazilarini ve siirlerini
lise yillarinda yazdi.
Yazma heyecani ve
istegi, Dokuz Eylul
Universitesi Hukuk
Fakultesi'nde okurken
de devam etti. Universite
bittikten sonra avukathgi
sirasinda da yazd. ilk
romani Kus Olsam Evime
Ug¢sam adli dosyayla
2015 Tudem Edebiyat
Birincilik Odulu'ni aldi.
Cocuklarla baska turla
bir hayatin mumkadn
olduguna, cocuklarin
dunyayi kurtaracagina
ve yazarken daha iyi bir
insan olduguna inaniyor.
Umutla, heyecanla
cocuklar icin yazmaya
devam ediyor.

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® “Savas” ve “baris” kavramlarini
tartisarak multeci olmanin ne
anlama geldigi Gzerine dislinme
firsati bulurlar.

® “Savassiz bir diinya nasil
olurdu?” sorusu uzerine fikir
yUraturler.

@ Kendilerini milteci cocuklarin
yerine koyarak empati
duygularini gelistirirler.

@ Dinyanin ve tlkemizin
glindemini mesgul eden miilteciler
konusunda gorus sahibi olurlar.

@ Belirli bir konu hakkinda topluluk
onunde soz alma, gorus bildirme
becerisi kazanirlar.

® Yaratici distinme ve 6zgurce
hareket etme firsati elde ederler.

® Sosyal konulardaki
duyarlliklarini artirirlar.

@ Grup calismasina katilarak ortak
bir ise imza atmanin mutlulugunu
deneyimlerler.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

On haazirlik: Etkinlige katiim gdsterecek tiim
égrencilerden, Guizin Oztiirk’tin okulu ziyaret
edecegi gune kadar savas ve baris temali bir
yaratici pano hazirlamalari istenir. Ogrencilerden
kaleme aldiklart mektuplar, siirleri, kiiglik notlari,
cizdikleri resimleri vb. ilgili panoya asmalari
beklenir.

@ ilgili etkinlik, kiitiphane ya da cok amagl
salonda, her oturumda en fazla 80-100
ogrencinin katiimiyla gerceklestirilir. Ayni gun
icerisinde en cok Uc etkinlik dizenlenebilir.

Etkinlik Giinii

Benim Icin Baris Demek, birbirini tamamlayan
Ug ayri bolimden olusmaktadir.

SOYLESI
@ Giizin Oztirk, 6grencilerin hazirladigi panoyu
inceler ve cesitli notlar alir.

® Yazar, aldigi notlardan yola ¢ikarak yaratici
pano ¢alismasini hazirlarken 6grencilerin
neler hissettiklerini sorar ve duslincelerini
paylasmalarini ister.

6liziy OZTIRKE

® Yazarin hazirladigr sunumda gosterecedi
gorseller esliginde savas ve baris kavramlari ile
multeci olma durumu tartisihr.

YARATICI YAZIM

® Giizin Oztiirk 6grencilerden, romanin bir
bolumune dogru dussel bir yolculuga ¢ikmalarini
ve kitabin igine girerek hikayedeki karakterlerden
birine dontsmelerini ister.

® Ogrencilerin belirledigi bélimler, etkinlik
guinune ozel olarak yine 6grenciler tarafindan
s6zlU olarak yeniden yazilir. Boylece sadece kitap
okumanin buyusunu degil, yaraticl bir eylemde
bulunmanin sihrini de deneyimlemis olurlar.

FIDAN DIKiMi

@ Etkinlik sonrasinda, romanda savastan
kagmayi basaran tek agag Tartus’'un anisina
okulun bahgesine bir fidan dikilir. Boylece
ogrenciler sembolik de olsa fidanlari savastan
kurtarmis ve savaslardan sadece insanlarin zarar
gormedigi bilincini de kavramis olurlar.

// j Giizin Oztiirk, okurlarini miilteci bir cocugun diinyasina tasiyarak, diisler ve
s umutlar esliginde kisa bir gé¢ yolculuguna cikariyor. Bu zorlu yolda kagittan
turna kuslarini 6zgurlige ucururken, savastan kagmayi basaran tek agacg
olan Tartus’la tanistiriyor. Kimi zaman rtyalarinda bindigi kirmizi arabayla,
kimi zamansa Besir'in dusle gercek arasinda yasadigi duygusal anlarla
umudun her seye ragmen hald var oldugunu hatirlatiyor...
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diusUnme oyunu.

Spor etkinlikleri ile genel Kultir bilgilerini harmanlayan
Spor Gezginleri - | Kagis Oyunu Kitabindan esinle,
6grencileri tarihin derinliklerinde macera dolu bir
zaman yolculuguna cikaracak eglenceli bir yaraticy

ALPER AKAL LA

"BAMBASKA BIR
Kacis OYUNU

ALPER
AKAL

Koc Universitesi
Hukuk Fakultesini
bitirdi. Sanati ve
sporu hep cok sevdi;
ne yazmaktan ne de
spordan vazgecti.
Cocuklugundan
itibaren siirler, dykuler
yazdi. ilkokulda
basketbol, lisede
futbol, Gniversitede

de profesyonel

dizeyde Amerikan
futbolu oynadi.
Avukatlik disinda, bazi

' internet dergilerinde
yazarlk ve editorltk
gorevlerini Ustlendi.
Akal, bugtn 6zel bir
sirkette calisirken bir
yandan da ¢ocuklar
icin macera romanlari
yaziyor.

2 £ 4

ETKINLIGIiN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Spor ve tarih ile ilgili bilgi edinme
firsati bulurlar.

@ Kitapta karsilastiklari bir

oyunu gergek hayata tasiyarak ve
hayal gti¢lerinde canlandirarak
yaraticiliklarinin sinirsiziigini
kesfederler.

® Gecmisten ginimuze dusinsel
bir zaman yolculuguna gikarak farkh
dénemlerle, insanlarla ve kuiltirlerle
tanisirlar.

® Yaratici digtinmeyi tetikleyen

bir oyunu kurallarina gére oynama
deneyimi kazanarak ortak bir hedef
ugruna yarismanin heyecanini
yasarlar.

® Hem sporcu, hem yazar, hem

de hukukcu bir insanla tanisma
firsatini yakalayarak, bir kisinin ayni
zamanda birden fazla ugrasa sahip
olabilecegdini kavrarlar.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® ilgili etkinlik, kiitiphane ya da cok amacl
salonda, her oturumda en fazla 80-100
ogrencinin katiimiyla gerceklestirilir. Ayni giin
icerisinde en cok Uc etkinlik dizenlenebilir.

® Bambaska Bir Kacis Oyunu, birbirini
tamamlayan g ayri boélimden olusmaktadir.
TANISMA

@ Etkinlige giris niteligindeki bu bélimde Alper
Akal, 6grencilere spor tutkusundan bahsederek,
hayatina yon veren bu yasam bicimini yazarlik
kariyeriyle nasil bulusturduguna dair kisa
paylasimlarda bulunur.

@ Alper Akal, tanismanin ardindan 6grencilerin
hangi spor dallarindan hoslandigini sorar. Aldigi
donutlerden yola ¢ikarak 6grencileri 6’sarli
gruplara ayirir.

OYUN ZAMANI

® G'sarli gruplara ayrilan 6grenciler, spor ve tarih
bilgilerini konusturacaklari bu bélumde, Alper
Akal rehberliginde, Spor Gezginleri -1

Kagis Oyunu’'nda bahsi gegen Olimpium oyununu
oynarlar.

® Oyuna gore; 6'sarli gruplar, sinif mevcuduna
gore dort ya da bes ayri durakta toplanir.
Gruplarin basaril olabilmeleri igin Alper Akal
tarafindan 6nceden hazirlanan 10 adet soru
kartina dogru yanitlar vermeleri gerekmektedir.

® Ogrencilerin yaratici disiincelerini
yaristiracaklari bu bolimde, spor ve tarih bilgisi
hayal gtictyle bulusarak zihinlerde yeniden
canlanir.

SPOR GEZGINLERI-2

Alper Akal

SPOR GEZGINLERI-1

@® Kah acimasiz bir firavuna, kah gézi pek
bir futbol antrendrine dénisen Alper Akal,
cocuklarin sportmence kendilerini ifade

edebilmeleri icin esitlikci bir zemin hazirlar.

® Amag, ortaklasa bir oyun kurmak igin
cocuklara firsat sunmaktir. Her grup, kartlardaki
sorulara sirayla yanit vermeye calisir.

@ Gruplar, oyunun sonunda verdikleri dogru
yanitlara gore derece alir. Sorularin gectigi
mevcut ortami ve Alper Akal’in blrindigi
karakteri tahmin edenler ayrica ek puan kazanir.
ilk Gice giren gruplar ddullendirilir.

YENi SORULAR

® Oyunun genel bir degerlendirmesinin
yapilacagi bu kapanis boéliminde, derece
alamayan gruplara, daha sonraki oturumlarda
diger ¢ocuklara sorulmasi igin degisik bir
Olimpium sorusu gelistirmeleri ve bunu
kendilerine dagitilacak oyun kartlarina yazmalari
istenir.

® Amag, yaraticiliklarini kullanacaklari manevi bir
odulle, 6dul alamayan 6grencileri motive etmek ve
boylelikle tim gruplar arasinda esitlik¢i bir ortam
saglamaktir.

Geng yazar Alper Akal'in spor etkinlikleri ile

genel kiltdr bilgilerini harmanlayarak yazdigi

ilk romani Spor Gezginleri -1 Kagis Oyunu, eski
plsku bir kutu oyunu etrafinda toplanan farkl
karakterlerdeki dort sinif arkadasina, Antik
Roma’dan Orta Asya’ya, hatta Eski Misir'a uzanan
inanilmaz bir serlven yasatiyor.
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ISTANBUL BOGAZI'NDA

Istanbul Perisi romanindan hareketle, iKi Kitayi
birbirine baglayan, her Késesinde binlerce yillik
efsaneler gizli, essiz sehir Istanbul'v cocuklara
yaKindan tanitmak amaciyla Kurgulanmis
masalsi bir Kent egitimi etKinligi.

BET{L AVUNG LA

EFSANEVI BIR VAPUR

BETUL
AVUNG
istanbul'da dogdu.
istanbul Universitesi
Edebiyat Fakultesi
Klasik Arkeoloji
Bolumuna bitirdi.
Yuksek lisans egitimini
istanbul Teknik
Universitesi Guzel
Sanatlar Bélumunde
tamamladi. ilk cocuk

kitabi "ikiz Gezginler'in

Serlvenleri"nin
ardindan, tlkemizin
tarihsel ve kalturel
mirasini gelecek
kusaklara tanitmak,
cocuklara arkeolojiyi
ve mitolojiyi sevdirmek
amaciyla yazmayi
surdurtyor.

YOLCULUGU™

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ istanbullu bir arkeolog-yazarla
Istanbul’u denizden kesfetme
deneyimini yasarken sehre dair
farkh bir bakis acisi edinirler.

@ Yasadiklari sehre ait degisik
tariht bilgiler ve mitolojik dykuler
ogrenirler.

® istanbul’a baska bir gézle
bakmaya calisarak sehre olan
ilgilerini artirirlar.

® istanbul Sehir Hatlar
vapurlariyla, kentin iki yakasi
arasinda her istanbullu’nun yaptig
olagan bir yolculugun, bilgi ve hayal
glict yardimiyla nasil olaganustu
bir zaman ttneline donltsebilecegini
fark ederler.

@ Cevre, kent imaiji, kent kimligi,
kent kiltard, kamusal alan olgular
hakkinda fikir edinirler.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

ilgili etkinlik, kiitiphane ya da cok amacgli
salonda, her oturumda en fazla 80-100 6grencinin
katihmiyla gerceklestirilir. Ayni giin igerisinde en
cok iki etkinlik duzenlenebilir.

Betll Avunc’un farkh kaynaklardan derleyerek
bir araya getirdigi cesitli istanbul fotograflarinin
masalsi bir 6ykl esliginde projeksiyon perdesine
yansitilacadi bu etkinlikte 6grenciler, istanbul
Bogazi'nin serin sularinda seyreden bir vapurla
istanbul’un bir yakasindan digerine yolculuk
ederken Istanbul Perisi'nin anlatacaklarina kulak
verirler.

BiR KENTi DENiZ YOLUYLA KESFETMEK
Ogrencilerin, Betiil Avunc rehberliginde
istanbul’u deniz yoluyla kesfe cikacaklari bu
bolimde, cocuklarin daha 6nce Sehir Hatlar

vapurlariyla yaptiklari yolculuklar ile ilgili
asagidaki sorular ekseninde kisa bir sohbet
gerceklestirilir.

Vapur yolculugunu sever misiniz?

Bir kitadan digerine yirmi dakikada
gecebilmek size ne hissettiriyor?

Daha énceki vapur yolculuklarinizda, istanbul
Bogazi'nda dikkatinizi ceken herhangi bir sey
oldu mu?

Sizce Marmara Denizi'nin dibinde ne tir
efsaneler yatiyor?

Vapursuz bir Istanbul Bogazi diistiniilebilir mi?

[STANBUL PERISI

e BETIL AVUN A

ISTANBUL PERISi ANLATIYOR

Betll Avunc, hayal glictini konusturdugu bu
béliimde, istanbul Perisi’nin yardimiyla égrencileri
sanal bir vapur yolculuguna ¢ikararak yol boyunca
cocuklari istanbul Perisi'nin efsanevi dostlariyla
tanistinyor. Bindikleri vapur Karakdy'den
kalkarken Galata Kulesi’'nden suzllen Hezarfen

Gelebi ugurluyor onlari. Sarayburnu’nda Bizans'in
Unli balinasiyla selamlasiyor, Uskiidar agiklarinda
Kiz Kulesi’nin prensesine el salliyor, Haydarpasa
dalgakiraninda deniz kuslarinin arasina saklanan
denizkizlaryla birlikte sarki séyliyor ve istanbul’'un
gecmisinden gelen daha nice kahramanla tanisma
firsati buluyorlar.




bilmece oyunu.

Hem coK gizli hem de tilsimli bir serivenin
Kapilarini aralayan, Bilmecenin Izinde Maceranin
Pesindeyle liskilendirilmis, farkliliklarin
zenginligi esasina daydali interaktif bir

DURSUN EGE GégMEN'LE
"BILMECENIN Iszr-:
ACERANIN PESINDE

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Bilmeceli bir durumu, bir sorunu
ya da olayi ¢ozebilmeleri icin
hangi yollari izlemeleri gerektigini
ogrenirler.

@ Farkliliklarin, insanlari ayristiran
engeller degil de, birbirlerini
zenginlestiren degerler oldugu
bilincine ulasirlar.

® Dayanismanin énemini
anlayarak birlikte hareket etmenin
glcund kavrarlar.

® Arkadashgdin, neden emek ve
Ozveri gerektirdigi konusunda
kendilerini sorgulama imkéni
bulurlar.

@® Herhangi bir sorumluluk
ustlenirken veya bir gorev alirken
bundan zevk alabilecekleri
farkindaligina ulasirlar.

® Onyargilarin neden kimi zaman
yaniltici olabilecegi konusunda fikir
edinirler.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® ilgili etkinlik, sinif ya da kiitiphane ortaminda,
her oturumda en fazla 50-60 6grencinin
katihmiyla gerceklestirilir. Ayni giin igerisinde en
cok Uc etkinlik dtzenlenebilir.

® Bilmecenin izinde Maceranin Pesinde,
birbirini tamamlayan t¢ ayr bélimden
olusmaktadir.

SINIFA YAZAR GELIYOR

® Dursun Ege Gégmen'’le tanisma niteligindeki bu
giris bolumunde, yazar, yaklasik on dakikalik bir
video gosterimi yaparak kendi glinlik yasantisi,
yazar kisiligi, yapitlar, etkilendigi yazarlar ve
kitaplarin bayult dunyasi ile ilgili pek ¢cok eglenceli
ve merak uyandirici bilgi paylasiminda bulunur.

FARKLILIKLAR GUZELDIR

® Bilmecenin izinde Maceranin Pesinde
kitabinin girisinde yer verilen, Necati Cumal
imzall “Serce Kusu” isimli siir, gonallG bir 6grenci
tarafindan yuksek sesle okunarak, bu siirin
ogrencilere neler hissettirdigi Gzerine kisa bir
sohbet gerceklestirilir.

® “Serce Kusu” siirindeki, “Bes parmadgin besi
bir mi?” cimlesinin gercekte neyi ifade etmek
istedigi Uzerine bir tartisma baslatilir.

® Farkliliklarin zenginliginin 6n plana cikarilacagdt
bu tartisma oturumunda, farkliliklarin neden

bir zenginlik unsuru sayilabilecegdi tizerine
ogrencilerin fikir ylrttmeleri istenir.

VECENIN 1ZINDE
(‘.‘ 1(&’\ \i f\ PE’ L

Dursun Egc Gogmen
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eski bir masal...

BILMECENIN iZINDE

@® Dursun Ege Gé¢men, 6grencilere cesitli
bilmeceler sorarak yanitlarini tahtaya yazar. Bir
slre devam eden bu bilmece oyununun sonunda
tahtada alt alta yazili kelimeler toplulugu olusur.
Yazar, bu kelimelerin 6grencilere ne cagristirdigini
sorar. Beyin firtinasi yaparak mevcut kelimelere
cesitli anlamlar kazandirmaya calisan 6grenciler,
“akrostis” yontemini kullanarak yeni kelimeler
olusturur.

Ornegin;
Bal
Arkadas
Resim
Irmak
Semsiye
Ortaya ¢ikan yeni kelime: BARIS

Kimligi belli olmayan kisilerce bambaska yerlere gizlenmis bes degisik
bulmaca, ¢ozllmeyi bekleyen bes esrarengiz sifre, yazari tarafindan
bes ayri kadgit parcasina yazilarak gelecek nesillere aktariimig
Bilmecenin izinde Maceranin Pesinde, giiniimiiz
cocuklarina bir hayli yabanci gelen kitiphaneden kitap 6ding alma
aliskanligi Gzerine tesvik edici yaklasimda bulunurken, birbirinden pek
hoslanmayan insanlarin ortak bir amag ugruna nasil uyumlu bir sekilde
calisabilecekleri konusunda da cesitli ipuglari sunuyor.



Cesitli nedenlerle steKilestiriimis, cevreleri tarafindan
diglanmis cocuKlarin buyime ve Kendileriyle barisma
hikayelerini hareketli bir Kurguyla sayfalarina tasiyan
Vur Patlasin Cal Oynasin Orkestras Kitabindan esinle,
hayallere simsiki sarilmanin ve muzigin birlestirici
gucine siginmanin guzelligini paylasan bir séylesi.

DURSUN EGE GOCMEN LE

“ASLA VAZGECMEYENLERIN

DURSUN
EGE
GOCMEN

Marmara Universitesi

iletisim Fakultesi

Gazetecilik
Bolumudnden mezun
oldu. Gulten Dayioglu
Cocuk ve Genglik
Edebiyati Vakfi Oduli,
Rifat llgaz Oyku Odulu
basta olmak tzere
pek cok oédule deger
gorulda. Bilmecenin
izinde Maceranin
Pesinde kitabi

2011 yihnda Tudem
Edebiyat Odilleri
Roman Yarismasinda
Ugtinculuk kazandi.
Yazarin, édule

deger gorulen, biri
sahnelenmis iki tiyatro
oyunu bulunuyor.

"KL 4

HikAYESI

ETKINLiGiN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Farkliliklarin insanlari ayiran
engeller degil; birlestiren ve
zenginlestiren degerler oldugunu
kavrarlar.

® Yasadiklar dus kirikliklari ve
karsilastiklar engellemelere ragmen
pes etmeyip hayallerinin pesinden
kosmanin énemini 6grenirler.

® iyilik-kotulik, kazanmak-
kaybetmek, yenmek-yenilmek,

pes etmek-micadele etmek gibi
kavramlar Uzerine distunme firsati
bulurlar.

® Onyargilarin neden yaniltici
olabilecegi konusunda fikir edinirler.

® Takim calismasinda
dayanismanin ve sorunlari birlikte
c6zmenin onemini fark ederler.

® Kendi potansiyellerini daha
yakindan kesfetme olanagina
erisirler.

@ Aile ve arkadas cevreleri ile
iliskilerini yeniden gozden gecirme
firsati bulurlar.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® ilgili etkinlik, kiitiphane ya da cok amagl
salonda, her oturumda en fazla 60-80 6grencinin
katihmiyla gerceklestirilir. Ayni gun icerisinde en
cok iki etkinlik duzenlenebilir.

® Asla Vazgecmeyenlerin Hikdyesi, birbiriyle
gecisli G¢ ayri bolimden olusmaktadir.

BiR YAZARIN DUSUNDURDUKLERI

@ Etkinlige giris niteligindeki bu bélimde, yazar
yaklasik on dakika stirecek bir video gosterimi
yaparak; kendi yazin sertveni, kaleminde iz
birakan usta yazarlar, kitaplarin biyuli dinyasi
ve bazi Unla isimlerin tuhafliklarr Gzerine kisa bir
sunum gerceklestirir.

BANA ADINI SOYLE, SANA...

@ ikinci bélimde yazar, 6grencilerin katilimiyla
keyifli bir tahmin oyunu kurgular.

® Oncelikle kendi isminin anlamini aciklar,
ardindan 6grenciler arasindan rastgele secimler

Dursun Ege Gogcmen

VUR PATLASIN
CAL OYNASIN

ORKESTRAg

yaparak tek tek isimlerini ve anlamlarini sorar.
Isminin anlamini bilmeyenleri aydinlatmak icin
bir tahmin oyunu baslatir. Herkes kendi fikrini
paylasir. Oyunun sonunda, sozluk yardimiyla
tahminlerin dogrulugu arastirlir.

VAZGECMEYENLERIN HiKAYESI

@® Uciincii ve son béliimde, 6nce égrencilere esin
verecek kisa bir sunum yapilir, hemen ardindan
da kitabin kahramanlarini esas alan bir tartisma
baslatilir.

@® Sunumda; bilim-teknoloji, kilttr-sanat
alanlarinda yasadiklari kimi basarisizliklara
ragmen yilmayip hayallerini gergeklestiren Gnla
isimlerin yasam hikéyelerinden kesitler paylasilir.
® Tartismada; kitabin baskahramanlarindan
Sahap ve ipek’in karsilastiklari sorunlar ile ortaya
attiklar yeni bir orkestra kurma girisimi ¢6zdmu
Uzerine konusulur, 6grencilerden “Siz olsaydiniz

ne yapardiniz?” sorusuna yanit vermeleri beklenir.

Bu kitap, karsilastiklari engellere ragmen hayallerine simsiki sarilan ve
miizigin birlestirici gliciine siginan Sahap, ipek ve diger tiim cocuklar icin
nese dolu bir umut hikdyesi anlatiyor. Ruhumuzun derinliklerine isleyen
kimi yaralarin sadece sevgi ve dayanisma yoluyla iyilesebilecegini
animsatan yazar bu odilt romaninda, zorluklara gogis gerebilmek icin
daima ileriye bakarak micadele etmenin altini giziyor.

115



atslye calismasi.

Amber’in Zaman Kapsili Kitaby esas alinarak
olusturulmus, gecmisin, gelecegin ve bugunin
énemini KavramaKk icin 2025 yilina bir zaman
Kapstli birakma Uzerine Kurulu eglenceli bir

am @

B ‘ FIGEN GULU YLE
2025E BIR ZAMAN

FIGEN

GULU

izmir'de tamamladig
ilk ve ortadgrenimi
boyunca yazmaya

ve edebiyata hep

ilgi duydu. Bu ilgisi
zamanla bir tutkuya
donustl ve Universitede
de yazarlk egitimi
almaya karar verdi.
Yazarlik egitimi
boyunca bircok
oyun, 6yku, radyo
oyunu, senaryo ve
televizyon dizisi gibi
yazim tarleri Gzerinde

calisti. Universite

egitiminin ardindan
basladigi reklam ve
metin yazarligina,
drama egitmenligi ve
senaryo-televizyon dizisi
yazarhgini da ekleyerek
devam ediyor.

KAPSULU

"TRL4

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Yasadigimiz ginl gelecege
baglamakta bir kopri gorevi
Ustlenen zaman kapsdlleri
hakkinda ayrintili bilgi edinirler.

® Bugun yasadiklari dinya,
hayalleri ve hayatlari Gzerine
disunme firsati yakalarlar.

@ Gelecekte kendilerini
nerede, nasil ve ne sekilde
gormek istediklerine dair gesitli
varsayimlarda, ongortlerde
bulunurlar.

® Zaman kapstuline ekleyecekleri
nesneleri belirleyebilmek

icin arastirma yapma firsati
yakalayarak alternatifleri
degerlendirmeyi 6grenirler.

@ Belirli bir tema Uzerine, cesitli
kurallar dogrultusunda bir grup
calismasina katilarak ortak bir ise
imza atmanin deneyimini yasarlar.
@ interaktif bir etkinlige katilim
gostererek sosyallesirler.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

On hazirhik: Atélyeye katim gésterecek tim
ogrencilerin, zaman kapsuiline koymak tzere
boyutlari buyik olmayan bir nesne belirlemeleri ve
etkinlik giint bu nesneyi beraberlerinde getirmeleri
gerekmektedir.

@ ilgili etkinlik, kiitiiphane ya da cok amaclh
salonda, her oturumda en fazla 80-100 6grencinin
katilimiyla gergeklestirilir. Ayni giin icerisinde en ¢ok
Ug etkinlik dizenlenebilir.

Etkinlik GUni

“"Gecmisi neden merak ederiz? Anilarimizi
neden saklamak isteriz? Ge¢cmiste insanlarin
nasil yasadigi bizim icin neden ilgin¢ ve merak
uyandirici? Kendimizi on yil sonra nerede gérmek
istiyoruz?" sorulari Gzerine dusulnsel bir tartisma
gerceklestirilir.

@® Zaman kapsiilii nedir? Hangi amacla
kullanilir? Nasil hazirlanir? Amber'in Zaman
Kapsdld ile dinyanin doért bir yanindan farkli
zaman kapsdullerine gorsel sunumla kisa bir bakis
gerceklestirilir.

@ 2025 yilina zaman kapsuli hazirlama:
Ogrencilerden kendilerine dagitilacak not kagitlarina,
2025 yilindan beklentilerine iliskin kisa bir not
yazmalari istenir. Kaleme alinan notlar, 6grencilerin
zaman kapsuline koymalari icin beraberlerinde
getirdikleri nesnelerle birlikte toplanir.

@® Zaman kapsulinin hazirlanmasi: Blytkce bir
kutuya toplanan tim notlar ve nesneler yerlestirilir.
Kutunun gémulecegi yer belirlenir.

® Zaman kapsulinin gémalmesi: Kutu,
belirlenen yere gomulir ve tzeri kapatilir.

Etkinlik Glinii ve Sonrasi

® Ogrenciler arasindan secilen bir géniilli, zaman
kapsilinin tim hazirlanis evrelerini fotograflar.
Cekilen fotograflar daha sonra basilarak duvar
gazetesinde, okulun internet sitesinde ya da okulun
aylik-mevsimlik vb. haber bulteninde yayimlanir.

Zaman Kapsiiliiniin Acilmasi
@ Ortak bir calisma sonrasinda 2025 yilinda
aclimak tzere bir zaman kapsult hazirlayan

ogrenciler, 2025 yilinda yeniden bir araya gelerek
gomduikleri kapsult ¢ikarmak igin sozlesirler.

AMBER iV
[AMAN KAPSHT

-———-—"F\( LU =—

yalniz da degildi:

Ecetayt

Babasinin belirledigi sinirlarda basit bir yasam siren

Amber’in hayati, yanitini higbir zaman 6grenemedigi sorularla
doluydu. Kiiciik yaslarda annesini kaybeden Amber’in gegmise
duydugu meraki her gecen giin artiyordu. Ustelik bu yolda
“Kordelya” isimli, kimligi belirsiz biri, cesitli
ipuclari sunup Amber’e yol gostererek onu gecmisi kesfetmeye
cagirtyordu. Amber’in Zaman Kapsdli, gegmisini arayan veya
gecmisini gelecege taslyan herkesin oykusdu...
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Oyku yazmaya dair zihinlerdeki bitin sorulara
aciklik getiren Karamel Kokulu Oyki Okulu'yla
iliskilendirilmis; yazin seriveninde, yaraticiligin

kumave @ sinirlarinda Keyifli bir gezinti sunan cogkulu bir

atslye calismasi.

" ] ]

OYkU YAZMANIN

T T RL 4

Ovkisi

lyi bir dyki yazmanin pif
noktalari hakkinda bilgi edinirler.

Bol bol yazma alistirmasi yapip
hayal guglerini harekete geciren
oyunlar oynama firsati bulurlar.

iigiyle okuduklari bir kitabin
uzerine yogunlasarak; dinleme,
okuma ve yazma becerilerini
artinrlar.

Okuduklari bir metinden ya da
gordukleri bir resimden yola ¢ikarak
yorum yapma, ¢ikarimda bulunma,
hikaye kurgulama gibi yetilerini
gelistirirler.

Yazma slrecinde baslarina
gelebilecek olasi durumlar hakkinda
fikir sahibi olurlar.

Odiilli bir dykiicinin kisisel
bilgi, birikim ve deneyimlerinden
faydalanirlar.

Sira disi bir mizah anlayisiyla

kaleme alinmis rafine bir metin
okumanin tadina varirlar.




ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® ilgili etkinlik, kiitiphane ya da cok amagl
salonda, en fazla 80-100 égrencinin katiimiyla
gerceklestirilir,

® Oyki Yazmanin Oykiisii, birbiriyle gecisli tic
ayri bolumden olusmaktadir.

KARAMEL KOKULU OYKU OKULU’NA KAYIT
@ Etkinlige giris niteligindeki bu bélimde,
Hanzade Servi, kendi yazin seriiveninden
bahsederek iyi bir oyku kaleme almanin
gerektirdigi kurallar Gzerine kisa bir sdylesi
gerceklestirir. Buna gore asagidaki sorulara hep
birlikte yanit aranir.

® ilham nasil gelir?

@ Yazarken tikandigimda neler yapmaliyim?
® Oykiimiin giizel olup olmadigini

nasil anlarim?

® Oykiimii nasil bitirmeliyim?

@ Cocuklar yazar olabilir mi?

@ Bir kitap yazarsam onu nasil
yayimlatabilirim?

KARAMEL KOKULU HAYALLER

@ Hayal giictinlin ve yaratici disinmenin 6n

plana cikarilacadi bu bélimde, verilen yonergelere
gore farkli ¢cikarimlarda bulunmanin yollari aranir.

® Bu baglamda ¢ocuklara, rastgele resimler
gosterilir ve bu resimlerle ilgili zihinlerinde nelerin
canlandigi sorgulanir.

anzade Servi

Karamel Kokulu
Gykil okulu

@ Resimde gordukleri imgelerden yola ¢ikarak
tezat (hizunlG bir resimden komik, komik bir
resimden hizunli) hikéyeler kurgulamalari istenir.
KARAMEL KOKULU OYKULER

@ Yaraticihdin 6n plana gikarilacagi bu bolimde,
hayal glicintn sinirsizligindan faydalanilarak
keyifli bir yaratici yazma etkinligi hayata gegirilir.
@ Bu baglamda gocuklara, birbiriyle ilgisi
olmayan bes farkli kelime verilir.

@ Bes dakikalik stre zarfinda, bu beg kelimeyi,

bes cumle icerinde kullanarak bir 6yk
yazmalari istenir.

@ Kaleme alinan kisa éykilerden rastgele
secimler yapilarak okunur ve topluca
degerlendirilir.

Mizahtan beslenen betimlemelerle, eglendirirken bilgilendiren

bir icerik sunan Karamel Kokulu Oykii Okulu, cocuklarin hayal
gucunu harekete gecirecek ve onlari yazmaya yonlendirecek
alistirmalariyla bu tirde yayimlanmis diger butin kitaplardan
ayrisiyor. Hanzade Servi'nin, kitabin sonunda okurlarr igin
hazirladigr surpriz, icindeki yazar yeni kesfetmis ya da gok
yakinda kesfedecek olan ¢ocuklar yaraticihigin sinirlarinda kalem
sallayacaklari eglence dolu bir 6ykt deneyimine davet ediyor...
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Yeni KusaK oKurlari, gecmisi yUzyillar éncesine

dayanan mektuplasma gelenegi ile tanistirmay:

amaclayan, mektup yazma inceliklerinin paylasildig,,

uygulamaya dayali bir atélye calismasi.

HANZADE SERVI YLE

HANZADE
SERVI

Bursa'da dogdu.
iletisim Bilimleri
Fakaltesi Basin ve
Yayin Bélumanu
bitirdi. Cesitli gazete
ve dergilerde calist;
televizyon ve reklam
projelerinde senaristlik
ve metin yazarligi yapti.
2008 Tudem Edebiyat
Odiilleri Gulmece

Oyku Yarismasi'nda,
Ortanca Balik kitabi ile
Yayinevi Ozel Oduli'nu,
2014 yilinda da
Karakura'nin Dasleri

ile birincilik aldi. Servi,
kitaplarini yediden yuz
yetmis yediye, ayrim
yapmaksizin her yastan
ruhlar icin yaziyor.

“SEVGILi Hig TANIMADIGIM
MEKTUP ARKADASIM

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Bir yazi tiri olarak mektubun
inceliklerini 6grenirler.

® Gecmisteki mektup
arkadasliklari hakkinda
fikir edinirler.

® Teknoloji caginda mektup
yazmanin gerekliligi Gizerine
disunme firsati yakalarlar.

@ Kendilerine, sevdikleri ya da hig
tanimadiklari birine mektup yazarak
yeni bir edebi deneyim yasama
imkani bulurlar.

@ Kendilerini ve dustincelerini

yazil olarak etkili bir bicimde ifade
edebilmenin yollarini ararlar.

@ Cocukluk ve genclik yillarini
mektuplasarak gegiren sira digi bir
yazarin kisisel anilarini dinleme
sansina erisirler.

@ Yeni mektup arkadaslhklari
kurabilmek icin caba sarf edip
bu acidan sosyallesirler.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

On Hazirhk: Atélyeye katihm gdsterecek

tim 6grencilerin, Hanzade Servi'nin Sevgili
Hi¢ Tanimadigim Cocuk kitabinda yer alan
mektuplari esas alarak, kendi belirledikleri

bir kisiye mektup yazmalari ve etkinlik giint
beraberlerinde hazir bulundurmalari beklenir.
Ogrenciler mektubu kendilerine (gelecekteki ya
da bugunki héllerine), aile fertlerinden birine,
uzaktaki bir arkadaslarina, bir tabak pirasaya,
profiterol yiyen bir gergedana veya kitapta adi
gecen bir karaktere yazabilirler.

Etkinlik Giinii:

Teknoloji caginda mektup gelenedi, sosyal
medyaya karsi konulu bir tartisma paneli
gerceklestirilir.

® Bir yaziyi mektup yapan unsurlar nelerdir?
Bu soru dogrultusunda mektup yazmanin puaf
noktalari paylasilir.

@ Hanzade Servi'nin kisisel mektup arsivinden
cesitli ornekler gosterilir.

® Mektup arkadasi edinmenin yollari aciklanir.
® Hanzade Servi, 6grencilere kime, neden

mektup yazdiklarini, yazarken ne hissettiklerini
sorar.

® Yazar, s6z almak isteyen 6grencilerden
mektuplarinin ilk paragrafini okumalarini ister.

® Ogrencilerin kaleme aldigi mektuplarin benzer
ve farkl yonleri s6zIU olarak degerlendirilir.

yazarind...

Sevgili Hi¢c Tanimadigim Cocuk, okurlarini mektuplarin nostaljik
dunyasiyla tanismaya cagiriyor. Baler’le Menevis'in mektuplari,
akilli telefon ve tabletlerle gecen hayatimizi bir stireligine de olsa
eski gtinlerin sicakligiyla sariyor. Hi¢ tanimadigin bir cocuga ya
da en iyi arkadasina mektup yazmaya ne dersin? Kendine bile
mektup yazabilirsin. Cocukluguna ya da blytkliglne... Veya

bir su aygirina, cam agacina, taze fasulyeye... Hatta bu kitabin



Teneke Uygarligi Kitabi esas alinarak olusturulmus,
sgrencileri yasamak istedikleri Ulke Uzerine
dusinmeye ve onu tasarlamaya yénlendiren
multidisipliner bir drama etkinligi.

IcLAL DiKiCi'YLE
“YasAMAK | ISTEDIGIN
ULkeyi HavaL ET”

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® insanlarin temel hak ve
ozgurlukleri Gzerine distinme
firsati bulurlar.

@ Giincel toplumsal sorunlara
iliskin farkindalk kazanarak ¢c6zim
uretirler.

@ Yasamak istedikleri sehir/ilke/
toplum Uzerine dusunme, tartisma
ve hayal kurma olanagi bulurlar.

® Teneke Uygarligrnin sundugu
fantastik dunya yoluyla yasadiklari
sehriflilkeyi/toplumu elestirme,
degerlendirme firsatina erisirler.

® Ozgirligin kisitlanmasinin
insan davranislarina nasil olumsuz
etki edecegi gercegini kavrarlar.

@ Dusuncelerini beden ve cizim
diliyle yansitabilme deneyimi
kazanirlar.

@ Kisisel gorus ve onerilerini
ozgurce ifade edebilme becerilerini
artirirlar.




ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@ ilgili etkinlik, yeterli hareket alaninin bulundugu
bir mekdnda, her oturumda en fazla 25-30
ogrencinin katiimiyla gerceklestirilir.

@ Yasamak istedigin Ulkeyi Hayal Et, birbirini
tamamlayan t¢ bélimden olusmaktadir.
HAZIRLIK & ISINMA

@ Etkinlige giris niteligindeki bu bélimde
ogrencilerle, “Baskan der ki...” ve “Araba-Siricl’
isimli iki farkh oyun oynanir.

@ "Baskan der ki...” Oyunu: Ogrenciler etkinlik
alaninda serbestge dolanirken drama lideri,
“Baskan der ki burnunu tut!” seklinde baslayan
bir yonergede bulunarak tim katimcilardan
ayni anda komutu yerine getirmesini ister.

@® "Araba-Siiriicii” Oyunu: Drama lideri,
ogrencilere, “Baskan bu oyundan sikilmis, biraz
gezmeye karar vermis ve kendisine bir araba
tahsis edilmesini istemis!” seklinde bir aciklamada
bulunur. Bunun tzerine 6grenciler birbirleriyle
esleserek rol dagilimi yapar.

Teneke Iclal Dikici'
lygarlig) 2 &

@® Oyun boyunca suriciler gézleri kapal
bicimde, arabalari etkinlik alani icerisinde
gezintiye cikarir.

CANLANDIRMA

@ Baskan roliine birinen drama lideri, yiksek
bir yere cikip elini megafon gibi kullanarak énemli
aciklamalarda bulunur. Hemen sonra rolden ¢ikan
lider, 6grencileri iki ayri gruba ayirir ve her gruba
blyUk boy karton kdgit vererek, bundan boyle
yasamak istedikleri sehri veya ulkeyi dislemelerini
ve bunu resmetmelerini ister.

@® Resmini tamamlayan gruplar sirayla ortaya
gelir, 6grenciler farkli rollere girip kendilerini
heykele donusturerek gizdikleri resmi canlandinr.

DEGERLENDIRME

® Drama lideri, 6grencilere, “Duslediginiz
llkede yasayabilmeniz i¢in ne/neler yapmaniz
gerekir?” sorusunu yonelterek kisa bir tartisma
oturumu baslatir.

Bilim kurgu ve fantastik 6gelerden beslenen Teneke Uygarligi,
iktidar hirsina vurgu yaparken birilerinin cennet saydigi topraklarin,
digerleri icin nasil bir cehenneme donlsebilecegini gozler 6nline
seriyor. insan eliyle yaratilan teknolojinin, zamanla insanin kendisini
nasil esir alabilecegini anlatan roman, gelir esitsizligi, temel hak ve
6zgurltkler gibi glincel toplumsal konulara dikkat cekiyor.
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Kiltirel mirasimizin altinda yatan hayal gicine

dikkat ceken Dere Tepe Efsane Kitabiyla
ilisKilendirilmis, Anadolunun dogal gizellikleri
ve tarihf degerleri hakKinda ufuk acicr bilgiler
sunan, etKilesimli bir Koltorel miras oyunu.

KORAY AvCI CAKMAN LA

“"EFSANE DOLU

KORrRAY
Avci
CAKMAN

Henuz kugucuk bir
cocukken en yakin
arkadaslari kitaplari
olan yazar, develer
tellal iken, pireler
berber iken, kah
gulmus kah dusunmus
onlarla beraber.
Buyunce yazmis ve
oduller almis. Basariyla
gerceklestirdigi yaratici
drama atolyelerinin

yani sira, pek ¢ok sivil

toplum kurulusuyla
da ortak projeler
ydratmus.

ANADOLU™

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Tarih boyunca kentlerimizin
adlarini ya da tnlerini nasil
kazandiklarina dair ilging bilgiler
edinirler.

® Yasadiklar topraklarin tarihi
ve kulturel zenginliklerinin farkina
varirlar.

® “Kulturel Miras” kavrami
hakkinda fikir sahibi olur; somut
ve somut olmayan kdlttrel miras
arasindaki farklari 6grenirler.

® Pek cok efsane ve sdylenceye ev
sahipligi yapmis Anadolu’yu daha
yakindan tanima firsati bulurlar.

@ Siir tadinda bir 6yku kitabi
okuyarak hem edebi hem kulturel bir
kazanim elde ederler.

@ Farkliliklarin zenginligini kavrar,
kalturel gesitliligin tarihimize kattig
guzelliklerin bilincine ulasirlar.
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® ilgili etkinlik, kiitiphane ya da cok amagl OYUN
salonda, en fazla 80-100 égrencinin katilimiyla
gerceklestirilir. Ayni guin icerisinde en ¢ok Ug
etkinlik dizenlenebilir.

® Efsane Dolu Anadolu etkinligi igin 6zel olarak
hazirlanan oyun kartlari cocuklara gosterilir.

Sonrasinda, hangilerinin tzerinde somut,
® Efsane Dolu Anadolu, birbirini tamamlayan ¢ hangilerinin tizerinde ise somut olmayan kiiltiirel

ayri bélimden olugmaktadir. miras orneklerinin yer aldigi sorulur.

- . N SIRA SENDE
KOETOREEMIRASINIZINDE (HAZIRLIK) @ Ogrencileri merak ve arastirmaya sevk

® Koray Avcl Cakman, kendi yazin seriiveninden  edecek bu boliimde, 6grencilerden cevrelerinde

yola ¢ikarak “Kaltarel Miras” kavramini dilsiz bir -~ bulunan kiltirel miras 63elerinden bahsetmeleri
harita yardimiyla anlatmaya calisir. istenerek; bu 6gelerle ilgili hazirlanacak bir afig

® Yazar, Dere Tepe Efsane kitabinda adi gecen  calismasinda slogan olarak ne yazacaklarina dair
yerlerden cesitli fotograflar paylasarak, “somut gorusleri alinir.

kulturel miras” ile “somut olmayan kulturel
miras”in tanimini yapar ve aralarindaki
farkhliklar aciklar.

DERE TEPE

‘R,. ‘ E \ ANE Dere Tepe Efsane, yurdumuzun dort bir kosesinden derlenmis
4 ) soylenceleri gegmisten glinimuze tasiyor; dagi tasi efsane
Q{S‘ 4 Anadolu’muzun zengin kilttr hazinesini kesfe cagiriyor. Siir ve

| 9 masal geleneginden beslenen 6zgun diliyle, okurlarina, Tirkiye'nin
dogal guzellikleri ve tariht degerleri hakkinda destansi bir anlatim
sunan bu essiz kitap, “Cennet Bursa”dan “Zirvesi Karli Agri”ya,
Anadolu’yu karis karis gezdiriyor.




Hayal Kire isimli romandan hareketle, yaraticy
dustnme, hayal Kurma ve canlandirma esaslarina
dayali eglenceli bir yaratici drama etKinligi.

KORAY AVCI CAKMAN LA

“HAYALLERINE
SAHIP CIK

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Hayal giclerinin sinirsizligini
kesfederler.

@ Elestirel distinme ve yaratici
¢OzUm Uretme yeteneklerini
geligtirirler.

@ Belirli bir konuyu drama yoluyla
eglenerek 6grenirler.

@ isbirligi yapma, sosyal iliski
kurma ve grup calismasina katiima
becerilerini artirirlar.

® Ozgiin bir edebiyat deneyimi
yasayarak bir kitabi etraflica
irdeleyebilme imkdni elde ederler.

@ Gokyuzi hakkinda cesitli teorik
bilgiler edinirler.

@ Duygusal gelisimlerini artirirlar.




ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@ ilgili etkinlik, sinif ya da kiitiphane ortaminda,
her oturumda en fazla 25-30 6grencinin
katihmiyla gerceklestirilir. Ayni giin igerisinde en
cok Uc etkinlik dlzenlenebilir.

@ Etkinlik icin gerekli malzemeler: bilgisayar
baglantisi, projeksiyon aleti, projeksiyon perdesi.

® Hayallerine Sahip Cik, birbirini tamamlayan
Ug ayri bolimden olusmaktadir.

UZAYA YOLCULUK

Hayal Kiire romaninin kaleme alinis sertiveninin
paylasilacagi bu bolimde Koray Avel Cakman,
Dunya, yildizlar, gezegenler, Samanyolu Galaksisi
ve diger galaksiler hakkinda ¢esitli fotograflarin
yer aldigi bir projeksiyon sunumu yaparak
ogrencileri isiltili bir gorsel yolculuga gikarir.

HAYAL KURE'Yi CALISTIRMA ZAMANI

BEYiN FIRTINASI

® Cocuklarin hayal giclerinin sinirlarini
zorlayacaklari bu bélimde Koray Avecl Cakman,

ogrencilerle asagidaki sorular ekseninde bir beyin
firtinasi gercgeklestirir.

® Eger bir bilim insani olsaydiniz ve tesadiifen
bir gezegen kesfetseydiniz bu gezegenin adini
ne koyardiniz?

® Gezegenin nasil bir yer olmasini isterdiniz?

® Gezegende nelerin bulunmasindan
hoslanirdiniz?

HAYAL KURE’NIN KALBINDE

DRAMA CALISMASI

@® Ogrencilerin beden dillerini kullanarak
canlandirma yapacaklari bu bolimde ¢ocuklar,
Koray Avci Cakman rehberliginde, “Hayal
Kire'ye bakip bir dilek tutabilecek olsaydiniz
ne dilerdiniz?" sorusu Uzerine kisa bir drama

calismasi gergeklestirir ve hayallerini birer
fotograf karesi seklinde canlandirirlar.

©tudem

Hayallerin gerceklestirilmesini saglayan Ayktre, Karanlklar Efendisi
Korkus ylGzinden bozulmak lzere. Korkus, yaptigi blyuyle kireyi kota
hayallerle doldurmanin pesinde. Peki, ya evrendeki butin glizel hayaller
savasla, vahsetle, kederle dolup tasarsa? Hayal Kiire okurlarini imgesel
bir diinyada gegen fantastik bir maceraya cikariyor. Hayal kurmanin

ve hayallerin pesinden kosmanin énemini vurgulayan kitap, herkesi
hayallerine sahip ¢cikmaya cagiriyor.
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Raina Telgemeier'in herkesi Kendi ¢izgi roman

serlvenini yasamayd davet ettigi Sen de Gulimse
adli Kitabindan hareketle, deneyimli illistratsr
Muammer Olcay tarafindan tasarlanan

eglenceli bir atslye calismasi.

MUAMMER OLCAY LA
“Cizai ROMAN

MUAMMER
OLCAY

1972'de Yalova'da
dogdu. Marmara
Universitesi Guizel
Sanatlar Fakultesi Grafik
Bolumunden mezun
oldu. Bir¢cok gazete ve
dergi icin karikatur ve
illastrasyon calismalari
hazirladi. Yurtici ve
yurtdisi karikatur
yarismalarinda pek ¢ok
kez birincilige, basari

ve Ozel ddullere deger
goraldu. Kisisel ve karma
karikatur sergileri acti.
ilk karikatur albaimu,
Muammer Olcay
Karikatiir Albimd dijital
olarak yayinlandi.

ATOLYESI

"KL 4

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Edebiyati resimle bulusturan
cagdas bir anlatim turdyle tanisir,
¢izgi roman hakkinda ayrintili bilgi
edinirler.

@ Cizim becerilerini gelistirme firsati
yakalayarak resim yoluyla kisa bir
Oyki anlatmayi 6grenirler.

@ Yaratici distinme ve yeni fikirler
Uretme yetilerini gelistirirler.

® Grup calismasi deneyimi
kazanirlar.

@ Sosyal bir ortamda yeni bilgiler
edinmenin mutlulugunu yasarlar.

@ Usta bir gizerden, ¢izgi roman
sanatiin puf noktalarini 6grenme
firsatini elde ederler.
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® llgili etkinlik, sinif ya da kiitiiphane ortaminda,  BiRAZ DA Biz GiZELIM
her oturumda en fazla 20-25 6grencinin
katilimiyla gergeklestirilir. Ayni giin icerisinde en
cok Ug etkinlik dtizenlenebilir.

@ Cizgi roman ¢alismasinin bireysel olarak
gerceklestirilecegi bu bélimde, her 6grenciden
bos bir kdgida G¢ ayn ¢izgi roman kutusu gizmesi
® Cizgi Roman Atélyesi, birbiriyle gecigli ¢ ayri  ve on dakika icerisinde kisa bir éykii anlatmasi
bélamden olugsmaktadir. istenir. Tamamlanan ¢izgi romanlar Muammer
Olcay tarafindan sé6zll olarak degerlendirilir.

GizGi ROMAN EVRENINE GIRIS
@ Modern bir anlatim sanati olan ¢izgi romana
dair pek cok ayrintinin paylasilacagi bu bélimde,
ogrencilerle turdn tarihi, 6zellikleri ve Gnli .
tiplemeleriyle ilgili kisa bir sunum paylasilir. ' NMUAMMER Ol.my’
(;\ZG! RO AM”
ATOLYES]

NASIL GiZMELI?

® Muammer Olcay’in ¢izgi roman ¢izim
tekniklerini adim adim gosterecegi bu bolumde,
¢izgi roman karelerinin nasil doldurulmasi
gerektigi Uzerine bir uygulama yapilr.

@ Beyaz tahtaya bes ayri ¢izgi roman kutusu
cizilir ve kisa bir oyku olusturularak, kutularin
cizimle ve konusma balonlariyla doldurulmasi
saglanir.

@ Calismayi gerceklestirmesi icin 6grenciler
arasindan bes gonullu belirlenir. Muammer
Olcay’in yonlendirmeleriyle calismaya baslayan
ekip, belirleyecekleri ¢izgi roman senaryosuna
bagh kalarak tahtadaki kutular doldurur.

Raina Telgemeier'in, “Bir ¢izgi roman yaratmak icin neler gerekir?” sorusundan yola ¢ikarak hazirladigi Sen de
Gulumse, kendi hikéyesini kadgida dokmek isteyenlere yol gosterecek gesitli ipuclari, kiigik hileler ve ilham verici
thyolarla dolu, renga@renk bir kilavuz kitap olma 6zelligi tasiyor. Sanatgl, ¢izgi roman yaratma silirecinin, bes ayri
bolimde, Gulimse, Kardesim ve Ben, Hayaletler gibi coksatan kitaplar tzerinden etkilesimli bir anlatimla acikliyor.

RAINA TELGEMEIER

Raina Telgemeier

Gulumse

Raina Telgemeier

Sen de

GIUmse

Kondi Cragi Romanmi Kendin Yap
P DESEN

Y JDESEN
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Kazu Kibuishi'nin buyUk begeniyle okunan
“Tilsim” dizisinden hareketle, illistratér Necmi
Yalain'in rehberliginde, égrencilerin basit ¢izim

uygulamalari yaparak cizgi roman sanat;
hakkinda pratik bilgiler edinecekleri
interaktif bir atélye calismasi.

NECMi YALCIN'LA
“TiLsIMLI BiR CizGi

YALCIN

izmir'de dogdu.
Anadolu Universitesi
Guzel Sanatlar
Fakultesinde grafik
tasarim ve gorsel
sanatlar egitimi aldi.
Universite sonrasi
reklam ajanslarinda
illistrator, sanat
yoénetmeni, yaratici
yonetmen olarak ulusal
ve uluslararasi bircok
markaya hizmet verdi.
Odullu gizer, 2008'den
beri istanbul'da kendi
ofisinde reklam,
sinema ve ¢izgi
roman sektdérundeki

calismalarini

surdurtyor.

ROMAN BULUSMASI

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Klasik edebi trler disinda bir
eser okuma deneyimi yasayarak
¢izgi roman sanati hakkinda
fikir edinirler.

@ Cizim becerilerini gelistirme firsati
yakalayarak hikdye anlatmanin
farkl yollarini 6grenirler.

@ Yaratici dislinme ve cizme
becerilerini artirirlar.

® Sosyal bir etkinlige katiima
imkani bularak yeni bilgiler
edinmenin mutlulugunu yasarlar.

® Usta bir illistrator ve grafik
sanatgisi rehberliginde, gizgi roman
tlrdnun pdf noktalarini 6grenme
sansina erisirler.
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® ilgili etkinlik, sinif ya da kiitiphane ortaminda,

her oturumda en fazla 25-30 6grencinin katilimiyla
gerceklestirilir. Ayni giin icerisinde en ¢ok Ug¢ etkinlik
dizenlenebilir.

@ Etkinlik icin gerekli malzemeler: resim k&gidi, renkli
boya kalemleri, yazi tahtasi, yazi tahtasi kalemi ve
silgi.

® Tilsimli Bir Cizgi Roman Bulusmasi, birbirini
tamamlayan iki ayri bélimden olusmaktadir.

GiZGi ROMANIN TILSIMLI DUNYASINA YOLCULUK
@ Bir yirminci yuzyil sanati olarak ¢izgi roman
dinyasina kisa bir bakis: Cizgi roman tarihi,
ozellikleri, Gnlt karakterleri, Turkiye'de ¢izgi romanin
yeri.

® Kazu Kibuishi ile “Tilsim”in evrenine giris: Hikdye
nasil basladi, nereye gidiyor?

® Temel cizim tekniklerinin gosterilmesi ile ¢izgi
roman karelerinin nasil doldurulacagina dair kisa bir
bilgilendirme.

KENDI TILSIM KARAKTERINiI YARAT NECMI YALCIN'LA
® Ogrenciler, Necmi Yalcin rehberliginde edindikleri i G261 ROMAN ATOLYESI
bilgiler 1siginda, “Tilsim” dizisinden belirledikleri bir

karakteri resmederler.

Ozgiin hikayesi, sinematografik gizimleri ve
sUrtkleyici temposuyla ¢izgi roman sanatina
yeni bir boyut kazandiran “Tilsim” dizisi her
yeni macerasinda hayran sayisini artirmayi
basarirken cizgi roman dinyasindaki

M I varhgini da efsanelestiriyor. Japon asilli
‘T”"““”‘w 1 Amerikali ¢izgi roman sanatgisi Kazu
O i "';’;“,L Kibuishi’nin, yayimlandigi glinden bu yana
1 o milyonlarca ¢izgi roman severi pesinden
. = / surikleyen “Tilsim” dizisi, okurlarini, gizemli
\\-,\\fu:w\}‘ sehirlerden okyanusun derinliklerine uzanan,

3
BULUTLARIN ARASINDA

tehlikelerle dolu yolculuklara strlkliyor.
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Sinirlar énceden Gizilmis Kusursuz bir toplumsal

dizende 6zgir bir birey olmayi irdeleyen
Ama Bu Cocuk Defolu! Kitabindan hareKetle
cocuKlary, yetisKinlerin dunyasini Kavramaya

ve anlamlandirmaya yonelten, elestirel,

sorgulayici bir diginme calismasi.

SUZAN GERIDONMEZ LE

“SiPARIS Gocux

Suzan
GERIDONMEZ
1966 Almanya'da
dogdu. Alman Dili

ve Edebiyati ve
ktuttuphanecilik egitimi
gordu. Cocuklugundan
beri kitaplarla icli

disli olan Suzan
Geridénmez bu
tutkusunu katuphane,

yayinevi ve dergi

Ucgeninde gegen
meslek yasamina da
tasidi. Halen kitap
cevirmeni olarak
calisan Geridénmez,
iyi bir fikir bulduguna
inandiginda cocuk ve
gencler icin roman ve
hikaye yaziyor.

OLUR MU?™

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Duygularina ayna tutarak,
yetiskinlerin diinyasinda
cocuklarin yeri ve 6nemi Uzerine
diastnme firsati bulurlar.

® Gercek yasamlarinin
hayalleriyle ne denli 6rtlstp
ortismedigini sorgularlar.

® Kusurlu-kusursuz, mikemmel-
berbat gibi olumlu veya olumsuz
kavramlar Gzerine kafa yorarlar.

® Yakin ve uzak hedeflerini
gozden gegirir ve gerekirse
yeniden sekillendirirler.

® Kendi yasamlarini ve hayal
diinyalarini savunma cesareti
kazanirlar.

@ Disunme becerilerini
gelistirerek farkli anlatim teknikleri
araciligiyla zihinlerindekini
aktarmanin yollarini 6grenirler.



ETKINLIGIN AKI$S PROGRAMI

® ilgili etkinlik, sinif ya da kiitiiphane ortaminda,
her oturumda en fazla 25-30 6grencinin
katihmiyla gerceklestirilir. Ayni giin igerisinde en
cok Uc etkinlik dlzenlenebilir.

@ Etkinlik icin gerekli malzemeler: kartondan
yapilmis bir cocuk gorseli sablonu (yayinevi
tarafindan temin edilecektir), renkli kalemler

ve tel zimba.

® Siparis Cocuk Olur mu?, birbirini tamamlayan
iki ayri bolimden olusmaktadir.

SIPARIS COCUK OLUR MU?

@ Etkinlige giris niteligindeki bu bélimde,
Suzan Geridénmez, asagidaki sorular ekseninde
ogrencilerle sorgulamaya dayali bir distinme
calismasi gergeklestirir.

® Annen/baban/égretmenin seni siparis
yoluyla alabilseydi, hangi 6zelliklere sahip
olmani, nasil gériinmeni, nasil davranmani
isterdi?

® Sen kendini bastan yaratabilseydin, neye
benzemek isterdin? Nasil davranirdin? Hangi
ozelliklerle donatilmis olmak isterdin?

KENDINi TASARLA

® Hayal glclerini kullanarak kendilerini yeni
bastan tasarlayacaklari bu bélimde, 6grencilere
iki ylzU bos, sadece dis hatlar gizilmis
kartondan birer cocuk gorseli sablonu verilerek
asagidaki yonergelere gore her iki yuzinu birden
doldurmalari istenir.

® Ogrencinin, sablonun bir yiiziine, anne/baba/
ogretmeninin kendisini nasil géormek istedigi,

ondan hangi 6zelliklere sahip olmasini bekledigi
hakkinda gesitli notlar yazmasi ve dilerse, resimler
cizmesi talep edilir.

® Sablonun 6teki yuzine ise 6grencinin,
baskalarinin beklentilerinden bagimsiz olarak
kendisinin sahip olmak istedigi 6zellikleri yine yazi
ve resim yoluyla ifade etmesi istenir.

@ Ortaya cikan iki yuza farkl k&gittan cocuklar
tel zimba yardimiyla birlestirilir ve el ele tutusan
bir cocuk zinciri olusturularak her iki yuzu de
gorunebilecek sekilde sergilenir.

lyi aileler daima iyi cocuklara sahip olmak isterler. Peki, bu iyi
aileler, cocuklarini fiziksel 6zelliklerine ya da kisisel yeteneklerine
gore secip satin alabilecekleri bir dinyada yasasalar neler
olurdu? Ama Bu Cocuk Defolu!, her seyin satilik oldugu bir
dinyada, gercek zamana hem ¢ok uzak hem de ¢cok yakin,
eglenceli bir okuma sunarken, sinirlari 6nceden cizilmis kusursuz
bir toplumsal dizende 6zgur bir birey olmayi da sorguluyor.
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Babam OKulun En Caliskani Kitabi cercevesinde, gunlik

tutma aligkanliginin énemini ve sagladigi yararlar,

vurgulayan, Kurmaca bir metin olugturmaya dayali

TOPRAK ISIK LA
BIR GUNLUGUNE

ANNEMIN/BABAMIN

YERINE GECINCE

TOPRAK ISIK

Elazig'da dogdu.
Cocukluk ve ilkgenclik
yillari inegol'de gecti.
Dereceyle girdigi
Bilkent Universitesi
Elektrik-Elektronik
Muahendisligi
Bolumunden 1996
yillinda mezun oldu.
Bir sire New York'ta
yasadiktan sonra
yazarhiga daha fazla
zaman ayirabilmek

icin istanbul'a yerlesti

ve mihendislik
yasamini arastirma
gelistirme projelerinde
danismanlik yaparak
strdurmeye basladi.

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Kendileri, yakin gevreleri ve
dinyanin gelecegiyle ilgili cesitli
varsayimlarda bulunarak toplumu
ilgilendiren olaylar tGzerine distinme
ve yorumda bulunma firsati
yakalarlar.

® Hayal glglerini yazi
yetenekleriyle bulusturarak

anlamli metinler olusturmaya caba
gosterirler.

@® Empati, gézlem, yorum ve ifade
becerilerini gelistirirler.

@ “En yaraticl” olabilmek adina
yarisma ruhuna girip sosyallesirler.

@ Toplumun ve yasalarin dayattig
sinirlari zorlayarak zihinsel ve
dusunsel anlamda hayal kurmanin
sinirsizhdini kavramaya calisirlar.
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On hazirlik: Atélyeye katilacak égrencilerden
kendilerini, Toprak Isik'in Babam Okulun En
Caliskani kitabinin baskahramani Bertan'in
yerine koymalari istenir ve bir gtin kazara anne-
babalariyla yer degistirdiklerinde neler yapmak
istediklerine dair hayal guclerini zorlayacak

bir glinlik yazisi kaleme almalari beklenir.
Ogrenciler giinliik yazilarini Toprak Isik'in etkinlik
icin okullarini ziyaret edecegdi gun mutlaka
yanlarinda bulundurmalidir.

Etkinlik Giinii: “21. yGzyilda ginlik tutma
aliskanhgr — giinlik tutma gelenegi sosyal
medyaya karsi” konulu bir oturum gerceklestirilir.

@ Nasil giinliik tutulur? Gunlik tutmanin paf
noktalari paylasilir.

® Toprak Isik cocukken kaleme aldigi bir gtinlik
yazisini okur.

@ Yazar, 6grencilere, “Neden giinliik tutmaliyiz?
GUinlik tutmak bize ne kazandirir?”

sorularini sorar.

® So6z almak isteyen 6grencilerden giinliklerinin
bir bolimUind okumalart istenir.

® Ogrencilerin kaleme aldiklari ginlik yazilarinin
benzer ve farkli yonleri s6zlU
olarak degerlendirilir.

@ Okunan gunlik yazilarindan en yaratici olani
oy ¢okluguyla (aldigi alkis orani esas alinarak)
belirlenir.

Babam Okulun En Caliskani, eglendirirken bilgilendiren,
bilgilendirirken de eglendiren bir kitap. Toprak Isik, ilkégretim
4. 5. 6. sinif fen bilimleri mifredatinda islenen konulari roman
kurgusu icerisinde sundugu bu kitapla, cocuklara daha énce hig
karsilamadiklari benzersiz bir 6grenme deneyimi vaat ediyor.



"Super Gazeteciler” esas alinarak olusturulan,

gazetecilik mesleginin inceliklerini paylagmak

Uzere hazirlanmis, teoriK bilgiye ve pratik
uygulamaya dayali interaktif bir atélye.

AYTUL AXAL LA

“GAZETECIiLix DERSLERI

AYTUL
AKAL

BuylyUnce yazar ya

da sair olmak, Akal'in
cocukluk dusuydu.
1974'te baslayan

yazin sertvenini, 160’
askin siir, 6yku, masal,
tiyatro oyunu ve roman

tartinde eserle surdurdu.

Cocuklarin kisilik
gelisimi ve kendilerini
tanimalari konusunda
calismalar yapti.

Pek cok masali ve

oykusu, Almancaya,
ingilizceye,

ispanyolcaya, Farscaya,

Bulgarcaya, Macarcaya
ve Arapcaya cevrilerek
Almanya, Bulgaristan,
iran, Misir, Bolivya,
Macaristan, Avusturalya
ve Azerbaycan'da
yayimlandi.

"R L4

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Yazarlik seriivenine gazetecilikle
baslayan 6dullt bir yazarla tanisip
meslegin inceliklerini birinci agizdan
dinleme firsatini yakalarlar.

@ Bir gazeteyi nasil etkili ve dogru
bir bicimde okumalari gerektigi
bilgisine ulasirlar.

@ Bir gazeteyi olusturan unsurlari
detayli bir sekilde 6grenirler.

@ Gazete okuma aligkanliginin
onemini kavrarlar.

@ Roportaj yoluyla, belirli bir kigiyle
belirli bir konu Uzerine goériserek
fikir sormak, aldigi yanitlari
yorumlamak ve bunlari yaziya
dokmek gibi roportaj tekniklerinin
prensipleri ile ilgili deneyim
kazanirlar.

® So6z alma, fikir beyan etme

ve kendini ifade etme

yetilerini gelistirirler.

@ Sinif disinda, sosyal bir ortamda,
kolektif bir calisma gerceklestirme
olanagi elde ederler.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@ Atoélye calismasinin birinci bélimunde,
asagidaki sorularin yanitlari Gzerine bir soylesi
gerceklestirilir,

GAZETECILIGE GIRIiS (TEORIK EGITIM)
1 DERS SAATI

@ Gazete okumanin 6nemi nedir?

@ Gazete nasil en dogru sekilde okunur?

@ Gazetede ne tir yazilar/gérseller yer alir?
@ Réportaj nedir? Nasil yapilir? Kimler okur?
@ Réportajin bir gazeteye kattigi

degerler nelerdir?

Not: Atolye calismasinin ikinci bolima pratik
uygulamaya ayrilmistir. Ogrencilerin 1. derste
ogrendikleri bilgileri hayata gegirmeleri beklenir.

ATOLYE CALISMASI (PRATIK UYGULAMA)
2 DERS SAATI

@ Katilimcilardan birer réportaj sorusu
hazirlamalari istenir.

@ Degerlendirme sonucunda iyi sorular ve koti
sorular ayiklanir.

® Bu dogrultuda Aytul Akal tarafindan yapici
elegtirilerde bulunulur ve etkili bir réportaj sorusu
hazirlamanin ptf noktalari paylasilir.

@ Atoélye calismasinin ardindan, 6grencilerin
gerceklestirdigi roportaj, anket, karikatlr gizimi,
fotograf cekimi gibi gazetecilik faaliyetleri renkli
bir okul veya sinif panosuna donusturilebilir veya
okulun aylik dergisinde/gazetesinde, internet
sayfasinda yayimlanabilir.

“Super Gazeteciler” yedinci sinifa giden dort arkadasin kendi ¢cabalariyla hazirlayip dagittiklar Stiper Gazete
Uzerine calisirken karsilastiklari sertivenler tzerine kurulu heyecan dolu bir macera. Seri ayrica gazetecilik
etigine yaptigi gondermelerle, genclere medya okuryazarligi konusunda duyarlilik kazandiriyor.

SUPLER

]
| I ]"\.
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Anonim halk edebiyatimizin dilimize
Kazandirdigi en buyUK zenginliKlerden olan
atasszleri ve deyimler geleneginin, dil ve
Kiltor iliskisi baglaminda irdelendigi
GevrimiGi bir sdylesi programi,

HaBiB BEKTAS LA
“UzuN LAFIN KiISaSI

HagiB
BEKTAS

1951 yilinda Salihli'de
dogdu. Turkiye'de ve
Almanya'da bircok
kitabi yayimlandi,
tiyatro oyunlari
sahnelendi. inkilap
Roman Odili‘ne deger
gorulen Gélge Kokusu
isimli romani Eylul
Firtinasi adi altinda
Atif Yilmaz tarafindan
sinemaya uyarlandi.
Turk Dil Dernegi Omer
Asim Aksoy Odula,
Necati Cumall Edebiyat
Odulu, Milliyet Roman

Odilu gibi bircok adule

sahip sair, yazarin
Cennetin Arka Bahcgesi
adli eseri Yunancaya
cevrildi.

ETKINLIGiN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Geleneksel sozlu kaltiramizan
onemli bir yansimasi olan atasozleri
ve deyimlere farkli bir pencereden
yaklasmaya calisir, Ttrkcenin
zenginliklerini kesfederler.

@ Belirli gorsellerin alt metinlerini
okumaya calisir, kissadan hisse
cikarmayi 6grenirler.

® Gorsel dusinme yetilerini artirir,
gorduklerini anlamlandirma ve
yorumlama deneyimi kazanirlar.

@® Mizahin glclyle, atasozii ve
deyim dagarciklarini gelistirirler.

@ Deyis, yerel soyleyis, tekerleme,
siir gibi dil ve kiltirimdziin oteki
yerel 6zellikleri hakkinda da fikir
edinirler.

® Cevrimici toplanti uygulamalari
sayesinde, klasik yazar-okur
bulusmalarindan ayrisan, yepyeni
bir etkinlik deneyimi yasarlar.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® ilgili etkinlik, Zoom, Teams, Google Meet gibi
cevrimici toplanti uygulamalari kanallarindan
biri Uzerinden, ayni anda en fazla iki sinifin (50-
60 kisi) katihmiyla gerceklestirilir. Her oturum 40
dakika sirer ve ayni giin igerisinde en fazla g
etkinlik dizenlenebilir.

@ Etkinligin verimi icin; katihmcilarin kendilerini
rahat hissedebilecekleri bir ortamda bulunmalari,
buna ek olarak kameralarini ve mikrofonlarini agik
bulundurmalar gereklidir.

@ Asenkron etkinlik materyali (etkinlige 6n
hazirhk amaciyla sunum, video vb.) igin lGtfen
yayinevi ile iletisime geciniz.

® Uzun Lafin Kisasi, birbiriyle gegisli iki ayr
bolimden olusmaktadir.

DiLiMIiZiN HAZINELERI

® Habib Bektas'in satir aralarinda birkag
atasozu ve deyim kullanarak kendini tanitacagi
bu bolimde, dilimizin ylzyillar 6ncesinden gelen
birikimini ve zenginligini yansitan atasozleri ve
deyimler Uzerine asagidaki sorular ekseninde bir
sohbet gerceklestirilir.

@ Atasézii mi, yoksa deyim mi? Yoksa siz de
mi bu ikisini birbirine karistiranlardansiniz?

® Atasézii ve deyimlerin benzerlikleri ve
farkliliklari nelerdir?

® Konusurken atasézii veya deyim kullanmak
ne ise yarar?

OYKULERLE ATASOZILERI OYKULERLE DEYIMLER

Stz [wle,ga

Otudem

HAYDI, BiL BAKALIM

® Bu bolimde Habib Bektas, 6grencilere,
atasozleri ve deyimlerle ilgili gesitli ipuclar da
barindiran degdisik gorseller gosterir ve bunlar
hakkinda yorumda bulunmalarini ister. Dileyen
ogrenciler s6z alarak fikirlerini paylasir. Ardindan,
ilgili yorumlarin resmi ve dolayli olarak atas6zi-
deyimi yansitip yansitmadigi tartisihir.

Dilimizin yUzyillar 6ncesinden gelen
birikimini ve inceligini yansitan atasoézleri ve
deyimler, 6zgiin ve cagdas hikayelerle dile
geliyor! Oykiilerle Atasézleri ve Oykiilerle
Deyimler kitaplari, kurmacanin glicl ve
bolim sonlarinda yer alan sinif etkinlikleri
ile kdlttramuzun ve dilimizin 6nemli bir

parcasi olan atasozleri ve deyimlere eglenceli,
bambaska bir bakisla yaklasmamizi sagliyor.



Nesli tukenmekte olan Kuslarin, su
Kaplumbagalarinin ve Kaunos Antik Kentinin
gundeme tasinacad, tarihe iz birakan efsanelerin
ve 8ykulerin hatirlanacagi, Kesiflerle dolu bir
cevrimici tartisma etKinligi.

KORAY AVCI CAKMAN LA

"ALMARPA'NIN
|ZINDE

UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Nesilden nesile ulasan cesitli
efsaneleri ve sdylenceleri deneyimli
bir hikdye anlaticisinin sesinden
dinleme firsatina erisirler.

@ Yaratia ve elestirel dusinme
becerilerini gelistirirler.

@® Bir yazarin eserini kurgulayis
sureci hakkinda fikir edinirler.

@ Okuduklari bir kitaba farkl
acllardan bakmanin yollarini
arayarak yeni yorumlar getirmeyi
ogrenirler.

@® Empati duygularini gelistirerek
kitap kahramanlarinin davranislari
Uzerine dustinme ve fikir belirtme
olanag bulurlar.

® Odulli bir eseri mercek altina

alarak katman katman ¢ézimleme
deneyimi kazanirlar.




ETKINLIGIN AKI$S PROGRAMI

@ ilgili etkinlik, Zoom, Teams, Google Meet gibi
cevrimici toplanti uygulamalari kanallarindan
biri Gzerinden, ayni anda en fazla iki sinifin (50-
60 kisi) katihmiyla gerceklestirilir. Her oturum 40
dakika slrer ve ayni gln icerisinde en fazla Gg
etkinlik duzenlenebilir.

@ Etkinligin verimi icin; katihmcilarin kendilerini
rahat hissedebilecekleri bir ortamda bulunmalari,
buna ek olarak kameralarini ve mikrofonlarini agik
bulundurmalari gereklidir.

@ Asenkron etkinlik materyali (etkinlige 6n
hazirhk amaciyla sunum, video vb.) igin lGtfen
yayinevi ile iletisime geciniz.

® Almarpa’nin izinde birbirini tamamlayan iki
ayri bolimden olusmaktadir.

EFSANELER CANLANIYOR

® Yazar, “Siz hi¢ ayakli bir gél gérdiiniiz ma?”
sorusuyla etkinlige mizahi bir giris yaparak
Kdycegiz Goli’ne ait gesitli resimler paylasir.

® Ayakli Gol Efsanesinden bahsederek, Kdycegiz
GolU’'ntin altinda yatan gizli batik kentin sirlarla
dolu hikdyesini anlatir.

TARTISMA ZAMANI
@ Yazar, asagidaki sorulardan yola cikarak renkli
bir tartisma ortami yaratir.

® Tukenme tehlikesiyle karsi karsiya kalan
canlilari nasil koruyabiliriz?

® insanlarin cevreye karsi duyarliliklarini
artirabilmeleri icin hangi yollara basvurabiliriz?

® Oykiinin ortasinda Kuscu'dan siiphelendiniz
mi? Kaan ve arkadaslarinin yerinde olsaydiniz
ne yapardiniz?

® Kuscu'nun cocuklara o efsaneleri
anlatmasinin, ilging éykiler veya efsaneler
anlatmaktan baska bir sebebi olabilir mi?

® Kitapta en ¢ok hangi kahramani sevdiniz?
Neden?

KORAY AVCI CAKMAN 5.

Ege ve Akdeniz'in kesistigi Kdycegiz ilcesindeki esrarengiz bir macerayi
sayfalarina tasiyan bu sirtkleyici roman, efsane ve séylencelerden
beslenen yaratici kurgusu ile tarihi degerlerimize ve kiltarel mirasimiza
duyarliigi artinyor. Hayvanlarin, ormanlarin ve bitki érttstntn
korunmasi, dogal kaynaklarin bilingli kullaniimasi, tarihi kent dokusuna
sahip cikilmasi ve gelecek nesillere aktarilmasi gibi 6nemli konulara
deginerek farkindalik yaratan kitap, yerylziinde yasayan butin
insanlarin cevreye ve dogaya saygi duymalari gerektigini hatirlatiyor.



EVRIMIGH TARTISMA 29(?3 Ttidem vEdeb.i‘yc?t Odoller‘i Roman Yarismasi'nda
TISMA) birincilige deger gorilen Mavi Zamanlar yapitinin,
(E-TAR AR yazarin zihninde Kurgulanma ve Kaleme alinma
L 5 6Ve 1. SINIFL _ surecini gézler 6nine seren, deneyim paylasimina
' soylencelel: Tarih, dayali bir cevrimici tartisma etKinligi.
Efsoﬂé\\e’g‘t.‘re\ d0§00m4e<«€

MAViSEL YENER LE
MAVi ZAMANLAR'IN

MAVISEL
YENER

Cocuklar ve gengler icin
roman, siir, dykd, masal,
radyo oyunu ve tiyatro
oyunu turlerinde ylz
yirmiden fazla yapiti
bulunan bol 6dullt
yazar Mavisel Yener,
uzun yillar bir gazetenin
haftalik kitap ekinde
inceleme ve elestiri
yazilari yazdi. Cocuk
edebiyatinin Nobel'i
sayilan H.C. Andersen
Cocuk Edebiyati Odulu
Tarkiye adayi olarak
gosterildi.

TRT-izmir radyosunda,
iki radyo programi
hazirlayip sunan Yener'in
kitaplari yabanci

dillere de cevriliyor;
bircok 6ykusu, masal

ve siiri ilkdgretim ders
kitaplarinda yer aliyor.

1ziNDE”~
ETKiNLiGiN KATILIMCILAR

UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Son on yilin en begenilen ve en
cok okunan genglik romanlarindan
birinin kaleme alinis sertvenini
birinci agizdan dinleme firsatina
erisirler.

® Mavi Zamanlar'da ucu acik
birakilmis sorularin yanitlarini
6grenme olanagi bulurlar.

@ Bir edebi eser Uzerine diisinme,
tartisma ve fikir yUriitme
becerilerini gelistirirler.

® Okuduklari veya okumayi
planladiklari edebi eserleri farkl
acilardan degerlendirmenin ve
yorumlamanin okuma bilincinin
gelisimine olan katkilarini kavrarlar.

® Antik Allianoi kentinin buydleyici
gecmisi ve tarihsel gelisimi
hakkinda bilgi sahibi olurlar.

® Sanal ortamda usta bir yazarla
bir araya gelmenin ve bambaska
bir etkinlik deneyimi yasamanin
tadini ¢ikarirlar.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@ ilgili etkinlik, Zoom, Teams, Google Meet gibi
cevrimici toplanti uygulamalari kanallarindan
biri Uzerinden, ayni anda en fazla iki sinifin (50-
60 kisi) katihmiyla gerceklestirilir. Her oturum 40
dakika sirer ve ayni giin igerisinde en fazla g
etkinlik dizenlenebilir.

@ Etkinligin verimi icin; katihmcilarin kendilerini
rahat hissedebilecekleri bir ortamda bulunmalari,
buna ek olarak kameralarini ve mikrofonlarini agik
bulundurmalari gereklidir.

@ Asenkron etkinlik materyali (etkinlige 6n
hazirlik amaciyla sunum, video vb.) icin lutfen
yayinevi ile iletisime geciniz.

BiR ESERIN DOGUSU

@® Mavisel Yener, asagidaki konular Gizerine
merak tetikleyici agiklamalarda bulunur.

® Mavi Zamanlar kitabina esin kaynagi da olan
Antik Allianoi kentine genel bir bakis.

2 Zoom Masting

B MAVI ZAM

Mavisel Yener |

® Cagdas bir genclik edebiyati klasigine déntisen
Mavi Zamanlar'in yaratim slireci mercek altina
alinir: Esinlenme, arastirma, fikir gelistirme, hayal
kurma, gercgekleri degerlendirme, kurgulama ve
dislnceleri kdgida dokme surecleri.

SiS PERDESiI ARALANIYOR

@ Mavisel Yener, yaniti pek dillendiriimeyen
sorular ekseninde 6grencilerle bir tartisma
yurutar.

® Roman henliz kaleme alinmadan énce
yapilan arastirmalarda hangi gerceklerle
karsilasildi?

@® Kahramanlarin romanda yer almayan,
anlatilmamis éykdileri var mi?

® Paris’in yireginden Bergama’ya uzanan
haritanin sirri ne?

@ Yeralti dehlizlerinin yeryiziindeki anlamlari
neler?

® Dolunay Masalcisi gercekte kim?
.l '|_ ”

A : 4 ¥
Wi “J'l

Mavisel Yener kulliyatinda apayri bir yerde duran Mavi Zamanlar,
gecmisimizde buyuk bir felaketle karsi karsiya kalan Allianoi antik kentinin
basina gelen hazin sonun sessiz bir ¢ighgi... Allianoi gergedini gengler igin
kaleme alinmis heyecan dolu bir serlivenin merkezine tasiyarak, yasanan
trajediye kayitsiz kalamadigini gésteren Yener, maviliklerle bezeli essiz bir
okuma deneyimi sunuyor.



Bilimi ve teknolojiyi insanligin yararina Kullanma yoluna
giden haydli bir Ulkenin cocuKlarini masal tadinda bir
serivene cikaran Kis Ulkesi Cocuklar: Kitabindan
hareKetle, dinyanin bugind ve yarini Uzerine
dusUnduren bir tartisma.

FERDA 1ZBUDAK AKINCI YLA
“DUNYAMIZIN GELECEG
00 UZERINE

FERDA

1ZBUDAK
AKINCI

izmir'in Dikili ilcesinde
dogdu. Uzun yillar siir
yazdi. 1990 yilindan

bu yana 6yku, masal
Ve roman yaziyor.
Oykdleri, yazarlarla
soylesileri ve kitap
elestirileri Adam Oykii,
Damar, Pencere,
Agora, Varlik gibi cesitli
dergilerde yayimlandi.
Yazar, Turkiye Yazarlar
Sendikasi, Edebiyatcilar
Dernegi ve PEN
uyesidir. Orhan Kemal,
Samim Kocagoz,

Omer Seyfettin,

Halkevleri Edebiyat,
SES, Necati Cumali,
Tudem Edebiyat Oyki
Odullerini

kazanmistir.

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Toplum tarafindan dayatilan
dizenin disina cikmanin, bir amacg
ugruna micadele etmenin ve
kendi inandigi gercegin pesinden
kosmanin énemini kavrarlar.

@® insanligin dogaya hilkkmetme
cabasinin yarattigi tehdidi ve
tehlikeyi fark ederler.

® “Utopya” ve “distopya”
kavramlari Gzerine disiinme ve
goris paylasma firsatina erisirler.

@ Bilim ve teknolojideki
gelismelerin insan hayatina olumlu
ve olumsuz yansimalari hakkinda
fikir yaratarler.

@® Daha yasanilabilir bir diinya
icin dogaya sahip ¢cikmanin ve

onu korumak icin cesitli tedbirler
almanin gerekliligini animsarlar.

@® icinde yasadiklari topluma hem
iceriden hem de disaridan bir gozle
bakmayi denerler.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® ilgili etkinlik, kiitiphane ya da cok amagl
salonda, her oturumda en fazla 80-100
ogrencinin katiimiyla gerceklestirilir. Ayni giin
icerisinde en cok iki etkinlik dizenlenebilir.

@ Yazar, G ayr bashk altinda topladidi sorular
ile doga-insan iliskisini irdeleyen, hem bilgilendirici
hem dustnduricu bir tartisma yuratar.

DEGISMEYEN TEK SEY DEGIiSIMiIN KENDISIDIR
® Yasadigimiz diinyanin siirekli bir degisim ve
devinimin halinde oldugunun farkinda misiniz?
Eger imkaniniz olsaydi, yerine nasil bir diinya
kurardiniz?

@ Baska bir iklim, baska bir doga parcasi
secebilseydiniz nasil bir yerde yasamak
isterdiniz?

® Hayatinizda degistirmek istediginiz, daha iyi
olmasini istediginiz bir sey var mi?

DOGANIN SESINE KULAK VERIN

@ iklimlerin hayatimizi nasil bicimlendirdigi
hakkinda bir fikriniz var mi?

® insanlik doganin bir parcasi oldugunun
yeterince bilincinde mi, yoksa bunu unutmay;i
mi yegliyor?

® |yi niyetle bile olsa, doganin diizenine
midahale etmek dogru mudur? Neden?

® Covid-19 salginin dogayla, onu yanlis
kullanmakla bir ilgisi olabilecegi hi¢ akliniza
geldi mi?

I
f [RDA IZBUDAK, AK\NCI r
,-H l(l§ ULL(E§ |

® insan dogasi geregi hayatta kalabilmek

icin besine ihtiyac duyar. Peki, bize yiyecek
saglayan birileri olmasa ne yapardik? Nasil
yasardik? Onceliklerimiz neler olurdu? Zorunda
kalsaniz, kendi yiyecediniz trlnleri yetistirebilir
miydiniz?

EVRENIN GIiZLERINi KESIF ZAMANI

@ Geceleri gékyliziine bakar misiniz?
Baktiginizda gérdiikleriniz ilginizi ceker mi?

® Yildizlarin gesitli sekiller alarak gékytiziine
nasil serpistigine hi¢ dikkat ettiniz mi? Bunun
neden ve nasil oldugunu merak ettiginiz oldu
mu?

® Diinyamizin glines sistemi icindeki yerinin,
glines sisteminin galaksimizdeki yerinin,
galaksimiz Samanyolu’nun evrendeki yerinin ne
oldugu hakkinda bir fikriniz var mi?

Merak duygusunu diri tutan olay 6rgusu ve disle gergedi yaristiran
sUrukleyici hikayesiyle Bilgi Cagi ¢cocuklarina yeni ufuklar sunan bu
surukleyici bilimkurgu romani, insan eliyle yaratilan teknolojinin hangi
amaclarla gelistirilebilecegini olaganustl bir Gtopik yaklasimla ele
aliyor. Yasadiklari toplumun kendilerine dayattigi diizenin disina ¢cikmak
isteyen g6zl pek bir cocugun disleri ugruna giristigi kacis macerasini
sayfalarina tasiyan kitap, baska bir diinya yaratmanin miimkun
olabilecegdini, ama en énemlisinin buna inanmak oldugunu dile getiriyor.
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BuyUme, Kisilik olusturma ve Kendini Kesfetme
strecinde sorularina yanit arayanlarin dosinsel
yolculuKlarina rehberlik eden “Kafasi Karigiklar”
serisinden hareketle, gencleri sanal bir sinif
ortaminda bulusturan, ezber bozan bir

cevrimiGi tartisma Kulubu etKinligi.

,Buyume
ATOY‘§ t.\re\ duguﬂm

\EEES
Q(t’.h ) SERAN DEMIRALLA

am @

“TARTISMACILAR KULUBU'NE
Hos GELDINIZ!™

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN

ETKILERI
SERAN @ Kendilerini ifade etme, farkl
DEMIRAL gorusleri dinleme, belirli bir konu

Uzerine akil ytrtutme ve fikirlerini
gerekcelendirme becerilerini
gelistirirler.

istanbul'da dogdu.
Mimar Sinan Guzel

Sanatlar Universitesi
Mimarlhk Bélaminden @ Dusuincelerini destekleyecek

mezun oldu. yaratici fikirler Gretmeye calisir,
Lisansusta egitimini kavramsal konulari olgusal
sosyoloji alaninda dizlemde tartisma firsatina erisirler.

gerceklestiren Demiral, ® Ozgiirliik, kimlik, benlik, zaman,
cesitli turlerde yazilar varolus, yasam, beden ve ruh gibi
yazmaya, romanlar soyut kavramlar etrafinda dolanan
kurgulamaya, distopik ya da bunlari kullanmaktan 6zellikle
evrenler yaratmaya ve sakinan; eklektik bir diisinme
cocuklarin dinyasina eylemine katilirlar.

ulagmaya devam ® Kendi hayatlarina dolayli ya da
ediyor. dogrudan etki eden bir konu Gzerine
derinlemesine tartisma ortami
bulurlar.

@ Fiziksel siniflarini sanal diinyaya

tasiyarak bambaska bir 6grenme
anlayisini deneyimlerler.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® ilgili etkinlik, Zoom, Teams, Google Meet gibi
cevrimici toplanti uygulamalari kanallarindan
biri Gzerinden, en fazla bir sinifin (25-30 kisi)
katihmiyla gerceklestirilir. Her oturum 40 dakika
slirer ve ayni gun igerisinde en fazla Ug etkinlik
duzenlenebilir.

@ Etkinligin verimi igin; katilimcilarin kendilerini
rahat hissedebilecekleri bir ortamda bulunmalari,
buna ek olarak kameralarini ve mikrofonlarini agik
bulundurmalari gereklidir.

@ Asenkron etkinlik materyali (etkinlige 6n
hazirhk amaciyla sunum, video vb.) igin lGtfen
yayinevi ile iletisime geginiz.

ZAMAN ZAMAN iCiNDE...

@ Seran Demiral, “Kafasi Karisiklar” serisinin ilk
kitabi Benden Bize’den zamani farkli yonleriyle
irdeleyen kisa bir bélum okuyarak, asagidaki
sorular ekseninde genclerle dustnsel bir beyin
firtinasi gergeklegtlrlr Gundelik hayattan gesitli

P

BENDEN BIZE

I(AFASI KARISIKLAR

seran Demirz

dokuyor.

orneklerle konusu ve cgevresi genisletilebilecek
tartismada; zamanin goreliliginin yani sira,
katihmcilar arasindaki bireysel farklhliklarin,
begeni ve ilgilerdeki cesitliligin 6n plana
cikarilmasi hedeflenmektedir.

® Zamani tanimlayabilir misiniz? Zaman nedir,
ne degildir, neye yarar?

@® Hi¢ zamanla yarisirken zamana yenik
dustiguniz oldu mu?

® Neden zaman, tadina doyamadigimiz
“glizel” anlarda su gibi akip gecerken, “sikici”
anlarda ge¢cmek bilmez?

® Bos zamaninizi dederlendirmek icin
yaptiginiz aktiviteler hayatta esas yapmak
istediginiz isler ile ne kadar ilgili?

® Odev yapmak yerine oyun oynayabileceginiz,
ise gitmek yerine kitap okuyabilecediniz bir
diinya dizeni mimkin mi?

Kendi tartisma ortamlarini yaratarak, zihinlerinde ugusup duran soru balonlarini
teker teker patlatan Kafasi Karisiklar Kultibu tyeleri, hayati yeni bastan kesfe
cagiryor. Yasama, 6zgurlige, evrene ve insana dair etegindeki butin taslari

Okurlarini, giindelik hayatin seyrine etki eden ciddi meseleler tizerine “felsefe
yapmaya” davet eden bu merak uyandirici seri, konusarak paylasmanin insan
ruhunu nasil da iyilestirebilecegini gozler 6niine seriyor.



Anneanneden toruna, U¢ farkli Kusagi mizigin

veT. SINIFLAR birlestirici guciyle bulusturan Likya'nin

6 tlar, s
AE:\e iligkilert, Guze\ds;\’?\n%mmo ¥
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SarkKisi'yla iliskilendirilmis etKilesimli bir

mUzikal séylesi.

SERAN DEMIRAL LA
ICINIZDEKI MUZIGE
KULAK VERIN™

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Farkl mizik tarlerindeki
eserlerden bolimler dinleme
firsati bularak muzik yelpazelerini
genisletirler.

@ Belirli muzik aletleri hakkinda
ayrintil bilgi edinerek cikardiklari
sesler Uzerine distnme ve tartisma
imkani bulurlar.

® Edebiyati mizikle bulusturan
keyifli bir kitap okuma deneyimi
yasarlar.

® lgilerini/begenilerini cekecek
farkl muzik turleri ve aletleri
kesfederek muzik bilgilerini artirirlar.

@ Muizigin insan ruhuna etkileri
Uzerine farkindalk kazanirlar.

@ Her eserin ya da mizik aletinin
kendine 6zgu bir karakteri oldugu
bilgisine ulasirlar.

@ Bir kitap kahramaninin muzikal
yasam oykusunun izini strerek farkl
sosyal ve duygusal kazanimlar

elde ederler.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® ilgili etkinlik, kiitiphane ya da cok amacl
salonda, en fazla 100 6grencinin katiimiyla
gerceklestirilir. Ayni guin icerisinde en ¢ok Ug
etkinlik dizenlenebilir.

® icinizdeki Miizige Kulak Verin, birbirini
tamamlayan iki ayri bélimden olusmaktadir.
iICIMDEKi MUZiK

® Seran Demiral, Likya'nin Sarkisr'ni kaleme
alis sertiveninden yola ¢ikarak, asagidaki sorular
ekseninde genclerle muzikal bir beyin firtinasi
gerceklestirir.

® Hangi duygular sizi mizik dinlemeye itiyor?
® Miizikal begenilerinizi neler sekillendiriyor?

@® Miizik dinlerken neyle mesgul olursunuz ya
da neyle mesgul olurken muzik dinlersiniz?

® Miuzik aletlerinin ¢ikardidi sesi daha énce

hi¢ duymayan birine nasil tanimlarsiniz ya da
anlatirsiniz?

BAMBASKA BiR MUZiK DINLEME DENEYIiMi

@® Beyin firtinasi oturumunda genglerin yaptigi
yorum ve oneriler dikkate alinarak allegro, kore
popu, opera gibi ¢cesitli anahtar kelimeler tahtaya
yazilir. Sonrasinda, bu kelimelerin rehberliginde
belirli muzik aletlerinin 6ne ¢iktigl eserlerden kisa
bolumler dinletilir ve asagidaki sorular 1siginda
kisa bir tartisma baslatilir.

@® Dinledigimiz eserde 6ne ¢ikan mizik aletinin
karakteri sizlere nasil bir yeri ya da cografyayi
animsatti?

@ Sizce bu eser hangi duygularla bestelenmis
olabilir? Dinleyicilere vermek istedidi bir mesaj
olabilir mi?

@ ilgili eser, baska hangi miizik aletiyle
calinabilir? Baska bir mizik aletiyle
dinleyicilerde benzer ya da farkli duygular mi
yaratir?

® Likya, sizce en cok hangi tiirde miizik
dinlemeyi seviyor? Likya'yi dinledigi muzik
tlrlyle zihninizde nasil canlandirirsiniz?

Yashhk, 6lim gibi kavramlar mutzigin naifligiyle anlatan Likya’nin Sarkisi,
annesinin hastaligl yizinden yasami degisen bir cocugun gliinden guine
blylyUp olgunlasmasini umut dolu bir hikGyeye donustiriyor. Bir cocugun
sevdiklerini kaybetme korkusuyla karsi karsiya kalmasini yasamin dogal bir
parcasi olarak aktarirken, yasam mucadelesi icindeki insanlari ve hayati
sorgulamalarini tim gercekligi ile yansitiyor.



Benim Hikdyemn [simli yaratici yazarliK Kitabindan
hareketle, bir metin Jzerine disinmek ve onu
yeniden yorumlamak Uzerine Kurulu, cesitlf
srnekler ve pratik vyqulamalarla desteKlenmis
Keyifli bir yazi atélyes.

. SERAN I?ErliRAL’Lﬁ
ISTE SENIN HIKAYEN

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Okuduklarini anlamlandirma ve
iliskilendirme becerilerini gelistirirler.

@ Kisisel bedenilerin farkli oldugu
SERAN esasini gozeterek okurlarin
DEHIRAL ayni hikdyeden farkli zevkler
alabilecekleri ve ayni hikdyeden
farkli sonuclar elde edebilecekleri
citkariminda bulunurlar.

istanbul'da dogdu.
Mimar Sinan Guzel

Sanatlar Universitesi )
Mimarlk Béluminden @ |Interaktif bir etkinlige katilarak bir

mezun oldu. baskasinin eseri Uzerine dusinme,
Lisanststd egitimini yorum yapma ve elestirme olanagi

sosyoloji alaninda bulurlar.
gerceklestiren Demiral, ® Okunan ayni metnin her
cesitli tarlerde yazilar okur tarafindan nasil baska
yazmaya, romanlar sekilde algilanabilecegini ve
I I W kurgulamaya, distopik yorumlanabilecegdini kesfederler.
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ulasmaya devam gelistirme imkani bulurlar.

ediyor. ® Eglenceli bir ortamda birlikte

calisma deneyimi kazanirlar.




ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@ ilgili etkinlik, sinif ya da kiitiphane ortaminda,
her oturumda en fazla 25-30 6grencinin katilimiyla
gerceklestirilir. Ayni gun igerisinde en ¢ok ug¢ etkinlik
duzenlenebilir.

@ Etkinlikte her 6grenci igin gerekli malzemeler:
Benim Hikayem kitabi, bos bir calisma kagidi,
kursun kalem, silgi.

On hazirhk: Ogrencilere okumalari icin kisa bir
metin ve iki sorunun yer aldigi bir dokiiman dagtilir.
Ogrencilerden, “Ayni metni kendileri kaleme
almis olsalar, nasil yazarlardi ve neyi degistirmek
isterlerdi?” ile “Ayni metne baska bir son
yazabilseler, bu ne olurdu ve neden?” sorularina
yanit vermeleri beklenir. Ogrenciler daha énceden
yanitladiklari 6n ¢alisma formlarini etkinlik giina
Seran Demiral’a teslim ederler.

ATOLYE CALISMASINA GIRiS - 1 DERS SAATI

@ Giris: Okunan ayni metin insanlar tizerinde nasil
farkli etkiler yaratabilir?

® Tartisma: Ogrenciler énceden okumalari istenen
metinde neyi sevdiler, neyi sevmediler?

® Uzerinde degisiklik yapma ya da yapmama istegi
duydular mi? Neden?

™~
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KATE TANKRDEST

Ctudem

@ Yazma: Hikayeyi degistirmeyi dustinenler, bos
bir kdgida, 5-6 cimle ile gegmis ya da genis zaman
kullanarak kendi alternatif sonlarini yazarlar.

@ Hikayeyi oldugu gibi birakmak isteyenler ise, ayni
kurallari takip ederek yeni bir olay 6rgist kaleme
alirlar.

ATOLYE CALISMASI - 2 DERS SAATI

® Ogrenciler yazilarini, eslestikleri
arkadaslarininkiyle degistirirler.

@ Herkes arkadasinin metnini inceleyerek Benim
Hikayem kitabinin 84. sayfasinda irdelenen
“Zaman Kullanimi” esasina gére metnin zamanini
degistirerek yeni bastan yazar.

@ “Bir hikaye, farkli insanlar tarafindan, farkh
sekillerde algilanip yorumlanabilirken, farkli
insanlarin ortak bir hikGye olusturmalari fikri nasil
muimkdn olabilir?” sorusu Uzerine tartisilr.

® Ogrencilerden, Benim Hikayem kitabinin 64.
sayfasini agmalari istenerek ilgili sayfada bahsi
gecen “Hikdye Dagi” modelinden yola gikarak
ortaklasa bir hikéye olay 6rgisi kurgulama
calismasi baslatilir.

Hikéye yazmak istiyor ama nereden baslayacagini bilmiyor
musun? Zihnin fikirlerle dolup tassa da masanin basina gegince
bunlari nasil yaziya dokecegin konusunda endiseli misin? Blyuk
bir heyecanla hikdyeni yazmaya baslayip sonra bir noktada
tikaniyor musun? Iste o zaman bu kitap tam sana gére! ilham
verici ve yol gosterici 6neriler, iyi bir kurgu, capcanlkarakterler ve
yaratici hikayeler icin pek cok fikir Benim Hikdyem’de geng yazar
adaylarini bekliyor.
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Bir Kendini arayis serenad olarak tanimlanabilecek
Mutluluk Sokagi romanindan esinle, mutluluk

ve basari Kavramlarinin sorgulanmasi esasina
dayali, farkli duygularin Kegfedilecegi bir

cevrimici tartisma etkinligi.

FEROA 1ZBUDAK AKINCI'YLA
"GERGEK MUTLULUGUN
PESINDE™

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Kendi hayatlarina benzeyen
baska hayatlarin da var
olabilecegi gercegini kavrar,
empati duygularini gelistirirler.
@ Yaraticl ve elestirel distinme
yoluyla bir eseri katmanlariyla
¢6zUmlemeyi ve yorumlamayi
ogrenirler.

@ Kitap kahramanlarinin izinden
yUrayup renkli bir distinsel
yolculuga cikar, farkli duygu
durumlarini deneyimlerler.

@ idealleriyle ilgili cesitli
varsayimlarda bulunur, kisisel
gelisimlerini artirirlar.

@ Ongoriilerini katarak gelecek
ile ilgili hayaller kurarlar.

® Duygu ve distncelerini ifade
edebilme yetilerini gelistirirler.

® Sanal ortamda, 6dulld bir
yazarla bulusma olanag bulur,
okuduklari eser Uzerine tartisma
ve gorus bildirme sansina erisirler.




ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@ ilgili etkinlik, Zoom, Teams, Google Meet gibi
cevrimici toplanti uygulamalari kanallarindan
biri Gzerinden, ayni anda en fazla iki sinifin (50-
60 kisi) katilimiyla gerceklestirilir. Her oturum 40
dakika surer ve ayni gln igerisinde en fazla g
etkinlik dizenlenebilir.

@ Etkinligin verimi icin; katihmcilarin kendilerini
rahat hissedebilecekleri bir ortamda bulunmalari,
buna ek olarak kameralarini ve mikrofonlarini agik
bulundurmalari gereklidir.

@ Asenkron etkinlik materyali (etkinlige 6n
hazirhk amaciyla sunum, video vb.) igin lGtfen
yayinevi ile iletisime geciniz.

® Ferda izbudak Akinci, Mutluluk Sokagi kitabi
merkezinde, asagidaki sorular ekseninde bir
tartisma yuaratar.

® insan, gelecegiyle ilgili kac yasinda plan
yapmaya baslamali?

® Hangi meslegi secmek istediginizi ilk ne
zaman kendinize sormaya basladiniz?

@ Diislediginiz meslegin kisisel mutlulugunuzla
bir iliskisi olabilecegini hi¢ diisiindlniiz mi?

FERDA IZBUDAK AKINCY

MUT |V vk

SOoKAG)

@ Bir insan sevmeyecegi, emek vermekten
hoslanmayacagi bir meslegi secmek zorunda
kaldiginda mutsuz olmaz mi? Bu noktada durup
kendinizi ve yasami sorgulamaniz, secimleriniz
konusunda sizi yénlendirebilir mi?

@® Kitapta Utku, Bilgi ve Ozge, kendi
geleceklerini sekillendirebilmek icin gbzle
goérulir bir caba icindeler. Sizin de béyle
bir cabaniz var mi? Bununla ilgili neler
yapiyorsunuz?

® Geleceginizi sekillendirmek icin su anda
adimlar atiyor musunuz? Secimlerinizi
toplumsal géstergeler etkiliyor mu?

® Secimlerinizde sanata yer var mi? Edebiyat,
muzik, resim, heykel, sinema ve tiyatronun
toplumlarin karakterini ve gelecegini
degistirebilecedine inaniyor musunuz?

@ Aileniz ve yakin ¢evreniz sizi kesfetmek,
yeteneklerinizi, hayallerinizi ortaya ¢ikarmak,
umutlarinizi gliclendirebilmek icin caba
gobsteriyor mu? Sizi anlamaya ¢alisiyorlar mi?
Size yardimci oluyorlar mi? Yoksa bu zorlu
yolculukta yalniz misiniz?

Yeni okuluna baslamak icin baska bir sehre dogru yola ¢ikan Utku
adinda bir gencin, kendini arayis oykustine odaklanan Mutluluk
Sokagi, kesiflerle dolu bir okuma deneyimi vadediyor. insanin
kendi hayatini nasil yasamak istedigini anlama ¢abasi Gzerine
yogunlasarak felsefi sularda gezinmeyi tercih eden kitap, gencleri
duslerinin pesinden kosmaya ve asla pes etmemeye cagiriyor.



TUrk Karikatir tarihi ve Karikatir sanatin incelikler

Uzerine hazirlanan Cizginin Cizgisi Kitabindan
esinle, cocuklara Karikatir oKumanin pof
noKtalarinin égretilecegi, yaratici dusinmeye

dayali bir atélye calismasi.

B Hicagi DEMIRCI YLE
KARIKATUR OKUMA

Hicasi
DEMiIRCI

Yunus Nadi Odullu
Hicabi Demirci'nin
cocukluk yillarinda
baslayan cizgi sertveni
zaman icinde kendi
yolunu bularak
karikatarle bulustu.
Bir donem, Radikal
iki ve Milliyet Pazar
eklerinde karikattrleri
yayimlandi.

Eserleri, ulusal ve
uluslararasi karikatar
yarismalarinda
sayisiz 6dul kazandi.
Uzun yillar Radikal

gazetesinde illustrator

olarak gérev alan
Demirci, simdilerde
ozel bir gazetede
calismalarina devam
ediyor.

ATOLYESI

"KL 4

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Tirk ve dinya karikattrine
yon veren, cesitli ve etkileyici
ornekleri gérme olanagina
erisirler.

® Karikattr sanatinin diinden
bugune gelisimi ve evrimi
hakkinda fikir edinirler.

@ Birimgenin gercekte hangi
degisik anlamlari tasiyabilecegdi
gercegdini kesfederler.

@ Bakmak ve gérmek
arasindaki ince cizgiyi fark
ederler.

@ Algilarini uyaran imgeler
Uzerine gorsel okuma yapma
pratigi kazanir, elestirel distinme
yetilerini gelistirirler.

@ Birimgeyi derinlemesine
cozumlemeye, analiz etmeye

ve alt metinlerini farkl bakis
acilaryla yorumlamaya ¢alisirlar.

@ Karikatdr cizme konusunda
tesvik kazanir ve bu alanda
kigik denemeler yaparlar.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® ilgili etkinlik, kiitiphane ya da cok amagl
salonda, her oturumda en fazla 50-60 6grencinin
katihmiyla gerceklestirilir. Ayni gun icerisinde en
cok Ug etkinlik dtizenlenebilir.

® Karikatir Okuma Atélyesi, birbiriyle gecisli iki
ayri bolimden olusmaktadir.

CizGiLi DUNYA

@ Hicabi Demirci'nin karikatir sanatina kisa

bir bakis sunacagi bu bolimde, Turk ve dinya
karikatirinden ezber bozan érneklerin yer aldigi
renkli bir sunum gerceklestirilir.

@ Sunuma paralel olarak asagidaki konular
Uzerine aciklamalarda bulunulur.

‘.'. EEEEEEEAR
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CiZGININ
iZaisi

@ Mizahi tanimlamak mimkdn mii?

@ Karikattir nasil bir sanattir?

® Karikatdrin Turkiye'deki yeri ve 6nemi nedir?
@ Karikatiir insanlari nasil etkiler?

® \yi bir karikattir icin hangi tic temel cok
onemlidir?

KARIKATURU DOGRU OKUMAK

@ Hicabi Demirci'nin kendi karikattrlerinden

yola cikarak hayata gegirecegi bu etkilesimli
atolye bolumunde, kuguk ipuclari ve pratik
yonlendirmelerle bir karikattirt adim adim “dogru”
okumanin yollari paylasilir.

Cizginin Cizgisi, Turk karikatir sanatinin tarihi ve bu sanatin incelikleri
hakkinda degerli paylasimlarda bulunan kapsamli bir kilavuz eser.
Karikattrin sanatsal boyutunun yani sira, bir karikatrd dogru okumak
icin gereken ipuclarinin detayh bir sekilde aktarildigi bu etkilesimli kitap,
basit karikatir denemeleri yapmak icin hangi adimlarin takip edilmesi
gerektigi konusunda da cesitli yonlendirmelerde bulunuyor. Her yastan

sanatseverin istahini kabartan bu calisma ayni zamanda Hicabi
Demirci’nin karikattrlerinden tadimlik bir seckiye de yer veriyor.




Cagdas TirK siirinin inceliklerini ve guzelliklerini

ortaokul égrencileriyle paylasmak amaciyla

hazirlanan Mavisel Yener ile Siir Atélyesiyle

lliskilendirilmis, oKurlari siirsel yolculuga

cikaran eglenceli bir atslye.

MAViSEL YENER LE

SIIR ATOLYESI

MAVISEL
YENER

Cocuklar ve gengler icin
roman, siir, dykd, masal,
radyo oyunu ve tiyatro
oyunu turlerinde yuz
yirmiden fazla yapiti
bulunan bol 6dullt
yazar Mavisel Yener,
uzun yillar bir gazetenin
haftalik kitap ekinde
inceleme ve elestiri
yazilari yazdi. Cocuk
edebiyatinin Nobel'i
sayilan H.C. Andersen
Cocuk Edebiyati Odulu
Tarkiye adayi olarak
gosterildi.

TRT-izmir radyosunda,
iki radyo programi
hazirlayip sunan Yener'in
kitaplari yabanci

dillere de cevriliyor;
bircok 6ykusu, masal

ve siiri ilkogretim ders
kitaplarinda yer aliyor.

"KL 4

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Cagdas Turk siirinin gelisimi
hakkinda ayrintili bilgi edinerek,
blytk ustalarin bu alanda
verdigi essiz eserleri tanima
firsati yakalarlar.

@ Estetik duygularini harekete
gecirerek siir okumaya ve yazmaya
Ozenirler.

® Hayal kurma, disinme ve
dastnduklerini ifade edebilme
yetilerini gelistirirler.

@ Yaraticilhklarini devreye sokarak
siiri sanatsal bir ifade bicimi olarak
kullanmay1 6grenirler.

® Kendilerine verilen yonergeleri
takip ederek 6zgun siirler yaratmayi
deneyimlerler.

@ Usta bir sairden gizel siir
yazmanin puf noktalarini 6grenirler.
@ Siiri salt bir edebi tur olarak
degil, ayni zamanda kendi duygu ve
disuncelerini aktarabilmek icin etkili
bir arag olarak da kullanabilmeyi
ogrenirler.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® Ilgili etkinlik, kiitiphane ya da gok amagli ® Mavisel Yener ile Siir Atolyesi kitabinda
salonda, her oturumda en fazla 80-100 yer alan siirlerden érnekler verilerek 6grenciler,
ogrencinin katiimiyla gergeklestirilir. Ayni gun kendi siirlerini olusturmalari sirecinde sormalari
icerisinde en cok ug etkinlik dizenlenebilir. gereken sorular ve bunlarin olasi yanitlari (izerine
® “Siir nedir?”, “Siir Neyi Anlatir?” sorulariyla  dusunmeye yonlendirilir.

Mavisel Yener'le ufak bir diis kurma oyunu @® Kendi siirlerini olusturabilecekleri bir uygulama
gerceklestirilir. gerceklestirilir.

® Duygulari gézden gecirme caligmasi yapilir. ® Yazilan siirler birlikte degerlendirilir.

® Gorseller esliginde, siir yaziminda kullanilan ® Atdlye sonunda siirlerin ilgili 6gretmene teslim
yontemler gésterilir. edilmesi ve siirlerin okul dergisinde ya da sinif

® Hayal, dis, cagrisim, yan anlam gibi panosunda sergilenmesi igin gereken
kavramlardan yola ¢ikarak siirde imge 6n calisma yapilir.

konusu irdelenir.

R
~ Mavisel
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Alisilagelmis kitaplardan farkli bir eser olma 6zelligini tasiyan Mavisel Yener
ile Siir Atélyesi, genclerin edebiyat anlayisina yapici etkilerde bulunuyor. Siir
sanatina ilgi duyan okurlarin basucu kitabina dénusebilecek bu 6zel kitap, iyi
bir siir okuru olmanin ve siir yazmanin puf noktalarini iceriyor. Bunun yani sira,
cagdas Turk siirinin de en guizel 6rneklerini barindiriyor.




Hayallerinin pesinden Kosan égrencilerin hayatina
doKunan Hayal Sézlesmesi Kitabindan hareketle,
“hayal” ve “hedef” sozciKleri Uzerine
dustndiren, hayal Kurmanin insan hayatina
Kattigi guzellikleri gozler énine seren

interaktif bir hayal Kurma oyunu.

DiLEK YARDIMCI YLA
"HAYAL ET, GERCEKLESTIR

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Hayal kurmanin é6nemini
kavrayarak yakin ve uzak hayalleri
Uzerine dustinme firsati elde ederler.
@ Tarihten gesitli basari hikayeleri
dinleyerek, ge¢miste kurulan
hayallerin gunimuzun bilim ve
teknolojisini nasil sekillendirdigi
hakkinda fikir edinirler.

@ Her bireyin ayri bir hayal
dinyasi ve hedefi oldugu bilincine
kavusurlar.

@ Kurulan hayallerin gercege
doéntsmesi icin hangi yollari takip
etmeleri gerektigini kavrarlar.

® “Olanakl” ve “olanaksiz”

kavramlarini tartisarak ufuklarini
genisletirler.

@ Hayallerine sinir koymamalari
gerektigini 6grenerek sinirsiz hayal
kurmanin tadini ¢ikarirlar.




ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® ilgili etkinlik, kiitiphane ya da cok amacl
salonda, her oturumda en fazla 50-60 6grencinin
katihmiyla gergeklestirilir. Ayni giin igerisinde en
cok Ug etkinlik dtzenlenebilir.

® Hayal et, gerceklestir, birbirini tamamlayan
¢ ayri bélumden olusmaktadir.

ZOR SORULAR

® Dilek Yardimci, etkinlige giris niteligindeki bu
bolimde, asagidaki “zor” sorulari 6grencilere
yonlendirerek yanitlari Gzerine kisa bir tartisma
oturumu baslatir. Yardimcr'nin bu sorulari
sormasindaki temel amag, cocuklari “hayal
kurma” ve “imkdansiz” kavramlari Gzerine
dustnmeye tesvik etmektir.

® Sizce bu dinyadaki en yoksul cocuk kimdir?

® Sizce imkéansiz nedir?

HAYAL ET, GERCEKLESTIR!

@ Dilek Yardimcr'nin, gegmiste hayal edilen ama
imkdansiz gibi gorulen pek ¢ok calisma ve bulustan
bahsedecegdi bu bolimde, yine sorular yoluyla
ogrencilerin “hayal” ve “imkansiz” sézcuikleri
arasindaki iliskiyi 6ziimsemeleri saglanir.

NEYi HAYAL EDERSEN O OLURSUN!

@ James Allen’in,”Biiyiik hayaller kurun.

Neyi hayal edersen o olursun” s6zu Uzerine
kurgulanan bir yaratici diisiinme/hayal kurma
calismasinin gerceklestirilecegi bu bolimde
ogrencilerden, gergeklesmesini istedikleri yakin
(6ntmuzdeki bir yil) ve uzak gelecege dair

Q Dilek Yardimci X

hayallerini kagida dokmeleri istenerek, yazdiklar
hayalleri bir zarfa koyup Dilek Yardimcr'ya teslim
etmeleri beklenir.

@ Butun 6grencilerin zarflari teslim etmesinin
ardindan, rastgele birkag zarf segerek kaleme
alinan hayalleri yiksek sesle okuyan Dilek
Yardimcl, kurulan hayallerin gerceklestirilebilme
olasiligi tizerine 6grencilerle kisa bir

sohbet gercgeklestirir.

Not: Etkinligin sonunda, dileyen bir 6grenci
ile Hayal S6zlesmesi imzalanarak on yil sonra
yeniden bulusma ve hayallerin gergeklesip
gerceklesmedigi Uzerine goérisme sozU verilir.

Ogrenciler icin her sey, 6gretmenlerinin,
“Gerceklesmesini istediginiz yakin ve uzak
gelecekteki hayallerinizi anlatan birer mektup
yazin,” édevini vermesiyle baslar. Ogrenciler,
kisa vadeli hedeflerine ulasma arzusuyla kollari
sivarlar. Yakin gelecekte gercege déntismesini
umit ettikleri hayalleri icin de sinif icerisinde bir
cekilis diizenlerler. Talihlilerin belirlenmesinin
ardindan, bes arkadaslarinin hayallerini el
birligiyle gerceklestirmeye koyulurlar. Cocuklar,
birbirlerinin hayallerini gerceklestirmek
amaciyla giktiklari yolda birlikteligin ve
arkadasligin glzel bir 6rnegini sunuyorlar.
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Yazma ve yaratma surecine odaKlanan, 6dollo bir

yazarin Kendi yazin sertveninden yola ¢ikarak, yazar

adaylarinin yazma eylemiyle ilgili merak ettikleri

sorulara aciklik getirecegi, aydinlatici ve yol

gésterici bir soylesi programi.

“YnZMA DERSLERI

FERDA

1ZBUDAK
AKINCI

izmir'in Dikili ilcesinde
dogdu. Uzun yillar siir
yazdi. 1990 yilindan
bu yana éyku, masal
ve roman yaziyor.
Oykdleri, yazarlarla
soylesileri ve kitap

elestirileri Adam Oykii,

Damar, Pencere,
Agora, Varlik gibi cesitli
dergilerde yayimlandi.
Yazar, Tarkiye Yazarlar
Sendikasi, Edebiyatcilar
Dernegi ve PEN
uyesidir. Orhan Kemal,
Samim Kocagdz,

Omer Seyfettin,
Halkevleri Edebiyat,
SES, Necati Cumali,
Tudem Edebiyat Oyki
Odullerini

kazanmistir.

FERDA 1ZBUDAK AKINCI'YLA

"KL 4

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® “Yazar” ve “Yazan” kavramlari
Uzerine distinme firsati bularak

her metin yazanin gergekte yazar
olamayacagdi gercegini kavrarlar.

@ Tirk ve dunya edebiyatindan
onemli yazarlari tanima,
eserlerinden bolimler okuma ve
dinleme imkdani elde ederler.

@® Bir yazarin yazma ve yaratma
surecleri hakkinda fikir sahibi olurlar.

® ileride “iyi” bir yazar olabilmek
icin hangi yollar takip etmeleri
gerektigine dair cesitli ipuclari
edinirler.

@ Yazin sanatini farkh bakis
agllaryla degerlendirmeye calisarak;
yazar, yazarlik, metin gibi edebi
kavramlar hakkinda konusma,

fikir beyan etme, yorum yapma
becerilerini gelistirirler.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® ilgili etkinlik, kitiphane ya da ok amagl “Yazma pratigi nedir, nasil calismaliyiz?”,
salonda, her oturumda en fazla 80-100 “Yazar olma isteginizi hayatinizin neresine
ogrencinin katiimiyla gerceklestirilir. konumlandirirsiniz?”, “Cercevelerden

@ Yazma Dersleri, birbirini tamamlayan G¢ ayri kurtulmak...” gibi yazin diinyasiyla ilgili gesitli
bolimden olusmaktadir. sorular ekseninde yazar adaylarina kilavuzluk

. k bir soylesi klestirilir.
BiR YAZARLA TANISMAK edecek bir soylesi gerceklestirilir

izbudak Akinci, kendi yazarlik seriiveni ile ilgili

kisa anekdotlar paylasarak 6grencilerin zihninde
canlanan yazar algisini sekillendirmeye calisir.

@ Siir, masal, 6yki ve roman tirlerinde verdigi
yapitlariyla okurlarina farkl edebi tatlar sunan
Ferda izbudak Akinci, bu béliimde, degisik
YAZMA TUTKUSU tirlerde yazmanin hissettirdikleri, zorluklari ve

® Ferda izbudak Akincrnin, “Nasil yazar farkliliklar Gzerine konusarak 6grencileri keyifli bir
olunur?” sorusuna aciklik getirecedi bu béliimde,  edebiyat yolculuguna cikarr.

“Hayal kurmak yazar olmaya yeter mi?”,

Yazma Dersleri, 6diillii yazar Ferda izbudak Akincr'nin séylesilerinden yola
cikarak yazma ve yaratma surecine dair fikir ve tavsiyelerini paylastigi cok
katmanh bir deneme kitabi. Otuz yillik yazarlik sertiveninde, dunyayi ve hayati
edebiyat araciliigiyla tanidigina, anladigina ve sevdigine vurgu yapan yazar,
bu kitabinda kendi duistincelerinin yani sira usta yazarlarin edebi deneyimlerini
yansitarak yazmaya gonul verenlere kilavuzluk ediyor...

anlamays Baghurniras Dugunsururkes
itz Yahin rovesinde chrians ok,
Atk wn wslasnak gecebie it wlacak

Intastas ariamak

'ﬂ! OKUMAX




Farkli sehirlerde, farkli yasamlar stren iKi ergenin
dunyasindan Kesitler sunan Ayri Donyalar Kitabindan
esinle; genclerin aile ve arkadas iliskilerini yeniden
gozden gecirme olanagi bulacagi, dusindiricu

bir cevrimici soylesi.

HUSNAN SEKER LE
AYRI DU NYALARA
YOLCULUK

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@® Empati yoluyla baskalarinin
dustncelerini ve kararlarini
anlamaya calisirlar.

@ Bir eser Uzerine fikir ylritme ve
yorum yapma firsati elde ederler.

@ Varolus ve yasamin amaci
uzerine kafa yorarlar.

@ Aile ve arkadas iliskilerini
sorgulama imkani bulurlar.

@ Kurgu ve gercek arasindaki
farkliliklar 6grenirler.

® Yaraticl ve sorun odakl
distnme yetilerini artinrlar.

@ Okuduklari bir esere farkli
gozlerle bakmanin yollarini
arastirirlar.

® Toplumsal deger yargilar
Uzerine dustinme olanagdi bulurlar.
@ Grup calismasina katilarak

ortaklasa proje Uretme deneyimi
kazanirlar.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@ ilgili etkinlik, Zoom, Teams, Google Meet gibi
cevrimici toplanti uygulamalari kanallarindan
biri Gzerinden, en fazla bir sinifin (25-30 kisi)
katihmiyla gerceklestirilir. Her oturum 40 dakika
surer ve ayni gun icerisinde en fazla g etkinlik
duzenlenebilir.

@ Etkinligin verimi icin; katihmcilarin kendilerini
rahat hissedebilecekleri bir ortamda bulunmalari,
buna ek olarak kameralarini ve mikrofonlarini acik
bulundurmalari gereklidir.

@ Ayri Diinyalara Yolculuk, birbirini tamamlayan
iki bolimden olusmaktadir.

@ Asenkron etkinlik materyali (etkinlige 6n
hazirhk amaciyla sunum, video vb.) icin lGtfen
yayinevi ile iletisime geciniz.

OYUN OYUN IGINDE
Bu bolimde yazar, cesitli sorular yardimiyla Evet-
Hayir-Bazen adinda keyifli bir oyun kurgular.

® Ayri Dunyalar yazarin hayatindan esintiler
tasiyor olabilir mi?

AYRI DURYALAR

HUSNAN SEKER

@ Ailenizin sizinle yeterince ilgilendigini
dustnliyor musunuz?

® Ozgiir misiiniiz? Disiincelerinizi rahatca
ifade edebiliyor musunuz?

@ Ailenizle her seyi paylasabiliyor musunuz?
Kararlariniza saygi duyuluyor mu?

@ Aileyi ilgilendiren 6nemli kararlarda sizin de
fikriniz alintyor mu?

@ Ailenizle kimi zaman ayri diinyalarda
yasadiginizi disiinliyor musunuz?

@ FElestiriye acik misiniz?

AYRI DUNYALAR'l YENIDEN YORUMLAMAK

Bu bélimde, asagidaki sorular ekseninde kisa

bir soylesi gerceklestirilir ve Ayri Diinyalar'a
alternatif yorumlar getirilir.

® Eger kitaptaki karakterlerden birinin yerinde
olsaydiniz, karsilastiginiz sorunu kitaptan
bagimsiz olarak kendi bakis acginizla nasil
¢6zerdiniz?

® Karakterlerin yasadiklari sizin

. dustlincelerinizdeki gibi olsaydi romanin akisi

degisir miydi?

® Her zaman baska bir yol var midir? Neden?

[EerT— L

Dilsan ve Sinem... Farkli sehirlerde, farkli yasamlari olan iki
geng. Bir giin iki farkli yasamin yollari kesisti. iki “ayri dinya”
i¢ ice girdi ve birbirini tamamladi. Ayri Diinyalar, ergenlik
cagindaki pek cok soruna deginen, yasama degin farkli
bakis acilari olusturan édullt bir ilkgenclik romani



Parmak Uglari isimli genclik romani esas alinarak,
cesitli sorular ve énermeler egliginde, sgrencileri
engellilik Kavrami Uzerine dusindirmeye dayali
interaktif bir tartisma oturumu.

SERAN DEMIRAL’ LA
ENGELLERI ASMAK

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Engellilerin yasam micadelesi
hakkinda farkindalik kazanirlar.

@ Empati yoluyla duyarhliklarini
DEM[RAL artirarak fiziksel farkhhklari

olan insanlarin duygularini ve
davranislarini anlamlandirmaya
cahsirlar.

istanbul'da dogdu.
Mimar Sinan Guzel

Sanatlar Universitesi
Vil BalmencEm ® Engellilerin gunltk yasamlarini

mezun oldu. kolaylastirmak adina cesitli ¢c6zim
Lisanststt egitimini yollari arayisina girerler.

sosyoloji alaninda @ Kendilerinden farkli olan birine
gerceklestiren Demiral, karsi hosgoruyle yaklasmanin
cesitli turlerde yazilar onemini kavrarlar.

yazmaya, romanlar @ insanlari olduklari gibi kabul

kurgulamaya, distopik etme bilincine kavusurlar.

evrenler yaratmaya ve Qm o AL
J J @ Topluluk 6nlinde s6z alma, fikir

beyan etme tecribesi kazanirlar.

cocuklarin diinyasina

ulasmaya devam

@ Edebi bir metinden yola ¢ikarak
tartisma konusu olusturmanin
yollarini kesfederler.

ediyor.

@ Belirli kurallar isiginda keyifli
bir tartisma oturumuna katilma
deneyimini yasarlar.




ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® Ilgili etkinlik, Zoom, Teams, Google Meet gibi
cevrimici toplanti uygulamalari kanallarindan
biri Gzerinden, en fazla bir sinifin (25-30 kisi)
katihmiyla gerceklestirilir. Her oturum 40 dakika
slirer ve ayni gun igerisinde en fazla Ug etkinlik
duzenlenebilir.

@ Etkinligin verimi icin; katiimcilarin kendilerini
rahat hissedebilecekleri bir ortamda bulunmalart,
buna ek olarak kameralarini ve mikrofonlarini agik
bulundurmalari gereklidir.

@ Asenkron etkinlik materyali (etkinlige 6n
hazirlk amaciyla sunum, video vb.) igin litfen
yayinevi ile iletisime geciniz.

® Ogrenciler ile asagidaki sorular tizerine bir
tartisma ortami yaratilir.

@ Engelli bir yasam mimkdin olabilir mi?

® Hayatinizda engelli biri var mi?

PARMAK
UCLRI |

@ Engellilik hakkinda ne diistiniiyorsunuz?

@ "Engelli” kelimesi size ne ¢agristiriyor?

® Kér, sagir, kambur, topal gibi tanimlamalari
duydugunuzda ne hissediyorsunuz?

® Eger bir yakininiz sonradan herhangi bir
engele sahip olsa ona karsi tavriniz degisir mi?
Neden?

® Yabanci ilkelerde yasayan engelli insanlarla
Tirkiye'de yasayanlar arasinda herhangi

bir fark gézlemlediniz mi? Konu ile ilgili
gbzlemlerinizi paylasir misiniz?

® Sizce insanlar engellilere karsi yeterince
duyarli davraniyorlar mi?

@ Fiziksel olarak sizden farkli olan insanlarin
hayatlariyla ilgili olarak dikkatinizi ¢ceken,
yapilmasi gerektigini disiindliglniz herhangi
bir sey var mi?

Isik, Mert ve Dogan... U¢ yakin arkadas, (i farkli karakter. Onlari birlestiren,
deneyimleri ve sevgi. Dogan, dogustan gorme engelli, Mert gecirdigi hastalik
sonucunda karanlik bir diinyaya adim atiyor. Isik ise bliyume sancilari icinde
duygulariyla ylizlesmeye, kendini tanimaya calisiyor. Varolus sancilari,
zorluklarla micadele etme ve samimi dostluklar Gzerine, incelikli Gslubu ve
sira disi konusuyla carpici bir ilkgencglik romani...
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Songul Bozacinin, coK ysnlu sanatcr Shaun
Tan'in gondelik yasamin ayrintilarindan
beslenen Kitaplarindan ilham alarak
tasarladigi; gérsel imgelerin ardinda
yatan duygu ve diginceleri Kesfe dayali,
yaratici bir gérsel okuryazarliK etKinligi.

SONGUL Bozacl YLA
HikAYE ANLATICILIGI

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® imgesel diisiinme etkinligine
katilarak hayal glclerini genisletirler.

® Muazzam dus guict ve farklh
tekniklerdeki cizimleriyle dinya
capinda kitaplara imza atan Shaun
Tan'’in yapitlar Gzerine disinme,
analiz yapma ve yorumlama
deneyimi kazanirlar.

@ Sessiz kitap, resimli kitap gibi
gorselligin on planda oldugu edebi

o009 ’ ' yapitlar hakkinda fikir edinirler.

LA ‘ o e
L, eeee ® Dogaglama yaparak kendilerini

ifade etme yetilerini gelistirirler.

® insanlarin fiziksel eksiklikleri
ya da farkhhklari nedeniyle
yargilanmamalari gerektigi
bilincine kavusurlar.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® ilgili etkinlik, sinif ya da kiitiphane
ortaminda, en fazla 30-40 6grencinin katilimiyla
gerceklestirilir. Ayni gun icerisinde en gok iki
etkinlik duzenlenebilir. Her etkinlik iki ders

saati surer.

® Hikaye Anlaticiligi, birbirini tamamlayan iki
ayri bolimden olusmaktadir.

HIKAYE iCINDE HIiKAYE

® Etkinlige giris niteligindeki bu bélimde; kisisel
deneyimleri, duygu ve dustnceleri canli, kalici ve
gucld bir bicimde aktarmanin en etkili yollarindan
biri olan hikdye anlatimi Gzerine asagidaki
konular ve sorular ekseninde kisa bir soylesi
gerceklestirilir.

® Gecgmisten giiniimize hikaye anlaticiligi.

® |yi hikaye anlatmak icin neler gerekir?

® Uzay caginda geleneksel sézlii
anlatimin yeri.

® Herkes hikaye anlaticisi olabilir mi?

® Shaun Tan'in ¢izim seriiveninde hikdyelerin
onemi nedir?

SHAUN TAN'iN SANAT, ANLAM VE DUYGU
EVRENINE YOLCULUK

@ Shaun Tan kitaplarindan birinin (Uzak, Asla
Neden Diye Sorma, Tasradan Oykiiler, Ajustos

Bécegi) ayrintili olarak masaya yatirilacagr bu
yaratict disinme etkinliginde, Tan'in sanatgi
kisiligi farkh boyutlariyla ele alinir.

® Songdl Bozacr'nin hikdye anlaticihdi ile yepyeni
bir yorum kazanan Shaun Tan kitaplari, etkinlige
katilan 6grencilerin dis dinyalari ile bulusarak
bambaska bir anlam ve duygu evrenine tasinir.

® Gosterilen imgenin “dogru” anlamlandiriima-
sina destek sunmak amaciyla film seridi (story-
board), canlandirma, éykid sonu tamamlama gibi
calismalar gerceklestirilir. Gorselligin hikdye anla-
ticihgindaki yeri etkilesimli bir etkinlik streci icinde
tartisilir.

Uzak, Asla Neden Diye Sorma, Tasradan Oykiiler ve Agustos Bécegi isimli kitaplarindan tanidigimiz Oscar ve
ALMA 6dilla Avustralyali sanatgi Shaun Tan, eserlerinde insana ait héllere, glindelik hayata ve onun getirdigi
binbir cesit duruma odaklaniyor. icindeki merakli cocugu uyanik tutarak yeryiiziindeki her tiirlii tuhafligi kendine
has bir incelikle aciga ¢ikaran Tan, blyulla gercekgilikten beslenen cizimleriyle géz kamastiriyor.

tasradan
oykuler

shaun tan




Kagidi hayalle bulugturan Mini Mini Origam,
Hayvanlar, Bitkiler, Kuklalar, OyuncaKlar ve

Rediyelik Kitaplarindan esinle, hayal gicine

ve el becerisine dayali rengdrenk bir atslye

calismasi.

NAZAN TACER'LE

“ORiIGAMi ATOLYESI

NAZAN
TACER

Tatbiki Guzel Sanatlar
Yiksek Okulu (yeni
adiyla Marmara
Universitesi Guzel
Sanatlar Fakultesi)
Grafik Tasarim
Bolumuinden mezun

oldu. Reklam

ajanslarinda grafikerlik
yapti. 1985-1986
yillarinda Cekirge adl
cocuk dergisine origami
sayfasi hazirladi.
ilkégretim matematik
kitaplarina ve okuma
setlerine gizimler

yapti, kitap kapaklari
tasarladi. National
Geographic KIDS

ile Dunyali Dergi'ye
origami, kes-yapistir
sayfalari hazirladi.

"KL 4

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Origami sanatinin incelikleri
hakkinda fikir edinir, degisik katlama
ornekleri gorurler.

@ Dz bir k&git parcasinin sadece
katlama yoluyla nasil Gg boyutlu
bir nesneye donusebilecegini
gozlemlerler.

@ El becerilerini gelistirecek
eglenceli bir etkinlige katilma firsati
yakalarlar.

@ Geri déntistim bilinci kazanir,
atik kagitlari origami amaciyla
degerlendirmenin yollarini
arastirirlar.

@ Anlatilani “iyi” dinlemenin,
gosterileni “dogru” anlamanin
onemini kavrarlar.

@ Belirli bir slre icerisinde,

belirli yonergelere gore hareket
etmenin ve buna baglh olarak
sifirdan bir Grin ortaya ¢ikarmanin
mutlulugunu yasarlar.

® Origami sanatinin matematik
bilimiyle olan iliskisini gozlemler,
performanslarini artirmak Gzere
cesitli ipuclari edinirler.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® ilgili etkinlik, sinif ya da kiitiphane ortaminda,
her oturumda en fazla 25-30 6grencinin
katilimiyla gergeklestirilir. Ayni giin icerisinde en
cok Ug etkinlik dtizenlenebilir.

® Origami Atélyesi, birbiriyle gegisli iki ayri
bolimden olusmaktadir.

ORIGAMI SANATI MERCEK ALTINDA

@ Nazan Tacer'in origami sanatina kisa bir bakis
sunacagi bu bélimde, asagidaki konular tGzerine
kisa aciklamalarda bulunulur.

® Origaminin dogusu.

@ Dunden bugtline origaminin Turkiye'deki
gelisimi.

® Degisik origami uygulamalari.

@ Kullanilan k&gt tarleri ve ek malzemelerin
ozellikleri.

@ Origaminin sanat, endustri tasarimi ve bilim-
teknoloji alanlarinda kullanimi.

Origaminin ABC’sinden, temel katlama tekniklerine;

kolay anlasihir tanimlar, puf noktalar ve pratik onerilerle

zenginlestirilen bu kapsamli kitaplar, origamiye merak
saran herkesin basvuruda bulunacagi detayl birer
kilavuz gorevi ustleniyor.

-

NAZAN TACER

s MiNd origami

OYUNCAKLAR

KAGIDIN HAYALLE BULUSMASI

® Nazan Tacer’in origamide temel katlama
sekillerini degisik drnekler esliginde gosterecegi
bu bélimde, atdlyeye katilim gosterecek
ogrencilerin yas seviyelerine uygun turna,
ziplayan kurbaga, kanat ¢irpan kus, dontsimli
katlamalar, kutu, kelebek gibi katlama ¢alismasi
gerceklestirir.

® Katlanan k&gitlar, katiimeilarin yasina uygun
olarak pano, kitap ayraci, dekorasyon malzemesi
olarak degerlendiriime amaciyla boyanir,
yapistirilir, kurdelelere dizilir.

Not: Talep edildigi takdirde, birkag glnltk projeler
ve 6grencilerin velileriyle birlikte katilabilecekleri
atolye ¢calismalari da dizenlenebilmektedir.

Origami

KUKLALAR

ami
HEDIYELIK

Origami
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