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ATOLYELER.. SOYLESILER..
YARATICI OYUNLAR.. KENT EGITIMI..
TARTISMA.. DRAMA..

Tudem Yayin Grubu okullarda!

Bes yil 6nce, 6gretmenlerin ve idarecilerin bu
alandaki ihtiyaglarini gézlemleyerek ilk etkin-
lik rehberini yayimlayan Tudem Yayin Grubu,
hem okullarda yepyeni bir yazar-okur etkinligi
anlayisinin yerlesmesine ilham verdi hem de
sektorliine dnculik etti.

34 yillik yayincilik sertiveninde yazar etkinlik-
lerine ayr bir 6nem veren Tudem Yayin Gru-
bu, zengin yazar, cizer ve drama egitmeni
kadrosu, alaninda uzman editor ekibiyle okul-
lardaki alisilagelmis yazar sdylesilerini birkag
adim ileriye tasiyor. Katalogundaki kitaplar-
dan yola ¢ikarak gelistirdigi 6zglin etkinlik ta-
sarimlariyla, 6grencilere yeni ufuklar sunuyor.
Turkiye'nin dort bir yanindaki okullarda, ki-
tiphanelerde, kiltir merkezlerinde 6gren-
cilerle bir araya gelen Tudem Yayin Grubu
yazarlar, cizerleri ve drama egitmenleri yilda
ortalama 1.200 etkinlige imza atarak ¢ocuk-
larimizin gelisimlerine kultirel ve sanatsal
katkida bulunuyor.

Her yil yenilenen Etkinlik Rehberi'mizde bu
yil, 17'si yeni, toplam 64 etkinlik yer ahyor.
Klasiklesen etkinliklerimizi 6gretmenlerden
ve ogrencilerden aldigimiz geri bildirimlerle
yeniden sekillendirdik. Tudem Yayin Grubu
ailesine yeni katilan yazarlarimiz, cizerlerimiz
ve drama egitmenlerimiz ise kurguladiklar et-
kinliklerle ilk kez okurlariyla bulusacak.
Tudem Yayin Grubu yazarlar, gizerleri ve dra-

Etkinlikler hakkinda ayrintili bilgi icin:
etkinlik@tudem.com

Arden Képriililyan
arden@tudem.com
GSM: 0 (530) 931 23 80

Ercan Giinaydin
ercan@tudem.com

ma egitmenleri cocuklar ve genclerle birlikte,
atélye calismalari, tartisma oturumlari, dra-
ma etkinlikleri, kent egitimleri, yaratici oyun-
lar ve sodylesiler gerceklestiriyor. Edebiyatin
diger sanat alanlariyla etkilesimini bizzat tec-
ribe eden o6grenciler, yillar boyunca unuta-
mayacaklari anilar ve tatlar biriktiriyor.
Ogretmenler ve idareciler icin 6zenle hazir-
ladigimiz bu rehber, farkh yas gruplarina ve
sinif seviyelerine goére, egitim-6gretim prog-
ramlari ile batinlestirilebilecek ve iliskilendi-
rilebilecek pek cok etkinlik alternatifi sunu-
yor. Hayata gegirilen etkinlikler cogu zaman
uzun soluklu projelere déniserek batin bir
yila yayiliyor, hatta kitaplastirilarak veya ser-
gilenerek o6limsuzlesiyor, genis kitlelerle ya-
yiliyor. Detayli icerigi ile bir etkinligin hedef
kitlesinden akis programina, etkinligin odak
kitabinin tanitimindan katilimcilar Gzerindeki
etkilerine kadar her tirlt bilgiyi barindiran bu
rehber, 6zenli gorsel tasarimi ile de kolayca
okunuyor.

Rehberimizde yer alan etkinlikleri okulunuz-
da gerceklestirebilmek ve yazarlarimizi, ci-
zerlerimizi, drama egitmenlerimizi 6grencile-
rinizle bulusturabilmek icin bizimle iletisime
gecmenizi bekliyoruz.

Edebiyatin yasayan bir olgu olarak tim 6g-
rencilerimize dokunmasi dilegiyle...

TUDEMYAY INCRUBU
ETKINLiIK REHBERI



6 7 VES.
SINIFLAR

Parmak Uglari isimli genclik romani esas alinarak

cesitli sorular ve énermeler egliginde, sgrencileri

engellilik Kavrami Uzerine dusindirmeye dayali

interaktif bir tartisma oturumu.

SERAN DEMIRAL’ LA

SERAN
DEMIRAL

istanbul dogumludur.

Mimar Sinan Guzel
Sanatlar Universitesi
Mimarlik Bolumunden

mezun olmustur. Yazar,

lisansustu egitimine
sosyoloji alaninda
devam etmektedir.
Cesitli tarlerde yazilar
yazmaya, romanlar
kurgulamaya, distopik
evrenler yaratmaya ve
cocuklarin dinyasina
dalmaya devam
etmektedir.

"ENGELLERi ASMAK

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Engellilerin yasam miicadelesi
hakkinda farkindalik kazanirlar.

@® Empati yoluyla duyarhliklarini
arttirarak fiziksel farkliliklar
olan insanlarin duygularini ve
davranislarini anlamlandirmaya
calisirlar.

® Engellilerin hayata uyum
saglamalari igin neler yapmalari
gerektigini 6grenirler.

@ Engellilerin guinlik yasamlarini
kolaylastirmak adina gesitli ¢6zim
yollari arayisina girerler.

® Kendilerinden farkl olan birine
karsi hosgoriyle yaklasmanin
onemini kavrarlar.

® insanlari olduklari gibi kabul
etme bilincine kavusurlar.

® Topluluk éniinde sé6z alma, fikir
beyan etme tecriibesi kazanirlar.

® Edebi bir metinden yola ¢ikarak
tartisma konusu olusturmanin
yollarini kesfederler.

@ Belirli kurallar 1s1ginda keyifli
bir tartisma oturumuna katilma
deneyimini yasarlar.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

TARTISMA
Ogrenciler ile asagidaki sorular tizerine bir
tartisma ortami yaratihr.

@ Engelli bir yasam mimkin olabilir mi?

® Hayatinizda engelli biri var mi?

® Engellilik hakkinda ne dustintuyorsunuz?

® "Engelli” kelimesi size ne cagristiriyor?

® Koér, sagir, kambur, topal gibi tanimlamalari
duydugunuzda ne hissediyorsunuz?

@ Eger bir yakininiz sonradan herhangi bir
engele sahip olsa ona karsi tavriniz degisir mi?
Neden?

® Yabanci llkelerde yasayan engelli insanlarla
Tarkiye'de yasayanlar arasinda herhangi

bir fark gézlemlediniz mi? Konu ile ilgili
gozlemlerinizi paylasir misiniz?

@ Sizce insanlar engellilere karsi yeterince
duyarh davraniyorlar mi?

® Fiziksel olarak sizden farkli olan insanlarin
hayatlariyla ilgili olarak dikkatinizi gceken,
yapilmasi gerektigini distindiguniz herhangi
bir sey var mi?

Gormek igin bir ¢ift gdz yeter mi? Gérdigunin farkina varabilmek, onu
her seyiyle hissedebilmek icin gézler bazen yetmeyebilir insana. Oyle
ki, hayata gérmeyi bilmeyen gézlerle bakmaktansa, gérmeyi bilen bir
ylregin penceresinden bakmak ¢cok daha anlaml gelebilir bazilarina...
Seran Demiral'in sorun odakl romani Parmak Uglari, okurlarini, pek
diusinme geregi duymadiklarr gerceklerle yizlesecekleri bilinmeyen
sularda yuzdurtrken, engellilerin yasantisi hakkinda farkindalk
kazandiracak ilging deneyimler yasatiyor.



Mutluluk Sokagi romanindan yola gikilarak
olusturulmus, mutluluk ve basari Kavramlarinin
sorgulanmasi esdsina dayanan felsefi bir
soylesi programi.

FERDA |ZBUDAK AKINCI'YLA
"BASARI MUTLULUK

FERDA

I1ZBUDAK
AKINCI

izmir'in Dikili ilcesinde
dogdu. Yazmaya

siirle basladi. Ege
Universitesi ve Anadolu
Universitesi'nde
yuksek 6grenim

gordu. Oykdleri, siirleri,

yazarlarla yaptigi
soylesiler ve kitap
degerlendirme yazilari
Varlik, Adam Oykd,
Notos, Kurgu gibi

pek cok farkli dergide
yayimlandi.

GETIRIR Mi?~

ETKINLIGIiN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Gozlem yapma, elestirel
disiinme ve kendilerini ifade
edebilme becerilerini gelistirirler.

® Yaratici disinme, hayal kurma
ve gelecek hakkinda 6ngdride
bulunma kavramlari etrafinda
distnsel bir yolculuga ¢cikma
sansini yakalarlar.

® Gengler icin kaleme alinmis
edebi bir eseri felsefi yonden nasil
irdelenebilecegini 6grenirler.

® Usta bir yazarla bir araya
gelerek belirli bir konu Gzerine
tartisma ve yorumda bulunma
firsatini yakalamis olurlar.

@ Sosyal bir ortamda, kendi
hayatlari ile ilgili varsayimlarda
bulunmayi 6grenerek kisisel

ve duygusal gelisimlerine katki
saglarlar.



ETKINLIGIN AKI$ PROGRAMI

Ferda izbudak Akinci ile bir araya gelen
ogrenciler asagidaki sorular cercevesinde bir
soylesiye katilirlar.

® insan, gelecegiyle ilgili kac yasinda plan
yapmaya baslamali? Hangi isi yapmak
istediginizi ilk ne zaman kendinize sormaya
basladiniz?

® Peki bunun mutlulukla ilgili oldugunu hic
distndliniz mG? Bir insan sevmeyecedi,
emek vermekten hoslanmayacagi bir isi
yapmak zorunda kaldiginda mutsuz olmaz
mi? Bu noktada durup kendinizi ve yasami
sorgulamaniz sizi segimleriniz konusunda
yonlendirebilir mi?

® Romanda Utku, Bilgi ve Ozge, kendi
geleceklerini sekillendirebilmek icin gozle

Mutluluk

oKagl
Mda izbudak Akinci

| Sokas

gorulur bir caba icindeler. Sizin de boyle
bir cabaniz var mi? Bununla ilgili neler
yaplyorsunuz?

@ Geleceginizi sekillendirmek icin su anda
adimlar atiyor musunuz? Secimlerinizi
toplumsal gostergeler etkiliyor mu?

® Secimlerinizde sanata yer var mi? Edebiyat,
muzik, resim, heykel, sinema ve tiyatronun
toplumlarin karakterini ve gelecegini
degistirebilecegine inaniyor musunuz?

@ Aileniz ve yakin cevreniz sizi kesfetmek,
yeteneklerinizi, hayallerinizi ortaya ¢ikarmak,
umutlarinizi gticlendirebilmek igin caba
gosteriyor mu? Sizi anlamaya calisiyorlar mi?
Size yardimci oluyorlar mi? Yoksa bu zorlu
yolculukta yalniz misiniz?

Usta yazar Ferda izbudak Akinci'nin biyiik begeniyle okunan
Mutluluk Sokagi adl kitabi, bir arayis ve yolculuk romani olarak
selamliyor genc okurlarini. insanin kendi hayatini nasil yasamak
istedigini anlama cabasi Gzerine yogunlasarak felsefi sularda
gezinmeyi tercih eden eser, gencleri, dislerini unutmadan
gercegi aramak tzere sirprizlerle dolu bir yolculuga cikariyor.



“Gohor” serisi temel alinarak olusturulmus,

odagina yasam-bilim-insan tcgeninde ilerleyen bir

denklem yerlestiren, gelecegin pesine dismeyi
hedefleyen bir bilimkurgu atélyesi.

AsKIN GUNGOR LE

ASKIN
GUNGOR

Yazinin var ettigi bir
dinyada her seyin
mumkan olabilecegini
savunan Askin
Gungor, yayincilikta
geride biraktigi 20 yili
askin stre boyunca
editorlukten yazi isleri
mudurlugune sektérun
hemen her alaninda
faaliyet géstermis
Uretken bir yazar.
Cocuklar ve gencler
icin kaleme aldigi
fantastik romanlariyla
taninan GUngor,

ispanya'da yayimlanan
Hispacon 2007
seckisinde, Carkifelek

adli éykusuyle tek Turk
yazar olarak yer aldi.

"GOHOR EVRENI NiN

1ZINDE ™

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® “Kent kaltura"” ve “birlikte
yasama" kavramlari Gizerine
etraflica disiinme ve tartisma
imkani bulurlar.

® iyi kurgulanmis bir bilimkurgu
romani okuyarak icerisinde
yasadiklari evreni sorgulamanin
yollarini 6grenirler.

® Utopya/distopya anlayislari
Uzerine gorus bildirerek bu
kavramlar hakkinda detayl

bilgi edinirler.

® insanin ylzyillardir siiregelen
gecmisi silme ve gelecegi belirleme
tutkulari Gzerine disulnsel bir
yolculuga cikarlar.

® Grup calismasina dayal bir
felsefi tartisma gercgeklestirirler.



ETKINLIGIN AKI$ PROGRAMI

® On hazirlik: Atélyeye baslarken yazar,
katihmcilara Gohor Evreni'nde kullanilan birkag
evirmece/anagram isim érnegi vererek

detayh aciklamalarda bulunur.

® Ogrencilerin evirmece/anagram lizerine
diastinmeleri istenir ve bu sistemi kullanarak
yeni isimler tiretmeleri sdylenir. Olusturulan
yeni isimler daha sonra kullanilacak sekilde bir
yere not edilir.

® Gruplasma: Atélye katilimcilari, genel
ogrenci mevcudunu dikkate alarak iki farkh
gruba ayrilirlar.

® Tartisma: “icerisinde yasadigimiz medeniyet
olagandisi bir durum sebebiyle bir anda

yok olsa ve biz hayatta kalan bir avug insan
arasinda kalsak yeni sehrimizi kurarken
yanimiza hangi malzemeleri alirdik?" sorusu
Uzerine kisa bir tartisma baslatilr.

@ Listeleme: Bilgisayar ve katilimcilarin
aklina gelen buna benzer her tirlt malzeme,
duvar tahtasinda olusturulacak iki ayri
bolmede listelenir.

® Sehre isim Verme: Katilimcilarin atélye
baslangicinda, evirmece/anagram sistemiyle
tarettikleri yeni isimler ylksek sesle okunarak
oy cokluguyla iki isim secilir ve bu isimler
katilimcilarin kurmaya hazirlandiklari iki yeni
sehre ve dolayh olarak da bulunduklari
gruplara verilir.

® Sehir Kurma: Listelenen malzemelere gére
Askin GUingor tarafindan sehirler tanimlanir.
Hangi grup nasil bir sehir kuracak? Acaba
kurulan yeni sehirler yok olan énceki medeniyetin
izinde yuruylp felakete mi striklenecek, yoksa
yuzyillar boyunca baris icinde yasanacak ileri
bir medeniyete mi dontisecek?

@ Degerlendirme: Ortaya cikan iki yeni sehir
profili s6zlu olarak degerlendirilir.

2400'lerdeyiz. Mavi Ankalarin, kizil baykuslarin,
hareketli fotograflarin, diis odalarinin, meleklerin
ve daha nicelerinin var oldugu bir diinyadayiz.
Kendini tim dis etkenlerden soyutlamis, fanusla
ortilmis camdan bir kentteyiz. Bu Cam Kent, dis
dinyanin tim kotuliklerinden uzakta, zenginlik ve
refah icerisinde Gtopik bir yer. Oysa kentin sinirlari
disinda kalan bélgelerde yasam hic de iyimser bir
tablo cizmiyor. Yoksa Cam Kent goérindigi kadar
masum bir yer degil mi?



SOYLESi 8
DRAMA

Farkli sehirlerde, farkli yasamlar stren iKi gencin

dunyasini anlatan 6dollo roman Ayri Dinyalar

esas alinarak sgrencilere Kendi aile ve arkadas

iliskilerini yeniden gézden gecirme olanagi sunan
interaktif bir séylesi ve drama calismasi.

HUSNAN SEXER LE
AYRI DUNYALARA

HUsNAN
SEKER

Manisa, Soma'da
dinyaya geldi.
istanbul Universitesi
Edebiyat Fakultesini
bitirdi. ilk kitabi Ayri
Dinyalar 2006 Tudem
Edebiyat Juri Ozel
Odulu'nu kazand.
Yazdigi éykuler Rifat
llgaz Cocuk Edebiyati
Oyku Odulu, Gulten
Dayioglu Cocuk ve
Genclik Edebiyati

Odulu'ne layik goraldi.

Kayip Anne isimli
radyo tiyatrosu TRT 1’
de yayimlandi. Oyku
ve romanlar disinda
senaryo ve radyo
oyunlari da yaziyor.

YOLCULUK

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Kitaptaki kahramanlarla empati
kurarak baskalarinin disiincelerini
ve nasil karar aldiklarini anlama
bilinci gelistirirler.

@ Bir eser Uzerine fikir ylritme ve
yorum yapma firsati elde ederler.

® Kendilerini ve aile iliskilerini
sorgulama imkéani bulurlar.

® Kurgu ve gercek arasindaki
farkhliklari 6grenirler.

@ Yaraticiliklarini arttirirlar.

@ Okuduklari bir esere farkli
gozlerle bakmanin yollarini
ararlar.

® Toplumsal deger yargilari
Uzerine disiinme olanag bulurlar.

® Grup calismasina katilarak
ortaklasa proje Uretme deneyimi
kazanirlar.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

Ayri Diinyalara Yolculuk, birbiriyle gecisli dort
ayri bélimden olusmaktadir.

OYUN OYUN iCiNDE
Asagidaki sorular 6grencilere yoneltilerek (Evet-
Hayir-Bazen) oyunu oynanir.

@ Ayri Diinyalar'da yazarin hayatindan
esintiler olabilir mi?

@ Ailenizin sizinle yeterince ilgilendigini
distniyor musunuz?

® Ozgir misiinuz?

@ Duslncelerinizi rahatca ifade edebiliyor
musunuz?

@ Ailenizle her seyi paylasabiliyor musunuz?
Kararlariniza saygi duyuluyor mu?

@ Aileyi ilgilendiren 6nemli kararlarda sizin de
fikriniz alintyor mu?

@ Ailenizle Ayri Dinyalar'da yasadiginizi
distniyor musunuz?

@ Elestiriye acik misiniz?

BEN OLSAYDIM
Keyifli bir kolektif calismaya donlisecek bu
bélimde 6grenciler dort gruba ayrilir.

Her gruba, Ayri Diinyalar'daki hangi karakter
olduklarini ve kitaptan alinti yapilan sorunun
ne oldugunun yazildigi kisa bir metin verilir.
Sonrasinda, “Eger bu karakterin yerinde siz
olsaydiniz, karsilastiginiz sorunu kitaptan
bagimsiz olarak kendi bakis aginizla nasil
cozerdiniz?" seklinde bir soru yoéneltilir ve
yanitl aranir.

SOZ SENIN

Her gruptan birer sézcl secmeleri istenir.
Sozcller sahneye davet edilerek bulduklari
¢6zUm yollarini s6zlU olarak ifade ederler.

Soézciler kim olduklarini, sorunun ne oldugunu
ve aldiklari ortak kararla bulduklari ¢6zim
yolunu agiklarlar.

AYRI DUNYALAR'I YENIDEN YORUMLAMAK
Ogrencilerle asagidaki sorular etrafinda kisa
bir sdylesi gerceklestirilerek Ayri Diinyalar'a
alternatif yorumlar kazandirilir.

@ Neden romandaki ¢oziimlerden farkli
Oneriler ortaya c¢ikti?

@ Karakterlerin yasadiklari sizin yazdiklariniz
gibi olsaydi romanin akisi degisir miydi?

@ Neden romandaki ¢éziimlerin aynisini
distndinaz?

® Her zaman baska bir yol var midir?

Dilsan ve Sinem... Farkl sehirlerde, farkh yasamlari
olan iki geng. Bir giin iki farkli yasamin yollari kesisti.
iki “ayri diinya” ic ice girdi ve birbirini tamamladi.
Kendinizden mutlaka bir seyler bulacaginiz, elinizden
dusiremeyecediniz, iz birakacak bir roman.




Hayalperest yazar DileK Yardimer'nin, hayallerinin

pesinden Kogan égrencilerin hayatina dokundugu
Hayal Sézlesmesi Kitabindan hareketle,
“hayal” ve “hedef” sozcukleri Uzerine

dusunduren, hayal Kurmanin insan hayatina

Kattig guzellikleri gézler énine seren
interaktif bir hayal Kurma oyunu.

DiLEX YARDIMCI YLA

DILEK
YARDIMCI

Turkce Ogretmenligi
Bolumunden mezun
oldu. Kendisi ileri
derecede hastadir
ve cocuklar icin
oldukca tehlikeli (!)
olan "KOB" (kitap
okuma bagimhhgr)
virasu tasimaktadir.

Ogretmenlik hayati

boyunca 6grencilerine
bu virGsu bulastirmaya
calismis, cogunlukla
da basarili olmustur.
Ama onun ¢ok sinsi

bir baska plani

daha vardir: Butdn
cocuklara okuma
virasu asilamak ve
onlar kitap okumadan
duramayacak hale
getirmek.

"HayaL ET, GERCEKLESTIR

ETKINLiGiN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Hayal kurmanin 6nemini
kavrayarak yakin ve uzak hayalleri
Uzerine disinme firsati elde
ederler.

@ Tarihten gesitli basar hikayeleri
dinleyerek ge¢cmiste kurulan
hayallerin giinimizin bilim ve
teknolojisini nasil sekillendirdigi
hakkinda fikir edinirler.

@ Her bireyin ayri bir hayal
diinyasi ve hedefi oldugu bilincine
kavusurlar.

@ Kurulan hayallerin gercege
doéntsmesi icin hangi yollari takip
etmeleri gerektigini kavrarlar.

@ "Olanakh” ve "olanaksiz"

kavramlarini tartisarak ufuklarini
genisletirler.

@ Hayallerine sinir koymamalari
gerektigini 6grenerek sinirsiz hayal
kurmanin tadini ¢cikarirlar.

@ Okuduklari bir kitabin,
hayatlarinin seyrini ne yonde
degistirebilecegi Gzerine disiinme
olanagi bulurlar.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@ lgili etkinlik, cok amacli konferans salonu
ya da kittiiphane ortaminda; her oturumda

en fazla 50-60 6grencinin katilimiyla
gerceklestirilir. Ayni glin icerisinde en ¢ok Ug
etkinlik duzenlenebilir.

® |lgili etkinlik icin gerekli malzemeler: kagt,
kalem, zarf ve iki adet mikrofon.

Hayal et, gercgeklestir, birbirini tamamlayan ¢
ayri bélimden olusmaktadir.

ZOR SORULAR

Dilek Yardimci, etkinlige giris niteligindeki bu
bélimde, asagidaki “zor" sorulari 6grencilere
yonlendirerek yanitlari Gzerine kisa bir tartisma
oturumu baslatir. Yardimci'nin bu sorulari
sormasindaki temel amag, ¢cocuklari “hayal
kurma" ve “imkénsiz" kavramlari Gizerine
disiinmeye tesvik etmektir.

@ Sizce bu dunyadaki en yoksul cocuk kimdir?

@ Sizce imkansiz nedir?

HAYAL ET, GERCEKLESTIR!

@ Dilek Yardimci'nin, Ali Baba ve Kirk
Haramiler, Wright Kardesler gibi, gegcmiste
hayal edilen ama imkd&nsiz gibi gortlen pek ¢cok
calisma ve bulustan bahsedecegi bu bolimde,
yine sorular yoluyla égrencilerin “hayal”

ve "imkansiz" sézcukleri arasindaki iliskiyi
6zimsemeleri saglanir.

NEYi HAYAL EDERSEN O OLURSUN!

@ James Allen'in,”Buytik hayaller kurun. Neyi
hayal edersen onu olursun” s6zu lzerine
kurgulanan bir yaratici disinme/hayal kurma
calismasinin gergeklestirilecegi bu bélimde,
ogrencilerden, gergeklesmesini istedikleri
yakin (6ntimizdeki bir yil) ve uzak (gelecek)
hayallerini kadgida dékmeleri istenerek
yazdiklari hayalleri bir zarfa koyup Dilek
Yardimcli'ya teslim etmeleri beklenir.

@ Butin d8grencilerin zarflari teslim etmesinin
ardindan, rastgele birkag zarf secerek kaleme
alinan hayalleri ytksek sesle okuyan Dilek
Yardimci, kurulan hayallerin gerceklestirilebilme
olasiligi Gzerine égrencilerle kisa bir sohbet
gerceklestirir.

Not: Etkinligin sonunda, dileyen bir 6grenci
ile Hayal Sézlesmesi imzalanarak on yil sonra
yeniden bulusma ve hayallerin gerceklesip
gerceklesmedigi tGzerine gbriisme sézl verilir.

Her insan ayri bir hayali, her hayal ayri bir insani var eder. Kimileri
kalbine kelebekler konsun, kimileri karnesi 100’'lerle dolsun ister.
Hayal kurmak gtizel, hos da... Peki, ya hayallerin gercege déniisme
ihtimali? Mizahi elden birakmayan akici metni, sevimli karakterleri ve
eglenceli kurgusuyla keyifli bir okuma deneyimi sunan hayalperest
yazar Dilek Yardimci, birbirlerinden tamamen farkli hayallerle
donatilmis bir avug gencin disleri pesinden oradan oraya
struklenisine taniklk ettirirken kah guldirtyor kah hizinlendiriyor.



TUrK Karikatir sanatinin tarihi ve bu sanatin
incelikleri Uzerine hazirlanan Cizginin Cizgisi
isimli Kitaptan hareketle, cocuklara Karikator
oKumanin pUf noKtalarinin égretilecegi

etkilesimli bir atélye calismasi.

Hicasi DEMIRCI YLE

Hicasi
DEMIRCI

Yunus Nadi Odulli
Hicabi Demirci'nin
cocukluk yillarinda
baslayan cizgi sertveni
zaman icinde kendi
yolunu bularak
karikattrle bulustu.
Bir donem, Radikal

Iki ve Miliyet Pazar
eklerinde karikaturleri
yayimlandi.

Eserleri, ulusal ve
uluslararasi karikatur

yarismalarinda

sayisiz 6dul kazandi.
Uzun yillar Radikal
gazetesinde
illustrator olarak
gorev alan Demirci,
karikattrist olarak
cesitli gazetelerde
calismalarina devam
ediyor.

ATOLYESI

“KARIKATUR OKUMA

"KL 4

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Gosterilen imgenin ardindakini
gormeye ve gordiklerini
anlamlandirmaya calisirlar.

@ Algilarini uyaran gérsellerin,
nasil dogru okunmasi gerektigini
ogrenirler.

@ Gosterilen imge Uizerine
derinlemesine distnerek gorsel
okuma aliskanliklarini gelistirirler.

@ Gorsel bir imgeye yiiklenen
anlamlari, alt metinleri farkh
bakis acilariyla yorumlayabilmeyi
ogrenirler.



ETKINLIGIN AKI$ PROGRAMI

® Karikatir tarihine kisa bir bakis sunulur.

@ Karikatiir ve Tirkiye Gzerine bir sdylesi gerceklestirilir.
@ Karikatiriin insanlar tzerindeki etkileri tartisilir,

@ Karikatiir okuma teknikleri gésterilir.

® Katilimcilarla beraber karikatiir okuma calhsmasi gergeklestirilir.

CiZGiNiN Odulli sanatci Hicabi Demirci, Cizginin Cizgisi'nde Turk karikatir
|Zéli6| sanatinin tarihi ve bu sanatin incelikleri Gzerinde duruyor. Her yastan
i Servent karikatlr severe hitap edecek olan kitapta ayrica gizim tekniklerine

de yer veriliyor. Adim adim neler yapilmasi gerektigi konusunda

talimatlar veren ve bunlari sayfa Gizerinde 6rneklerle gosteren kitabin
son bolimunde ise usta karikatiristin calismalarina, gérsel okuma ve
yorumlama icin hazirlanmis sorulara yer veriliyor.
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" TARTISMA :

“TARTISMA ATOLYESI

Miyase Sertbarut'un, toplumsal degerlerimiz
Uzerine Kaleme aldig, elestirel yoni agir basan
8yKU ve romanlarindan yola cikarak farkl
Konular tzerine gerceKlestirilecek soylesi-

tartisma oturumlar...

MiYASE
SERTBARUT

1963 yilinda Ceyhan'da
dogdu. Keloglan, Jules
Verne, Orhan Kemal
ve Karabaslariyla
buyudu. Okula
giderken hep karni
agriyordu. Yani o oyle
zannediyordu... Gazi
Universitesi Tark Dili ve
Edebiyati Bolumunu
bitirdi, yine karni

agriyordu. Ogretmenlik

yapti, karninin agrisi
gecmiyordu. Yazmaya
radyo tiyatrolari ile
basladi. Oyku, roman,
masal turlerinde
yapitlar verdi. Karninin
agrisi gecti. Kitaplarin
buttn agrilara iyi
geldigini dusuntyor.

MiYASE SERTBARUT LA

"KL 4

ETKINLIGIiN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Sinif disinda, belirli bir topluluk
icerisinde s6z alma, dneride
bulunma ve yorum yapma
becerilerini gelistirirler.

@® Okuduklari kitap Gzerine
disinerek baskalarinin
dastncelerini, fikirlerini
derinlemesine irdelemeyi
ogrenirler.

® Olcila ve verimli bir tartismanin
kurallari hakkinda bilgi sahibi
olurlar.

® Ozgiiven duygularini
glclendirerek kendilerini ifade
edebilme yetilerini gelistirirler.

® Odulli bir yazarla bir araya
gelme firsatina ulasarak edebi bir
eserin elestirilmesi, yorumlanmasi
Uzerine edebi bir faaliyette
bulunurlar.

@® Okudugunu anlama,
anlamlandirma becerilerini
kazanip atélyenin merkez
noktasinda yer alan tartisma
konusuyla iliskilendirmeyi
ogrenirler.



ETKINLIGIN AKI$S PROGRAMI

® ilgili atolye calismasinin uygulanabilmesi
icin, Uzerine tartisilacak kitabin 6gretmenler
tarafindan énceden belirlenmis olmasi
gerekmektedir.

@® Miyase Sertbarut, etkinlige katilacak
ogrencilere asagidaki sorulardan birini
yOnlendirerek tartismayi baslatir.

® Soylesi-Tartisma atdlyesinde yer alacak

her soru farkh bir Miyase Sertbarut kitabi ile
iliskilendirilmistir.

ikizler iz Peginde (3 ,4, 5. siniflar)

® Geng yaslarda yazar olmak mimkin mi? Bir
yazar adayinin izleyebilecegi yollar nelerdir?

Yalanci Portakal (4, 5, 6. siniflar)
® Yaziyi besleyen hayaller mi, yoksa gercekler
midir?

Cop Plaza (5, 6, 7. siniflar)
® Okuru etkileyen sey kitabin konusu mu,
yoksa kitabin dil ve anlatim 6zellikleri midir?

Kapiland'in Kobaylari (5, 6, 7, 8. siniflar)
@ Bir karakter yaratmanin kolay, zor ve
eglenceli yanlari neler olabilir?

Kapiland'in Karanlik Yizi (5, 6, 7, 8. siniflar)
@ Kitaplarda korku ve fantastik 6geler neden
ilgi gceker? Bunun olumlu ve olumsuz yanlari
nelerdir?

Kimsin Sen? (7, 8. siniflar)
® Kitaplarin mutfagdi, yazinin perde arkasi
nasildir ve nedir?

Okuru sasirtma ustaligini, 6zgiin hikayeleri ve karakter yaratmadaki basarisiyla harmanlayan 6dilli kalem
Miyase Sertbarut'tan, hayati ve insanlari sorgulayan carpici eserler...

iyase iyase
M ySertbarut 4 ysertbarut

Otudem Otudem

- »
YALANCI PORTAKAL -

iyase —
Sertbarut

COP PLAZA KIMSIN SEN?

Otudem
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DegisiK yazin turlerinde sayisiz 6dlli esere imza

atan Mehmet Atilla'nin, yazarlik serivenine esin

Kaynagi olmus cesitli Kitaplar, yazarlar ve

olaylardan séz ederek érnekler sunacag,

edebiyatin iyilestirici ve birlestirici gicuny

vurgulayan bir séylesi.

MEHMET ATILLA YLA

MEHMET
ATILLA

Guglu kalemi ve

ifade yetenegiyle
edebiyatimizin

duyarli yazarlarindan
Mehmet Atilla, Bodrum
Turgutreis'te dogdu.
Ankara Yuksek Teknik
Ogretmen Okulunu
bitirdi. Degisik

illerde 6gretmenlik
yaptiktan sonra 2003
yilinda emekli oldu.
Yetiskin, ilkgenclik

ve cocuk edebiyati
alaninda bircok

kitabr yayimlanmistir.
Naif kisiligi ve ilham

veren sozleriyle

edebiyatseverlerin
6vguyle bahsettikleri
Atilla, sayisiz 6dule
deger goérulmaustar.

“EDEBIYAT FIRTINASI

ETKINLIGIiN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Edebiyat yoluyla, giindelik
yasamin disina ¢ikmanin

insan ruhunu ve zihnini nasil
zenginlestirebilecegi tzerine
deneyim kazanirlar.

® Bilim ve sanatin ¢ikis noktasinin
hayal kurma, sezgi ve arayis
oldugunun farkina varirilar.

@ Dilimizin sézIu, yazinsal
degerleri ve cesitliligi hakkinda
bilgi edinerek kulttrel
donanimlarini gelistirirler.

@ Bir dizi s6zcigiin yan yana
getirilmesiyle olusan kivilcimlarin
insan ruhunu nasil atesledigini
orneklerle kavrarlar.

® Yasamin gérinen ve
gorinmeyen yuzlerine yalniz bilgi
acisindan degil, estetik agidan da
yaklasmayi 6nemserler.

® Edebiyatin bir mutluluk kaynagi
olabilecegi bilincine ulasarak
kitaplara olan ilgilerini arttirirlar.



ETKINLIGIN AKI$ PROGRAMI

Mehmet Atilla, séylesiye katilacak égrencilerin @ Edebiyat her zaman gercegi yansitmali
sinif duizeylerine gore icerigini degistirebilecedi  midir, edebiyatin yarattig biyalt diinya
bu etkinlikte, yazarlik deneyimlerini edebiyatin
etkileyici 6rnekleriyle birlestirerek romanlarinin
yayina hazirlanma siirecini 6zetleyen bir séylesi
gerceklestirir.

Soylesi boyunca katilimci 6grencilerle birlikte
asagidaki sorularin yanitlarini arar: birey olusumuza kattigr degerler nelerdir?
® Yasam yolculugumuzdaki dénemeclerde

gercekten var olabilir mi?

@ Bilimkurgu ve fantastik 6gelere dayal edebi
anlatilar neden ilgi ¢ekicidir?

@ Yazinsal dilin kalbimizde biraktigi izler ve

® Edebiyatin dogasinda var olan oyunlar,
riyalar, masallar vb. unsurlar gtindelik
yasantimizin siradanhgina nasil etki eder?

edebiyat bizlere nasil yol gbsterir?

Geng okurlarin merakini diri tutmayi basaran, onlari 6zgiin konularla bulusturan
Mehmet Atilla'dan, insan-hayvan-cevre iliskilerinin, bilimkurgunun, hayallerin ve
sosyal gerceklerin basrolde oldugu heyecan dolu serivenler...
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~ iR :
ATOLYESI .

Cagdas TurK siirinin inceliklerini ve
guzelliklerini ortaokul égrencileriyle
paylasmak amaciyla hazirlanan Mavisel
Yener (le Siir Atélyesi Kitabi esas
alinarak okurlary siirsel yolculuga
cikaran eglenceli bir atélye.

MAVISEL YENER LE

SIIR ATOLYESI

MAVISEL
YENER

Ege Universitesi Dis
Hekimligi Fakultesinden
mezun oldu. Cocuk
romani, siir, oyka,
masal, tiyatro oyunu,
radyo oyunu turlerinde
ylze yakin eser verdi.
Edebiyat alaninda pek
cok 6dult bulunan
Yener, radyo programlari
da hazirlayip sundu.
Cocuk ve genclik

kitaplarr icin inceleme ve

elestiri yazilari yaziyor.
Oyku, masal ve siirleri
ilkokul ders kitaplarinda
yer aliyor. Cocuklar
icin yaratici yazma

ve okuma atolyeleri
gerceklestiriyor. Yazar,
ayni zamanda Hans
Christian Andersen
Odula Turkiye'nin 2018
yil adayidir.

"KL 4

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Cagdas Turk siirinin gelisimi
hakkinda ayrintili bilgi edinerek,
buylk ustalarin bu alanda
verdigi essiz eserleri tanima
firsati yakalarlar.

@ Estetik duygularini harekete
gecirerek siir okumaya ve
yazmaya 6zenirler.

® Hayal kurma, diisinme ve
distndiklerini ifade edebilme
yetilerini gelistirirler.

@ Yaraticiliklarini devreye sokarak
siiri sanatsal bir ifade bicimi olarak
kullanmayi 6grenirler.

@ Kendilerine verilen yénergeleri
takip ederek 6zgin siirler
yaratmayi deneyimlerler.

® Usta bir sairden glzel siir
yazmanin pUuf noktalarini 6grenirler.
@ Siiri salt bir edebi tir olarak
degil, ayni zamanda kendi duygu
ve dusuncelerini aktarabilmek

icin etkili bir arag olarak da
kullanabilmeyi 6grenirler.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@ "Siir nedir?”, “Siir Neyi Anlatir?” sorulariyla
Mavisel Yener'le ufak bir dis kurma oyunu
gerceklestirilir.

@® Duygulari gbzden gecirme calismasi yapilir.
@ Gorseller esliginde, siir yaziminda kullanilan
yontemler gosterilir.

® Hayal, diis, cagrisim, yan anlam gibi
kavramlardan yola cikarak siirde imge

konusu irdelenir.

® Mavisel Yener ile Siir Atélyesi kitabinda yer
alan siirlerden ornekler verilerek 6grenciler,

barindiriyor.

kendi siirlerini olusturmalari stirecinde
sormalari gereken sorular ve bunlarin olasi
yanitlari Gzerine distinmeye yonlendirilir.

@ Kendi siirlerini olusturabilecekleri bir
uygulama gerceklestirilir.

® Yazilan siirler birlikte degerlendirilir.

® Atélye sonunda siirlerin ilgili 6gretmene
teslim edilmesi ve siirlerin okul dergisinde ya da

sinif panosunda sergilenmesi i¢in gereken 6n
calisma yapilr.

Alsilagelmis tim siir kitaplarindan farkh bir eser olma 6zelligini tasiyan
Mavisel Yener ile Siir Atélyesi, genclerin edebiyat anlayisina yapici etkilerde
bulunuyor. Siir sanatina ilgi duyan okurlarin basucu kitabina déntsebilecek
bu 6zel kitap, iyi bir siir okuru olmanin ve siir yaziminin pif noktalarini
iceriyor. Bunun yani sira cagdas Turk siirinin de en gtizel 6rneklerini



DRANA :

ETKINLIGI

5.6 VE 7.
SINIFLAR

Unlu Fransiz yazar Bernard Friot'nun elestiriyi ince bir
mizahla yogurdugu “Sipsak Hikdyeler” serisinden hareketle,
edebiyatimizin sevilen Kalemlerinden Hisnan Seker'in

rehberliginde, dlisilagelmis hikdyelerden sikilip Kendini

hayal gicunin derin sularina birakmak isteyen genclere

yepyeni bir edebiyat deneyimi yasatmak amaciyla

tasarlanan eglenceli bir yaratici drama etKinligi.

HUSNAN SEKER LE
"CANLANAN OYK{ LER

HUSNAN
SEKER

Manisa, Soma'da
dunyaya geldi.
istanbul Universitesi
Edebiyat Fakultesini
bitirdi. ilk kitabi Ayri
Dinyalar 2006 Tudem
Edebiyat Juri Ozel
Odulu'nu kazand.
Yazdigi oykuler Rifat
llgaz Cocuk Edebiyati
Oyku Odulu, Gulten
Dayioglu Cocuk ve
Genclik Edebiyati

Odulu’'ne layik géralda.

Kayip Anne isimli
radyo tiyatrosu TRT 1'
de yayimlandi. Oyku
ve romanlar disinda
senaryo ve radyo
oyunlari da yaziyor.

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Oykiyu, bir edebi tiir olarak
mercek altina alarak kisa
oykaculugin iyi érneklerini
inceleme firsati bulurlar.

@ Edebi bir metni dramatize
ederek zihinlerinde canlandirmaya
calisirlar.

@ Yaratici disinme becerilerini
gelistirirler.

@ Birkacg farkli yazili metni
karsilastirmayi 6grenerek tGzerine
cesitli calismalar gerceklestirme
imkéni bulurlar.

@ Belirli kurallara uyarak hareket
etmenin énemini kavrarlar.

@ Topluluk é6niinde rol yapma,
bir karaktere biariinme deneyimi
kazanirlar.

® Dogaclama yoluyla kisiliklerini
zenginlestirirler.

@ Yaratici bir drama etkinligine
katilarak edebi bir metin tzerine
grup calismasi gerceklestirme
firsati yakalarlar.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

Etkinlik birbiriyle gecisli G¢ ayri bélimden olusur.
@ Atélye calismalar sinifta ya da kitiiphanede
dizenlenir.

® lgili etkinlik, sinifta ya da kiitiiphane
ortaminda; her oturumda en fazla 20-25
o6grencinin katilimiyla gergeklestirilir. Ayni giin
icerisinde en cok doért etkinlik dizenlenebilir.

@ Canlanan Oykiiler, birbirini tamamlayan

Uc ayri bélimden olusmaktadir.

SIPSAK (KISA) OYKUNUN OYKUSU

® Oyki nedir, sipsak (kisa) dyki nedir?

@ Bir 6ykuyu sipsak (kisa) yapan unsurlar
nelerdir?

@ Sipsak (kisa) éykilerden farkh érnekler...

SiPSAK BiR OYUN
@ Dért ayn “Sipsak Hikayeler” kitabindan dért

farkl sipsak 6yki secilir ve dramatize edilerek
okunur.

@ Okunan her éykiinin ardindan égrencilerle
oykinun icerigi hakkinda kisa bir (Evet-Hayir-
Bazen) oyunu oynanir.

OYKUNU CANLANDIR!

® Ogrenciler sinif mevcutlarina gére birkag gruba
ayrilir.

® “Sipsak Hikayeler” kitaplarindan, dramatik
catisma iceren ya da birbirine zit dykuler secilir.

@ Belirlenen 6ykiler Hiisnan Seker tarafindan
ylUksek sesle okunur ve gruplara dagitihr.

@ Her gruptan, dykilerdeki karakterlere
bartinmeleri ve kitaplardan bagimsiz olarak
kendi dislince ve sézclkleriyle ilgili karakterleri
canlandirmalari istenir.

Kimisi uzun, kimisi kisa; bazisi hayatla, bazisi hayallerle, ama en ¢cok da ¢ocuklarla ilgili. “Halkin
Yazar" olarak da taninan Bernard Friot'nun hikayelerinde kendini bulman an meselesi...
Anlatim dili, sézcik secimleri, olay érgilerinin giindelik hayatla iliskisi, kahramanlari ve mizahi
ogeleri bakimindan zihin acici, eglenceli ve sira disi bir okuma deneyimi sunan Sipsak Hikayeler,
her yastan okurun yaraticiligini ve hayal giicini harekete gecirecek bir etkiye sahip.




Benim Hikdyem [simli yaratici yazarliK Kitabindan
hareketle, yazili bir metin Uzerine disinmek ve
onu yeniden yorumlamaKk dzerine Kurulu, cesitlf
drneKler ve pratik uygulamalarla desteklenmis
Keyifli bir yazi atélyesi.

SERAN DEMIRAL LA
“IsTE SENiN HiKAYEN"

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Okuduklarint anlamlandirma
ve iliskilendirme becerilerini
gelistirirler.

® Kisisel begenilerin farkli oldugu

esasini gozeterek okurlarin
SERA_N ayni hik%yeden farkli zevkler
DEH'RAL alabilecekleri ve ayni hikdyeden
istanbul dogumludur. farkli sonuclar elde edebilecekleri
Mimar Sinan Gazel ¢ikariminda bulunurlar.
Sanatlar Universitesi @ interaktif bir etkinlige katilarak
Mimarlik Bolumunden bir baskasinin eseri Gzerine
mezun olmustur. Yazar, disiinme, yorum yapma ve
lisanststu egitimine elestirme olanagdi bulurlar.
sosyoloji alaninda @® Okunan ayni metnin her
devam etmektedir. okur tarafindan nasil baska
Gesitli trlerde yazilar sekilde algilanabilecegini ve
yazmaya, romanlar yorumlanabilecegini kesfederler.

kurgulamaya, distopik

@ Diistinme pratigi elde ederek
yaratici yazim alaninda kendilerini
gelistirme imkéani bulurlar.

evrenler yaratmaya ve
cocuklarin dinyasina

dalmaya devam o o
® Eglenceli bir ortamda birlikte

calisma deneyimi kazanirlar.

etmektedir.
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@ lgili etkinlik, yaklasik olarak 20-25 6grencinin
katilimi ile gergeklestirilir.

@ ilgili etkinlikte her 6grenci icin gerekli
malzemeler: Benim Hikdyem kitabi, bos bir
calisma kagidi, kursun kalem, silgi.

On hazirhk: Ogrencilere okumalari icin kisa bir
metin ve iki sorunun yer aldigi bir dokiiman
dagitihr. Ogrencilerden, “Ayni metni kendileri
kaleme almis olsalar, nasil yazarlardi ve neyi
degistirmek isterlerdi?” ile "Ayni metne baska

bir son yazabilseler, bu ne olurdu ve neden?”
sorularina yanit vermeleri beklenir. Ogrenciler
daha 6nceden yanitladiklari 6n calisma formlarini
etkinlik gina Seran Demiral'a teslim ederler.

ATOLYE CALISMASINA GIiRiS - 1 DERS SAATI

@ Girig: Okunan ayni metin insanlar Gizerinde
nasil farkh etkiler yaratabilir?

® Tartisma: Ogrenciler 6nceden okumalari
istenen metinde neyi sevdiler, neyi sevmediler?
® Uzerinde degisiklik yapma ya da yapmama
istegi duydular mi? Neden?

@ Yazma: Hikayeyi degistirmeyi diistinenler,
bos bir kadgida, 5-6 cimle ile ge¢mis ya da genis
zaman kullanarak kendi alternatif sonlarini
yazarlar.

@ Hikayeyi oldugu gibi birakmak isteyenler ise,
ayni kurallari takip ederek yeni bir olay 6rgisu
kaleme alirlar.

ATOLYE CALISMASI - 2 DERS SAATI

® Ogrenciler yazilarini, eslestikleri
arkadaslarininkiyle dedistirirler.

@ Herkes arkadasinin metnini inceleyerek Benim
Hikayem kitabinin 84. sayfasinda irdelenen
"Zaman Kullanimi" esasina gére metnin zamanini
degistirerek yeni bastan yazar.

@ "Bir hikaye, farkli insanlar tarafindan, farkl
sekillerde algilanip yorumlanabilirken, farkh
insanlarin ortak bir hikdye olusturmalari fikri nasil
mumkin olabilir?” sorusu Uzerine tartisilir.

® Ogrencilerden, Benim Hikayem kitabinin 64.
sayfasini agmalari istenerek ilgili sayfada bahsi
gecen "Hikaye Dagi” modelinden yola ¢ikarak
ortaklasa bir hikdye olay 6rgiist kurgulama
calismasi baslatihr.

Hikaye yazmak istiyor ama nereden baslayacagini bilmiyor
musun? Zihnin fikirlerle dolup tassa da masanin basina gecgince
bunlari nasil yaziya dékecegin konusunda endiseli misin? Biyuk
bir heyecanla hikayeni yazmaya baslayip sonra bir noktada
tikaniyor musun? iste o zaman bu kitap tam sana gore! ilham
verici ve yol gdsterici 6neriler, iyi bir kurgu, capcanli karakterler
ve yaratici hikayeler icin pek ¢ok fikir Benim Hikdyem'de geng
yazar adaylarini bekliyor.



TARTI§MA

2003 Tudem Edebiyat Odlleri Roman Yarismasi'nda
birincilige deger gsrilen Mavi Zamanlar yapitinin,

yazarin zihninde Kurgulanma ve Kaleme alinma

sureclerini gozler énine seren, cesitli gorsellerle

renKlendirilmis bir sdylesi -

tartisma etkinligi.

MAVISEL YENI-:R'LE

MAVISEL
YENER

Ege Universitesi Dis
Hekimligi Fakultesinden
mezun oldu. Cocuk
romani, siir, oykd,
masal, tiyatro oyunu,
radyo oyunu tarlerinde
ylze yakin eser verdi.
Edebiyat alaninda pek
cok 6dult bulunan
Yener, radyo programlari
da hazirlayip sundu.
Cocuk ve genclik
kitaplari icin inceleme ve
elestiri yazilari yaziyor.
Oyku, masal ve siirleri
ilkokul ders kitaplarinda
yer aliyor. Cocuklar

icin yaratici yazma

ve okuma atolyeleri
gerceklestiriyor. Yazar,
ayni zamanda Hans
Christian Andersen
Odulu Turkiye'nin 2018
yili adayidir.

“"Mavi ZAMANLAR IN

|ZiNDE"

ETKINLiGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Son on yilin en begenilen ve en
cok okunan genclik romanlarindan
birinin arka planini 6grenme
firsatina erisirler.

® Eglenceli, surprizlerle dolu
ve ilham verici bir yazar-okur
bulusmasi deneyimi yasarlar.

@ Antik Allianoi kentinin
buyulleyici ge¢cmisi ve tarihsel
gelisimi hakkinda bilgi

sahibi olurlar.

® Mavi Zamanlar'da ucu acik
birakilmis sorularin yanitlarini
6grenme imkdani bulurlar.

® Edebi bir eserin yazilis
asamalari hakkinda ayrintili bilgi
sahibi olarak, okuduklari veya
okuyacaklari diger edebi eserlere
farkl bir bakisla yaklasma
yetilerini gelistirirler.



27

ETKINLIGIN AKI$ PROGRAMI

® Asagidaki konular ve sorular cercevesinde
bir soylesi gerceklestirilir.

@® Mavisel Yener'i Mavi Zamanlar't yazmaya
yonlendiren Antik Allianoi kentine bakis...

@® Cagdas bir genclik edebiyati klasiginin
dogusu: Adim adim Mavi Zamanlar'a dogru...
(Esinlenme, arastirma, fikir gelistirme, hayal
kurma, gercekleri degerlendirme, kurgulama
ve dusiunceleri kagida dokme stlireclerinin
paylasimi...)

@ Soylesi-tartisma siirecinde asagidaki sorular
Uzerinde durularak yanitlari aranacaktir:

@® Mavi Zamanlarin esin kaynagdi ne, kim(ler)?

@® Mavisel Yener romani kaleme almadan
once yaptigi arastirmalarda hangi
gerceklerle karsilasti?

@® Kahramanlarin romanda yer almayan,
anlatilmamis éykdleri var mi?

@ Paris'in yireginden Bergama'ya uzanan
haritanin sirri ne?

@ Yeralti dehlizlerinin yerytzindeki
anlamlari neler?

® Dolunay Masalcisi gercekte kim?

Mavisel Yener kulliyatinda apayri bir yerde duran Mavi Zamanlar, yakin
gecmisimizde buyuk bir felaketle karsi karsiya kalan Allianoi antik kentinin
basina gelen hazin sonun sessiz bir ¢cighgi... Allianoi gercegini gencler igin
kaleme alinmis heyecan dolu bir sertivenin merkezine tasiyarak yasanan
trajediye kayitsiz kalamadigini gésteren Yener, maviliklerle bezeli essiz bir
okuma deneyimi sunuyor.



‘GAZETECILiK

"Super Gazeteciler” esas alinarak olusturulan,
gazetecilik mesleginin inceliklerini paylagmak

Uzere hazirlanmis, teorik bilgiye ve pratik
uygulamaya dayali interaktif bir atélye.

AYTGL AKAL LA

AYTUL AKAL

BuUyuyunce yazar ya

da sair olmak, Aytul
Akal'in cocukluk
dusuydu. Oykdleri,
masallari, siirleri, bircok
dergi ve gazetede
yayimlandi. Ayni
sUrecte kose yazilari
yazdi, réportajlar yapti.
1991'de ilk cocuk kitabi
Geceyi Sevmeyen

Cocuk okurla bulustu.

O tarihten sonra
cocuklarin bayult
dinyasina dalarak
yalnizca ¢ocuklar ve
gencler icin yazmaya
baslayan Akal,

200'e yakin kitabiyla
Turkiye'den en cok
kitabi cevrilen yazarlar
listesinde 2. siradadir.

DERSLERI

"KL 4

ETKINLIGiN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Yazarlik seriivenine
gazetecilikle baslayan édulla

bir yazarla tanisip meslegin
inceliklerini birinci agizdan dinleme
firsatini yakalarlar.

@ Bir gazeteyi nasil etkili ve dogru
bir bicimde okumalari gerektigi
bilgisine ulasirlar.

@ Bir gazeteyi olusturan unsurlari
detaylh bir sekilde 6grenirler.

® Gazete okuma aliskanliginin
énemini kavrarlar.

® Réportaj yoluyla, belirli bir
kisiyle belirli bir konu tGzerine
goruserek fikir sormak, aldigi
yanitlari yorumlamak ve bunlari
yaziya dékmek gibi roportaj
tekniklerinin prensipleri ile ilgili
deneyim kazanirlar.

® Sé6z alma, fikir beyan etme
ve kendini ifade etme
yetilerini gelistirirler.

® Sinif disinda, sosyal bir
ortamda, kolektif bir calisma
gerceklestirme olanagi elde
ederler.



ETKINLIGIN AKI$ PROGRAMI

Atélye calismasinin birinci bélimiinde,
asagidaki sorularin yanitlari Gizerine bir sdylesi
gerceklestirilir.

Gazetecilige giris (teorik egitim) - 1 ders saati

® Gazete okumanin énemi nedir?

® Gazete nasil en dogru sekilde okunur?

@ Gazetede ne tir yazilar/gérseller yer alir?
® Roportaj nedir? Nasil yapilir? Kimler okur?
@ Roportajin bir gazeteye kattigi

degerler nelerdir?

Not: Atdlye calismasinin ikinci bdlimu pratik
uygulamaya ayrilmistir. Ogrencilerin 1. derste

ogrendikleri bilgileri hayata gecirmeleri beklenir.

Atolye calismasi (pratik uygulama) - 2 ders saati

@ Katihmcilardan birer réportaj sorusu
hazirlamalari istenir.

® Degerlendirme sonucunda iyi sorular ve k&t
sorular ayiklanir.

® Bu dogrultuda Aytil Akal tarafindan yapici
elestirilerde bulunulur ve etkili bir roportaj
sorusu hazirlamanin pif noktalari paylasilir.

@ Atélye calismasinin ardindan, 6grencilerin
gerceklestirdigi roportaj, anket, karikatr ¢izimi,
fotograf cekimi gibi gazetecilik faaliyetleri renkli
bir okul veya sinif panosuna doéndstirulebilir
veya okulun aylik dergisinde/gazetesinde,
internet sayfasinda yayimlanabilir.

“"Stper Gazeteciler” yedinci sinifa giden dort arkadasin kendi cabalariyla hazirlayip dagittiklari

“"Stper Gazete" tzerine calisirken karsilastiklari sertivenler Gzerine kurulu heyecan dolu bir macera.
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“GORSEL

DUSUNME "
AT(%LYESi , Anonim halK edebiyatimizin dilimize

Kazandirdigi en buyUK zenginliklerden olan
atasozleri ve deyimler geleneginin, dil ve
Kiltor iliskisi baglaminda irdelenerek
interaktif bir gsrsel okuma oyunu
egliginde yorumlanmasi.

HaBiB BEKTAS LA
“UZUN LAFIN KISASI™

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN

. ETKILERI
Hagis BEKTAS
1951 yilinda Salihli'de ® Kultirimuzin énemli bir
dogdu. Turkiye'de ve yansimasi olan atasozleri ve
Almanya'da bircok deyimlere farkh bir bakisla
kitabr yayimlandi, yaklasmayi 6grenerek dil bilincini
tiyatro oyunlari gelistirirler.

selsEel, ey @ Cesitli gorsellerin alt metinlerini

okumaya cahlsarak kissadan hisse
ctkarmayi 6grenirler.

Roman Odiili'ne deger
gorulen Gélge Kokusu

isimli romani Eylal . L o
® Goérsel distinme yetilerini

gelistirerek gérdiklerini
anlamlandirma ve yorumlama
deneyimi kazanirlar.

Firtinasi adi altinda
Atif Yilmaz tarafindan
sinemaya uyarlandi.

Turk Dil Dernegi Omer
Asim Aksoy Odul, ® Mizahin ve oyunun gliclyle

Necati Cumali Edebiyat atasozleri ve deyimleri eglenceli
Adula, Milliyet Roman bir sekilde 6grenirler.

Odulu gibi bircok adule ® Atasézleri ve deyimlerin
sahip sair, yazarin yani sira bolca deyis, yerel
Cennetin Arka Bahcgesi soyleyis, tekerleme, siir gibi dil
adli eseri Yunancaya ve kilttirimuzin yerel 6zellikleri
cevrildi. hakkinda fikir edinirler.




ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® llgili etkinlik, okulun kitiphanesinde ya da
konferans salonunda, her oturumda en fazla
100 6grencinin katilimi ile gergeklestirilir. Ayni
gun icerisinde en ¢ok U¢ etkinlik diizenlenebilir.
@ llgili etkinlik icin gerekli malzemeler:
bilgisayar baglantisi, projeksiyon sistemi ve iki
mikrofon.

@ Uzun Lafin Kisasi, birbirini tamamlayan t¢
ayri bélimden olusmaktadir.

Not: Ogrenciler, etkinlige katiimadan énce
ogretmenleri tarafindan A ve B olmak Gizere
iki gruba ayrilir. Etkinlikteki oturma dizeni
gruplara gore sekillendirilir.

TANISMA

@ Habib Bektas'in satir aralarindan birkag
atasozi ve deyim kullanarak kendini tanitacagdi
bu boélimde, 6grenciler yillarini edebiyata
adamis bir yazarin rehberliginde, dilimizin
ylzyillar 6ncesinden gelen birikimini ve
zenginligini yansitan atasozleri ve deyimler
Uzerine asagidaki sorular ekseninde bir sohbet
gerceklestirirler.

® Atas6ézi mu, yoksa deyim mi? Yoksa siz de
mi bu ikisini birbirine karistiranlardansiniz?

@ Ataso6zl ve deyimlerin benzerlikleri ve
farkhhiklari nelerdir?

@ Konusurken atasézi veya deyim kullanmak
neye yarar?

YARISMA

@ Atasoézleri ve deyimler hakkinda cesitli
ipuclari sunan farkli goérsellerin biytk ekrana
yansitilarak gdsterilecedi bu bélimde, daha
once 6gretmenleri tarafindan A ve B grubuna
ayrilan 6grencilerin ait olduklari gruptan on ayri
o6grenciyi 6n plana ¢ikarmalari istenir.

@ Habib Bektas sirasiyla, her iki grubun

on plana ¢ikardigr 6grencilere atasozleri ve
deyimlerle ilgili degisik gorseller gostererek 10
saniye icerisinde bir yorumda bulunmalarini
ister. Dogru yaniti veren égrenci on puan
kazanir. Her gruba onar resim gésterilir ve
puanlar toplanir. Oyunun sonunda kazanan
grup alkislanir.

SORU-CEVAP

@ Eglenceli bir oyun aracihgiyla, 6grencilerin
atasozleri ve deyimleri daha kolay
kavramalarini ve yorumlamalarini saglayan
Habib Bektas, bu bélimde anonim halk
edebiyatimizin iki dnemli Grinu Gzerine kisa bir
soru-cevap oturumu dizenler.

Dilimizin ytzyillar 6ncesinden gelen birikimini ve
inceligini yansitan atasozleri ve deyimler, 6zgiin
ve cagdas hikayelerle dile geliyor! Oykiilerle
Atasézleri ve Oykiilerle Deyimler kitaplari,
kurmacanin giict ve bolim sonlarinda yer alan
sinif etkinlikleri ile ktltrimazin ve dilimizin
onemli bir parcasi olan atasézleri ve deyimlere
eglenceli, bambaska bir bakisla yaklasmamizi
sagliyor.
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TARTISMA *

Nesli tikenmekte olan Kuslarin, su
Kaplumbagalarinin ve Kaunos antik Kentinin cesitli
gérseller egliginde sunuldugu, daha snce hic
duyulmayan efsanelerin ve dyKilerin anlatildig,

bir tartisma etKinligi.

KORAY AVCI CAKMAN LA
“ALMARPA'NIN IZINDE"

KORAY AvCl
CAKMAN

Hentz kugtcuk bir
cocukken en yakin
arkadaslari kitaplari
olan yazar, develer
tellal iken, pireler
berber iken, kah
gulmus kah dustnmus
onlarla beraber.
Buyunce yazmis ve
oduller almis. Basariyla
gerceklestirdigi yaratici
drama atoélyelerinin
yani sira, pek cok sivil

toplum kurulusuyla

da ortak projeler
yuratmas.

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Belirli bir sorun tzerine
distinme ve ¢6zim yollari arama
becerilerini gelistirirler.

® Bir yazarin eserini kurgulayis
streci hakkinda fikir edinirler.

® Tarihimizde iz birakmis gesitli
efsaneleri ve dykileri kesfetme
firsati bulurlar.

® Okuduklari bir kitaba farkh
perspektiflerden bakmanin
yollarini arayarak yeni yorumlar
getirmeyi 6grenirler.

® Empati duygularini gelistirerek
kitap kahramanlarinin davranislari
Uzerine distiinme ve fikir belirtme
imkani bulurlar.

® Odiilli bir eseri mercek altina
alarak katman katman ¢ézimleme
deneyimi kazanirlar.



ETKINLIGIN AKI$ PROGRAMI

® Almarpa’nin izinde etkinligi, sunum, tartisma
ve yorum olmak Uzere i¢ ice gecmis Ug ayri
asamadan olusmaktadir.

SUNUM: EFSANELER CANLANIYOR

® "Siz hi¢ ayakl bir g6l gérdintiz ma?”
sorusuyla etkinlige mizahi bir giris yapilarak
Koycegiz Golu'ne ait gesitli resimlerin yer aldigi
kisa bir gérsel sunum yapilir.

® Ayakh Gél Efsanesi paylasilarak Kéycegiz
GolU'nln altinda yatan gizli batik kentin sirlarla
dolu hikayesi anlatilir.

TARTISMA

® Asagidaki sorulardan yola cikilarak renkli bir
tartisma ortami yaratihr.

® Tikenme tehlikesiyle karsi karsiya kalan
canhlari nasil koruyabiliriz?

® insanlarin cevreye karsi duyarhliklarini
arttirabilmeleri i¢cin hangi yollara basvurabiliriz?

® Oykuniin ortasinda Kuscu'dan siiphelendiniz
mi?

® Kaan ve arkadaslarinin yerinde olsaydiniz ne
yapardiniz?

® Kuscu'nun cocuklara o efsaneleri
anlatmasinin, ilging éykuler veya efsaneler
anlatmaktan baska bir sebebi olabilir mi?

PEKI, YA SEN?

@® Katihmcilara "Almarpa’nin Gizemi kitabinda
en ¢ok hangi kahramani sevdin? Neden?”
sorulari yoneltilerek, yanitlarini kendilerine
dagitilan not kdgitlarina yazmalari istenir ve
yanitlar toplanarak sézIlU olarak degerlendirilir.

Buylk sehirden ailesiyle birlikte Kdycegiz'e tasinan Kaan'i orada
edindigi U¢ yakin arkadasi, “Kuscu” olarak da bilinen ilging

bir adamla tanistirir. Dort kafadari sik sik teknesiyle gezdiren
Kuscu, gezilerinde ¢ocuklara diistindtrict mesajlar iceren
efsaneler ve oykiler anlatir. Kuscu ilging ve kiltlrli oldugu
kadar gizemli bir karakterdir ve bazi davranislari cocuklarda
zamanla stiphe yaratir. Yoksa Kuscu tarihf eser kagakgiligi
yapan bir sug sebekesi icin mi calismaktadir?



Origami (Mini Mini, Hayvanlar, BitKiler, Kuklalar,
Oyuncaklar ve HediyeliK) Kitaplari temel alinarak
hazirlanan, el becerisine, hayal gicine ve

yaraticihga dayali bir atslye calismas.

NazAN TACER LE

NAZAN

TACER

Tatbiki Guzel Sanatlar
Yiiksek Okulu (yeni
adiyla Marmara
Universitesi Guzel
Sanatlar Fakultesi)
Grafik Tasarim
Boliumunden mezun

oldu. Reklam

ajanslarinda grafikerlik
yapti. 1985-1986
yillarinda Cekirge adli
cocuk dergisine origami
sayfasi hazirladi.
ilkogretim matematik
kitaplarina ve okuma
setlerine cizimler

yapti, kitap kapaklari
tasarladi. National
Geographic KIDS

ile Dunyali Dergi'ye
origami, kes-yapistir
sayfalari hazirladi.

“ORiIGAMI ATOLYESI

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® El sanatlari yetenekleri olup
olmadigini kesfederler.

@ Soézle anlatilan, elle gosterilen
hareketleri dinleyerek, izleyerek
dogru sekilde anlama ve
sonrasinda goérduklerini uygulama
yetilerini gelistirirler.

® Sinif ortami disinda sosyal

bir etkinlige uyum saglamayi
ogrenirler.

® Bir kadgit parcasinin sadece
katlanarak ¢ boyutlu bir nesneye
dontsebildigini gozlemlerler.

@® Geri déniisiim olgusu
gelistirerek atik kagitlari origami
yoluyla degerlendirme yolunu
tercih ederler.

@ Atdlye ortaminda arkadaslariyla
birlikte hareket ederek, en hizli
sekilde, en giizel trlni ortaya
cikarabilmek icin belli bir

konu lzerinde odaklanabilme
kabiliyetlerini gelistirirler.

@® Origami sanatinin matematik
bilimiyle iliskisini dogrudan
gozlemleyerek matematik
performanslarini arttirmak Gzere
cesitli ipuclari edinirler.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® Origami tarihine kisa bir bakis sunulur.
@ Tirkiye'de origami uygulamalari anlatihr.

® Kullanilan kagit tirleri ve ek malzemeler
hakkinda bilgi verilir.

® Origaminin sanat, endustri tasarimi ve
bilim-teknoloji alanlarinda kullanimi hakkinda
aciklamalar yapilir.

® Temel katlama sekilleri ve érnekleri
gosterilir.

® Atélye katilimcilarinin yaslarina gére secilen
(turna, ziplayan kurbaga, kanat cirpan kus,

Origami ustasi Nazan Tacer'in yediden yetmise
herkesi cezbedecek origami kitaplari dért ayri baslkta
toplaniyor. Kagidin hayalle bulusma zamani!

dénlistimlu katlamalar, kutu, kelebek vb.)
katlamalarin bir ya da birkagi yapilir.

@ Katlanan kagitlar, katilimceilarin yasina
uygun olarak pano, kitap ayraci, dekorasyon
malzemesi olarak degerlendirilme amaciyla
boyanir, yapistirilir, kurdelelere dizilir.

Not: Talep edildigi takdirde, birkag guinlik
projeler ve 6grencilerin velileriyle birlikte
katilabilecekleri atélye calismalari da
dizenlenebilmektedir.




PCORGULAYIC]
DUSUNME *
CALISMAS] -

Suzan Geridonmez'in, sinirlar énceden Gizilmis
Kusursuz bir toplumsal dizende 6zgir bir
birey olmayi irdeleyen Ama Bu Cocuk Defolu!
Kitabindan hareketle, cocuklari, yetisKinlerin
dunyasini Kavramaya ve anlamlandirmaya

yonelten, elestirel yonu agir basan,
sorgulayici bir disinme calismasi.

Suzan GERIDONMEZ LE
“SiPARIS Gocuk

Suzqn__
GERIDONMEZ

1966 Almanya
dogumlu. Alman

Dili ve Edebiyati

ve katuphanecilik
egitimi gorda.
Cocuklugundan beri
kitaplarla icli disi olan
Suzan Geridénmez bu

tutkusunu katuphane,

yayinevi ve dergi

Ucgeninde gecen
meslek yasamina da
tasidi. Halen kitap
cevirmeni olarak
calisan Geridénmez,
iyi bir fikir bulduguna
inandiginda cocuk ve
gencler icin roman ve
hikaye yaziyor.

OLUR Mu?~

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Duygularina ayna tutarak
yetiskinlerin diinyasinda ¢cocugun
yeri ve 6nemi Gzerine disiinme
firsati bulurlar.

® Gercek yasamlarinin
hayalleriyle ne denli 6rtisip
ortismedigini sorgularlar.

® “Kusurlu-kusursuz”,
"mikemmel-berbat” gibi olumlu-
olumsuz kavramlar tGzerine kafa
yorarlar.

® Yakin ve uzak hedeflerini
gdzden gecirir ve gerekirse
yeniden sekillendirirler.

® Kendi yasamlarini ve hayal
dinyalarini savunma cesareti
kazanirlar.

® Disinme becerilerini
gelistirerek farkl anlatim
teknikleri aracihigiyla zihnindekileri
aktarmanin yollarini 6grenirler.
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@ ilgili etkinlik, sinifta ya da kittphane
ortaminda, her oturumda en fazla 25-30
ogrencinin katilimiyla gerceklestirilir. Ayni giin
icerisinde en ok U¢ etkinlik diizenlenebilir.

@ ilgili etkinlik icin gerekli malzemeler:
kartondan yapilmis bir cocuk gorseli sablonu
(yayinevi tarafindan temin edilecektir), renkli
kalemler ve tel zimba.

® Siparis Cocuk Olur mu?, birbirini
tamamlayan iki ayri bélimden olusmaktadir.

SIPARIS COCUK OLUR MU?

@ Etkinlige giris niteligindeki bu bélimde
Suzan Geridénmez, asagidaki sorular ekseninde
ogrencilerle sorgulamaya dayali bir distinme
calismasi gergeklestirir.

® Annen/baban/égretmenin seni siparis
yoluyla eve/okula alabilseydi, hangi 6zelliklere
sahip olmani, nasil gériinmeni, nasil
davranmani isterdi?

® Sen kendini bastan yaratabilseydin, neye
benzerdin? Nasil davranirdin? Hangi 6zelliklerle
donatilmis olmak isterdin?

KENDINi TASARLA

® Ogrencilerin hayal giiclerini kullanarak
kendilerini yeni bastan tasarlayacaklari bu
bélimde, katilimcilara iki ytzi bos, sadece dis
hatlari ¢izilmis kartondan birer cocuk gérseli
sablonu verilerek asagidaki yonergelere gore
her iki yizini birden doldurmalari istenir.

® Ogrencinin, sablonun bir yiiziine, anne/

baba/6gretmeninin kendisini nasil gérmek
istedigi, ondan hangi 6zelliklere sahip olmasini
bekledigi hakkinda cesitli notlar yazmasi ve
dilerse resimler ¢izmesi talep edilir.

® Sablonun 6teki yiiziine ise 6grencinin,
baskalarinin beklentilerinden bagimsiz olarak
kendisinin sahip olmak istedigi 6zellikleri yine
yazi ve resim yoluyla ifade etmesi istenir.

® Ortaya gikan iki yuzu farkh kégittan cocuklar
tel zimba yardimiyla birlestirilir ve el ele tutusan
bir cocuk zinciri olusturularak her iki yizi de
gorinebilecek sekilde sergilenir.

iyi aileler daima iyi cocuklara sahip olmak isterler. Peki, bu iyi aileler,
cocuklarini fiziksel 6zelliklerine ya da kisisel yeteneklerine gére secip
satin alabilecekleri bir diinyada yasasalar neler olurdu? Ama Bu
Cocuk Defolu!, her seyin satilik oldugu bir dinyada, gercek zamana
hem cok uzak hem de cok yakin, eglenceli bir okuma sunarken,
sinirlari dnceden cizilmis kusursuz bir toplumsal diizende 6zgir bir
birey olmayi da sorguluyor.



Internet cocuklari olarak da adlandirilan yeni Kusak
okurlari, gecmisi yuzyillar éncesine dayanan

mektuplasma gelenegi ile tanistirmayi amaclayan,
mekKtup yazma inceliklerinin paylasildigi,
uygulamaya dayali bir atélye calismasi.

HANZADE SERVI YLE

HANZADE
SERVI

Bursa'da dogdu.

Cesitli gazete ve
dergilerde calist;
televizyon, reklam
projelerinde senaristlik
ve metin yazarhgi
yapti. Kitaplarini, ayirim

yapmaksizin "her

yastan ruhlar icin”
yaziyor. Servi, skeg,
yazi, siir ve oykulerini
http://hanzades.
blogcu.com adresinde
sunmakta ve cesitli
odullerle susledigi
serbest yazarlk
kariyerine devam
etmektedir.

“SevGiLi Hig TANIMADIGIM
MEKTUP ARKADASIM

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Bir yazi tirt olarak mektubun
inceliklerini 6grenirler.

® Gecgmisteki mektup
arkadasliklari hakkinda
fikir edinirler.

® Teknoloji caginda mektup
yazmanin gerekliligi Gzerine
distnme firsati yakalarlar.

® Kendilerine, sevdikleri ya da
hi¢c tanimadiklari birine mektup
yazarak yeni bir edebi deneyim
yasama imkani bulurlar.

® Kendilerini ve distincelerini
yazili olarak etkili bir bicimde ifade
edebilmenin yollarini ararlar.

® Cocukluk ve genclik yillarini
mektuplasarak geciren sira disi
bir yazarin kisisel anilarini dinleme
sansina erisirler.

® Yeni mektup arkadashklar

kurabilmek icin caba sarf edip
bu acidan sosyallesirler.
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On hazirlik: Atélyeye katim gésterecek

tim 6grencilerin, Hanzade Servi'nin Sevgili
Hi¢ Tanimadigim Cocuk kitabinda yer alan
mektuplari esas alarak kendi belirledikleri

bir kisiye mektup yazmalari ve etkinlik giint
beraberlerinde hazir bulundurmalari beklenir.
Ogrenciler mektubu kendilerine (gelecekteki ya
da buginkd hallerine), aile fertlerinden birine,
uzaktaki bir arkadaslarina, bir tabak pirasaya,
profiterol yiyen bir gergedana veya kitapta adi
gecen bir karaktere yazabilirler.

Etkinlik Giinii: Teknoloji caginda mektup -
mektup gelenegdi sosyal medyaya karsi konulu
bir tartisma paneli gerceklestirilir.

® Bir yaziyi mektup yapan unsurlar nelerdir?
Mektup yazmanin pif noktalari paylasilir.

@® Hanzade Servi'nin kisisel mektup arsivinden
cesitli 6rnekler gosterilir.
@® Mektup arkadasi edinmenin yollari aciklanir.

@® Hanzade Servi, 6grencilere kime, neden
mektup yazdiklarini, yazarken ne hissettiklerini
sorar.

@ Yazar, séz almak isteyen 6grencilerden
mektuplarinin ilk paragraflarini okumalarini
ister.

® Ogrencilerin kaleme aldiklari mektuplarin
benzer ve farkh yoénleri s6zli olarak
degerlendirilir.

Sevgili Hic Tanimadigim Cocuk, okurlarini mektuplarin
nostaljik dinyasiyla tanismaya cagiriyor. Baler'le Menevis'in
mektuplari, akilli telefon ve tabletlerle gecen hayatimizi

bir streligine de olsa eski gunlerin sicakhigiyla sariyor. Hig
tanimadigin bir cocuga ya da en iyi arkadasina mektup
yazmaya ne dersin? Kendine bile mektup yazabilirsin.
Cocukluguna ya da buytkligune... Veya bir su aygirina,
cam agacing, taze fasulyeye... Hatta bu kitabin yazarina...



Babam OKulun En Caliskani Kitabi cercevesinde, gunlik
tutma aligkanliginin énemini ve sagladigi yararlar,

4,5VE6.
SINIFLAR

vurgulayan, Kurmaca bir metin olugturmaya dayal;
yaratic bir atélye calismasi.

TOPRAK ISIK LA
‘Bir GUNLUGUNE

ANNEMIN/BABAMIN

YERINE GECINCE

ToPRAK IsIK

Elazig'da dogdu.
Cocukluk ve ilkgenclik
yillari inegol'de gecti.
Dereceyle girdigi
Bilkent Universitesi
Elektrik-Elektronik
Muhendisligi
Bolumunden 1996
yilinda mezun oldu.
Bir sire New York'ta
yasadiktan sonra
yazarliga daha fazla
zaman ayirabilmek

icin Istanbul'a yerlesti

ve muhendislik
yasamini arastirma
gelistirme projelerinde
danismanlik yaparak
surdurmeye basladi.

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Kendileri, yakin gevreleri ve
dinyanin gelecegiyle ilgili gesitli
varsayimlarda bulunarak toplumu
ilgilendiren olaylar tzerine
disiinme ve yorumda bulunma
firsati yakalarlar.

@ Hayal giglerini yazi
yetenekleriyle bulusturarak
anlaml metinler olusturmaya
caba gosterirler.

® Empati, gbzlem, yorum ve ifade
becerilerini gelistirirler.

® "En yaratici” olabilmek adina
yarisma ruhuna girip sosyallesirler.

® Toplumun ve yasalarin
dayattigi sinirlari zorlayarak
zihinsel ve dustinsel anlamda
hayal kurmanin sinirsizhigini
kavramaya calisirlar.
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On hazirhk: Atélyeye katilacak 6grencilerden
kendilerini, Toprak Isik'in Babam Okulun En
Caliskani kitabinin baskahramani Bertan'in
yerine koymalari istenir ve bir glin kazara
anne-babalariyla yer degistirdiklerinde neler
yapmak istediklerine dair hayal gigclerini
zorlayacak bir gtinltik yazisi kaleme almalari
beklenir. Ogrenciler giinlik yazilarini Toprak
Isik'in etkinlik icin okullarini ziyaret edecedi
gin mutlaka yanlarinda bulundurmalidir.

Etkinlik Giinii: 21. ytzyilda glnlik tutma
aliskanhgi — guinltik tutma gelenegi
sosyal medyaya karsi konulu bir oturum
gerceklestirilir.

@ Nasil ginlik tutulur? Gunlik tutmanin paf

olmamisti!

noktalari paylasilir.

® Toprak Isik cocukken kaleme aldigi bir
gunlik yazisini okur.

® Yazar, 8grencilere, "“Neden gunlik
tutmaliyiz? Gunlik tutmak bize ne kazandirir?”
sorularini sorar.

® S6z almak isteyen 6grencilerden
gunltklerinin bir boliminia okumalari istenir.

® Ogrencilerin kaleme aldiklari ginliik
yazilarinin benzer ve farkl yonleri s6zlu
olarak degerlendirilir.

@ Okunan gunlik yazilarindan en yaratici olani

oy cokluguyla (aldigi alkis orani esas alinarak)
belirlenir.

Bertan'in basi dersleriyle ve buna bagli olarak da babasiyla biraz
derttedir. Sinifin en basarisiz 6grencisi olmak onun canini ok
fazla sikmasa da, mihendis olan babasi Cem Bey'i ziyadesiyle
rahatsiz etmektedir. Bir sabah ansizin on iki yasindaki Bertan

ile otuz bes yasindaki Cem Bey'in bedenleri yer degistirir. Acaba
buna sebep olan sey nedir? Fen Bilimleri dersi hi¢ bu kadar zevkli
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BiLMECE ™™
OYUNU

Odully yazar Dursun Ege Gécmen'in, hem cok
gizli hem de tilsimli bir sertvenin Kapilaring
araladigi Bilmecenin Izinde Maceranin Pesinde
isimli romanindan esinlenilerek Kurgulanmis,
farkliliklarin Kabulo esasina dayal,

interaktif bir bilmece oyunu.

DURSUN EGE GOCMEN LE

“BiLMECENIN 1ZiNDE
MACERANIN PESINDE

DURSUN
EGE
GOCMEN

Marmara Universitesi
iletisim Fakultesi
Gazetecilik
Boliumunden mezun
oldu. Gulten Dayioglu
Cocuk ve Genglik
Edebiyati Vakfi Oduli,
Rifat llgaz Oyku Odulu
basta olmak tzere
pek cok oédule deger

goérulda. Bilmecenin

izinde Maceranin
Pesinde kitabi

2011 yiinda Tudem
Edebiyat Oddilleri
Roman Yarismasinda
Ucunculuk kazandi.
Yazarin, édule

deger gorulen, biri
sahnelenmis iki tiyatro
oyunu bulunuyor.

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Bilmeceli bir durumu, bir sorunu
ya da olayi ¢dzebilmeleri icin
hangi yollari izlemeleri gerektigini
ogrenirler.

® Farkliliklarin, insanlari ayristiran
engeller degil de, birbirlerini
zenginlestiren degerler oldugu
bilincine ulasirlar.

® Dayanismanin énemini
anlayarak birlikte hareket etmenin
glcunt kavrarlar.

® Arkadashgin, neden emek ve
ozveri gerektirdigi konusunda
kendilerini sorgulama imkani
bulurlar.

® Herhangi bir sorumluluk
Ustlenirken veya bir gérev alirken
bundan zevk alabilecekleri
farkindaligina ulasirlar.

® Onyargilarin neden kimi zaman
yaniltici olabilecegi konusunda
fikir edinirler.
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® lgili etkinlik, sinifta ya da kittphane
ortaminda, her oturumda en fazla 50-60
ogrencinin katilimiyla gercgeklestirilir. Ayni giin
icerisinde en ¢ok U¢ etkinlik diizenlenebilir.
ilgili etkinlik icin gerekli malzemeler: bilgisayar
baglantisi, projeksiyon aleti, projeksiyon
perdesi, yazi tahtasi, kalem ve silgi.

® Bilmecenin izinde Maceranin Pesinde,
birbirini tamamlayan Gg¢ ayri bélimden
olusmaktadir.

SINIFA YAZAR GELIYOR

® Dursun Ege Gégmen'le tanisma niteligindeki
bu giris béliminde, yazar yaklasik on dakikalik
bir video gosterimi yaparak kendi guinltk
yasantisi, yazar kisiligi, yapitlari, etkilendigi
yazarlar ve kitaplarin bayalta dinyasi ile ilgili
pek cok eglenceli ve merak uyandirici bilgi
paylasiminda bulunur.

FARKLILIKLAR GUZELDIR

® Bilmecenin izinde Maceranin Pesinde
kitabinin girisinde yer verilen, Necati Cumalh
imzah “Serce Kusu” isimli siir, gonullu bir
ogrenci tarafindan ytksek sesle okunarak bu
siirin 6grencilere neler hissettirdigi Gzerine kisa
bir sohbet gerceklestirilir.

® "Serce Kusu"” siirindeki, “Bes parmagin besi
bir mi?" ctimlesinin gercekte neyi ifade etmek
istedigi Gzerine bir tartisma baslatilr.

@ Farkliliklarin én plana cikarilacagi bu
tartisma oturumunda, farkhliklarin neden
bir zenginlik unsuru sayilabilecegdi tzerine
ogrencilerin fikir yratmeleri istenir.
BILMECENIN iZiNDE

® Dursun Ege Gécmen, 6grencilere cesitli
bilmeceler sorarak yanitlarini tahtaya yazar.
Bir stire devam eden bu bilmece oyununun
sonunda tahtada alt alta yazili kelimeler
toplulugu olusur. Yazar, bu kelimelerin
ogrencilere ne cagristirdigini sorar. Beyin
firtinasi yaparak mevcut kelimelere gesitli
anlamlar kazandirmaya calisan 6grenciler,
"akrostis" yontemini kullanarak yeni kelimeler
olusturur.
6rne§in;

Bal

Arkadas

Resim

Irmak

Semsiye
Ortaya cikan yeni kelime: BARIS

Kimligi belli olmayan kisilerce bambaska yerlere gizlenmis bes degisik
bulmaca, ¢ézlilmeyi bekleyen bes esrarengiz sifre, yazar tarafindan
bes ayri kagit parcasina yazilarak gelecek nesillere aktariimis

eski bir masal... Bilmecenin izinde Maceranin Pesinde, giinimuiz
cocuklarina bir hayli yabanci gelen kitiiphaneden kitap 6diing alma
aliskanhgi tGzerine elestirel bir yaklasimda bulunurken, birbirinden
pek hoslanmayan insanlarin ortak bir amag ugruna nasil uyumlu bir
sekilde calisabilecekleri konusunda da cesitli ipuclari sunuyor.



oo "

ISTANBUL BOGAZI'NDA
EFSANEVI BIR VAPUR

Betul Avunc'un Istanbul Perisi romanindan
hareketle, iKi Kitay: birbirine baglayan, her
Késesinde binlerce yillik efsaneler gli,
essiz sehir Istanbul'u cocuklara yakindan
tanitmak amaciyla Kurgulanmis masalsi
bir Kent egitimi etKinligi.

BETUL AVUNG LA

BETUL AVUNG

istanbul'da dogdu.
Istanbul Universitesi
Edebiyat Fakultesi
Klasik Arkeoloji
Bolumunu bitirdi.
Yuksek lisans egitimini
istanbul Teknik
Universitesi Guzel
Sanatlar Béluminde
tamamladi. ilk cocuk
kitabi "ikiz Gezginler'in
Serdvenleri"nin
ardindan, dlkemizin
tarihsel ve ktlturel
mirasini gelecek
kusaklara tanitmak,
cocuklara arkeolojiyi

ve mitolojiyi sevdirmek

amaciyla yazmayi
surdurtyor.

YOLCULUGU™

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® istanbullu bir arkeolog, yazarla
istanbul'u denizden kesfetme
deneyimini yasarken sehre dair
farkh bir bakis acisi edinirler.

® Yasadiklar sehre ait degisik
tarihi bilgiler ve mitolojik éykiler
ogrenirler.

@ istanbul'a baska bir gozle
bakmaya calisarak sehre olan
ilgilerini arttirirlar.

@ istanbul Sehir Hatlari
vapurlariyla, kentin iki yakasi
arasinda her istanbullunun yaptigi
olagan bir yolculugun, bilgi ve
hayal gict yardimiyla nasil
olagantsti bir zaman tineline
dontsebilecegini fark ederler.

@ Cevre, kent imaiji, kent kimligi,
kent kltird, kamusal alan olgulari
hakkinda fikir edinirler.
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® ilgili etkinlik, konferans salonu ya da
kutiphane ortaminda, her oturumda en fazla
120-150 6grencinin katilimiyla gerceklestirilir.
Ayni guin icerisinde en ¢ok iki etkinlik
dizenlenebilir.

® ilgili etkinlik icin gerekli malzemeler:
bilgisayar baglantisi, projeksiyon aleti,
projeksiyon perdesi ve iki mikrofon.

® Betil Avunc'un farkli kaynaklardan
derleyerek bir araya getirdigi cesitli istanbul
fotograflarinin masalsi bir 6yki esliginde
projeksiyon perdesine yansitilacagi bu
etkinlikte, 6grenciler, Istanbul Bogazi'nin serin
sularinda seyreden bir vapurla istanbul’un bir
yakasindan digerine yolculuk ederken istanbul
Perisi'nin anlatacaklarina kulak verirler.

BiR KENTiI DENIZ YOLUYLA KESFETMEK

® Ogrencilerin, Betiil Avunc rehberliginde
istanbul’u deniz yoluyla kesfe cikacaklari bu
bblimde, cocuklarin daha 6nce Sehir Hatlar
vapurlariyla yaptiklari yolculuklar ile ilgili
asagidaki sorular ekseninde kisa bir sohbet
gerceklestirilir:

@ Vapur yolculugunu sever misiniz?

® Bir kitadan digerine yirmi dakikada
gecebilmek size ne hissettiriyor?

@® Daha 6nceki vapur yolculuklarinizda,
istanbul Bogazi'nda dikkatinizi ceken herhangi
bir sey oldu mu?

® Sizce Marmara Denizi'nin dibinde ne tir
efsaneler yatiyor?

sehir perisi...

® Vapursuz bir istanbul Bogazi distndlebilir
mi?
ISTANBUL PERIiSi ANLATIYOR

@ Betil Avung, hayal gliciini konusturdugu

bu bolimde, istanbul Perisi’'nin yardimiyla
o6grencileri sanal bir vapur yolculuguna
cikararak yol boyunca cocuklari istanbul
Perisi'nin efsanevi dostlariyla tanistiriyor.
Bindikleri vapur Karakdy'den kalkarken

Galata Kulesi'nden siiziilen Hezarfen Celebi
ugurluyor onlari. Sarayburnu’'nda Bizans'in Gnla
balinasiyla selamlasiyor, Uskiidar aciklarinda
Kiz Kulesi'nin tombul prensesine el salliyor,
Haydarpasa dalgakiraninda deniz kuslarinin
arasina saklanan denizkizlariyla birlikte sarki
séyliiyor ve istanbul’'un gecmisinden gelen daha
nice kahramanla tanisma firsati buluyorlar.

Ogretmenleri, Pelin ve sinif arkadaslarindan istanbul’un tarihi ve
efsaneleriyle ilgili bir 6dev hazirlamalarini ister. Caglar boyunca
sayisiz farkli uygarhga ve kultire ev sahipligi yapmis yedi tepeli bu
efsane kenti taniyabilmek icin istanbul'u karis karis bilen eski bir
istanbullu ile gezmekten daha iyisi olamaz kuskusuz. Pelin bu konuda
sansli, ctinkii onun rehberi binlerce yildir istanbul’da yasayan bir



CiZGi ROMAN
ATOLYESI

Kazu Kibuishi'nin buyUk begeniyle okunan
“Tilsim” dizisinden hareketle, illistratér Necmi
Yalain'in rehberliginde, égrencilerin basit ¢izim
uygulamalari yaparak cizgi roman sanat;
hakkinda pratik bilgiler edineceKleri

interaktif bir atélye calismasi.

NECMi YALCIN LA
“TiLsiMLI BiR CizGi ROMAN
BuLusMASI”

NECMi YALCIN

izmir dogumlu Necmi
Yalgin, Anadolu
Universitesi Guzel
Sanatlar Fakultesinde
grafik tasarim ve gorsel
sanatlar egitimi aldi.
Universite sonrasi
reklam ajanslarinda
illustrator, sanat
yonetmeni, yaratici
yonetmen olarak ulusal

ve uluslararasi bircok

markaya hizmet verdi.
Odiillu cizer 2008'den
beri istanbul'da kendi
ofisinde reklam,
sinema ve gizgi
roman sektoérindeki
calismalarini
surdurtyor.

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Klasik edebi turler disinda bir
eser okuma deneyimi yasayarak
cizgi roman sanati hakkinda fikir
edinirler.

@ Cizim becerilerini gelistirme
firsati yakalayarak hikaye
anlatmanin farkh yollarini
ogrenirler.

® Yaratici disiinme ve cizme
becerilerini arttirirlar.

@ Sosyal bir etkinlige katilma
imkdani bularak yeni bilgiler
edinmenin mutlulugunu yasarlar.

@ Usta bir illistratér ve grafik
sanatcisi rehberliginde, cizgi
roman tarintn paf noktalarini
6grenme sansina erisirler.



ETKINLIGIN AKI$ PROGRAMI

® lgili etkinlik, sinif ya da kiitiiphane ortaminda,
her oturumda en fazla 25-30 6grencinin katilimiyla
gerceklestirilir. Ayni glin icerisinde en ¢ok Ug¢
etkinlik duizenlenebilir.

@ lgili etkinlik icin gerekli malzemeler: resim
kagidi, renkli boya kalemleri, yazi tahtasi, yazi
tahtasi kalemi ve silgi.

@ Tilsimh Bir Cizgi Roman Bulugmasi, birbirini
tamamlayan iki ayri bélimden olusmaktadir.

CiZGi ROMANIN TILSIMLI DUNYASINA YOLCULUK

@ Bir yirminci yuzyil sanati olarak ¢izgi roman
duanyasina kisa bir bakis: Cizgi roman tarihi,
ozellikleri, Gnlu karakterleri, Turkiye'de gizgi
romanin yeri.

@ Kazu Kibuishi ile “Tilsim"in evrenine giris: Hikaye
nasil basladi, nereye gidiyor?

@ Temel cgizim tekniklerinin gosterilmesi ile ¢izgi
roman karelerinin nasil doldurulacagina dair kisa
bir bilgilendirme.

KENDI TILSIM KARAKTERINi YARAT!

® Ogrenciler, Necmi Yalcin rehberliginde
edindikleri bilgiler 1siginda, “Tilsim” dizisinden
belirledikleri bir karakteri resmederler.

Ozgiin hikayesi, sinematografik cizimleri ve siiriikleyici
temposuyla ¢izgi roman sanatina yeni bir boyut kazandiran
“Tilsim" dizisi-her yeni macerasinda hayran sayisini
arttirmayi basarirken cizgi roman dinyasindaki varhgini da
efsanelestiriyor. Japon asilli Amerikali cizgi roman sanatgisi
Kazu Kibuishi'nin, yayimlandigi glinden bu yana milyonlarca
cizgi roman severi pesinden surikleyen "Tilsim” dizisi,
okurlarini, gizemli sehirlerden okyanusun derinliklerine
uzanan, tehlikelerle dolu yolculuklara sarikluyor.
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YARATICI |

DUSUNME
OYUNU ¢

4,5VE6.
SINIFLAR

Husnan Seker'in, Cary Fagan'in Sapkada Eriyen
Bay Karp Kitabindan esinlenerek hayata gecirdigi bu
yaratic diginme etKinliginde, KoleKsiyon Koltird ve
KoleKsiyonerlik Uzerine cesitli bilgi paylagiminda
bulunulurken, Koleksiyonculugun renkli ve yaratic

dinyasi Keyifli bir sacmalama 6zgorligu

oyunuyla mercek altina alinryor.

KOLEKSIYONERLERI

HUsSNAN
SEKER

Manisa, Soma'da
dunyaya geldi.
istanbul Universitesi
Edebiyat Fakultesini
bitirdi. ilk kitabi Ayri
Ddnyalar 2006 Tudem
Edebiyat Juri Ozel
Odulu'nu kazand.
Yazdigi éykuler Rifat
llgaz Cocuk Edebiyati
Oyku Odulu, Gulten
Dayioglu Cocuk ve
Genclik Edebiyati

Oduli'ne layik géralda.

Kayip Anne isimli
radyo tiyatrosu TRT 1'
de yayimlandi. Oyku
ve romanlar disinda
senaryo ve radyo
oyunlari da yaziyor.

"KL 4

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Koleksiyon kiiltirtine dair gesitli
detaylari masaya yatirma ve
Uzerine tartisma imkani bulurlar.

@ Duslncelerini felsefi bir boyuta
tasiyarak koleksiyonerlerin
duygularini ve davranislarini
anlamlandirmaya calisirlar.

@ Yaraticr disiinme ve kendilerini
ifade etme becerilerini gelistirirler.

@ Okuduklari bir kitaba farkli
yorumlar getirmeyi 6grenirler.

® Egitim hayatinda, belirli
kurallar cercevesinde sagmalama
o6zgurliklerinin var olabilecegi
bilincine ulasirlar.

@ Herhangi bir seyin
koleksiyonunu yapmak icin
heveslenir ve ilham edinirler.
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@ lgili etkinlik, konferans salonu ya da
kutiphane ortaminda, her oturumda en fazla

Gergekten ilging bulunan yaratici dneriler ise
alkislanarak yuceltilir.

60-80 6grencinin katihmiyla gerceklestirilir. Ayni @ Etkinligin ardindan yapilacak genel

gun icerisinde en ¢ok U¢ etkinlik diizenlenebilir.
@ llgili etkinlik icin gerekli malzemeler: yazi
tahtasi, renkli kalemler, silgi ve iki mikrofon.

@ Yarinin Koleksiyonerleri, birbirini
tamamlayan tg¢ ayri bélimden olugsmaktadir.
KOLEKSIYON DUNYASINA “SiPSAK” BiR BAKIS
@ Etkinlige giris niteligindeki bu bdlimde,
Hidsnan Seker, 6grencilerle, koleksiyon ve
koleksiyonculuk tzerine asagidaki sorular
ekseninde "sipsak” bir sohbet gergeklestirir.

@ Koleksiyonculuk nedir?

@ Koleksiyonculuk insana ne/ler kazandirir?

@ Koleksiyonculugun hayatla bir iligkisi var mi?
@ Herkes koleksiyoncu olabilir mi?

@ Nelerin koleksiyonu yapihr?

@ Aranizda hig koleksiyoner var mi?

Eger varsa, size kim yardimci oluyor,

destekte bulunuyor?

SACMALAMA OZGURLUGU OYUNU

©® Ogrencilerin, hayal giiclerini ve sacmalama
o6zgurliklerini kullanarak ilging bir koleksiyon
katalogu olusturacaklari bu bélimde, Hisnan
Seker rehberliginde, yazi tahtasi tizerinde renkli
bir liste calismasi gerceklestirilir.

@ So6z almak isteyen her 6grencinin dnerisi
tahtaya yazilarak oylanir. Komik éneriler
gllinerek desteklenirken, begenilmeyenler
cesitli ses efektleri cikarilarak elestirilir.

degerlendirme sonucunda, sinifin/okulun
"Sacmalama Krali” ya da “Sagcmalama
Kralicesi” secilir ve kartondan bir tacla
odullendirilir.

ju,&g%file Kiicik koleksiyoner Randolph’un babasi, haksiz yere suclanarak

e

Ctudem”

isinden olunca aileleri maddi sikintiya diiser. Careyi, evlerinin Ggtinct
katina kiraci almakta arayan aile, kisa bir siire sonra eksantrik bir
kiraciyla anlasir. Eski moda giysiler giyen, kiiciik komik bir biyiga
sahip, ufak tefek bir adam olan kiraci Bay Karp, G¢ bes esyasinin
yani sira yaklasik t¢ ytz parcalik "omursiz" koleksiyonuyla sessizce
yeni evine tasinir. Gizemli kisiligiyle dikkat ceken Bay Karp'in
biriktirdigi “omurstz" seyler neyin nesidir?



YARATIC]-®

Odullo yazar, drama egjitmeni Koray Avcr Gakman'in
FHayal Kire isimli romanindan hareketle, yaratici
dustnme, hayal Kurma ve canlandirma esaslarina
dayali eglenceli bir yaratici drama etKinligi.

KORAY AvCI CAKMAN LA

“HAYALLERINE

KORAY AvCl
CAKMAN

Hentz kugtcuk bir
cocukken en yakin
arkadaslari kitaplari
olan yazar, develer
tellal iken, pireler
berber iken, kah
gulmus kah dustnmus
onlarla beraber.
Buyunce yazmis ve
oduller almis. Basariyla
gerceklestirdigi yaratici
drama atoélyelerinin
yani sira, pek cok sivil

toplum kurulusuyla

da ortak projeler
yuratmas.

SAHIP CIK”

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Hayal giclerinin sinirsizhigini
kesfederler.

@ Elestirel disiinme ve yaratici
¢6zim Uretme yeteneklerini
gelistirirler.

@ Belirli bir konuyu drama yoluyla
eglenerek 6grenirler.

® isbirligi yapma, sosyal iliski
kurma ve grup calismasina
katilma becerilerini arttirirlar.

® Ozgiin bir edebiyat deneyimi
yasayarak bir kitabi etraflica
irdeleyebilme imkani elde ederler.
® Gokyuzi hakkinda cesitli teorik
bilgiler edinirler.

® Duygusal gelisimlerini arttirirlar.
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@ ilgili etkinlik, sinif ya da kiitiiphane
ortaminda, her oturumda en fazla 25-30
ogrencinin katilimiyla gerceklestirilir. Ayni giin
icerisinde en ok U¢ etkinlik diizenlenebilir.

@ ilgili etkinlik icin gerekli malzemeler:
bilgisayar baglantisi, projeksiyon aleti,
projeksiyon perdesi ve sinirsiz hayal gicd.

® Hayallerine Sahip Cik, birbirini tamamlayan
Uc ayri bolimden olugsmaktadir.

UZAYA YOLCULUK

Hayal Kiire romaninin kaleme alinis sertiveninin
paylasilacagi bu boélimde Koray Avcl Cakman,
Dinya, yildizlar, gezegenler, Samanyolu
Galaksisi ve diger galaksiler hakkinda gesitli
fotograflarin yer aldigi bir projeksiyon sunumu
yaparak dgrencileri isiltili bir gérsel yolculuga
cikarir.

HAYAL KUREYi CALISTIRMA ZAMANI - BEYIN
FIRTINASI

@ Cocuklarin hayal giiclerinin sinirlarini
zorlayacaklari bu bélimde, Koray Avci Cakman,
ogrencilerle asagidaki sorular ekseninde bir
beyin firtinasi gerceklestirir.

@ Eger bir bilim insani olsaydiniz ve tesadiifen
bir gezegen kesfetseydiniz bu gezegenin adini
ne koyardiniz?

@® Gezegenin nasil bir yer olmasini isterdiniz?

@® Gezegende nelerin bulunmasindan
hoslanirdiniz?

Otudem

HAYAL KURE'NIN KALBINDE - DRAMA
CALISMASI

® Ogrencilerin beden dillerini kullanarak
canlandirma yapacaklari bu bolimde, cocuklar
Koray Avci Cakman rehberliginde, “Hayal
Kure'ye bakip bir dilek tutabilecek olsaydiniz
ne dilerdiniz?" sorusu Uzerine kisa bir drama
calismasi gergeklestirir ve hayallerini birer
fotograf karesi seklinde canlandirirlar.

Hayallerin gerceklestirilmesini saglayan Aykure, Karanliklar Efendisi
Korkus ytiziinden bozulmak tzere. Korkus, yaptigi biytyle kireyi
koétd hayallerle doldurmanin pesinde. Peki, ya evrendeki bitin
glzel hayaller savasla, vahsetle, kederle dolup tasarsa? Hayal

Kdre okurlarini imgesel bir diinyada gecen fantastik bir maceraya
ctkariyor. Hayal kurmanin ve hayallerin pesinden kosmanin 6nemini
vurgulayan kitap, herkesi hayallerine sahip ¢cikmaya cagiriyor...



Amber'in Zaman Kapsuli Kitaby esas alinarak
olugturulmus, gecmisin, gelecegin ve buginin
énemini KavramaK icin 2025 yilina bir zaman
KapsUlu birakma Uzerine Kurulu eglenceli bir
atslye calismasi.

an @

FIGEN GULU YLE

“"2025E BiR ZAMAN
KapsiLU

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

. = ® Yasadigimiz giinii gelecege
FIGEN C'IU LU baglamakta bir képri gorevi
Izmir'de tamamladig tstlenen zaman kapsdulleri

ilk ve ortadgrenimi hakkinda ayrintili bilgi edinirler.
boyunca yazmaya

® Bugliin yasadiklari diinya,
hayalleri ve hayatlari tGzerine
disiinme firsati yakalarlar.

ve edebiyata hep
ilgi duydu. Bu ilgisi

zamanla bir tutkuya o
® Gelecekte kendilerini

nerede, nasil ve ne sekilde
gormek istediklerine dair cesitli
varsayimlarda, 6ngérilerde
bulunurlar.

doénistl ve Universitede
de yazarhk egitimi
almaya karar verdi.
Yazarlk egitimi

boyunca bircok oyun,
® Zaman kapsiiliine ekleyecekleri

nesneleri belirleyebilmek
icin arastirma yapma firsati
yakalayarak alternatifleri
degerlendirmeyi 6grenirler.

oyku, radyo oyunu,
senaryo ve televizyon
dizisi gibi yazim
turleri Gzerinde calisti.
Universite egitiminin
ardindan 2011'de @ Belirli bir tema Uzerine, gesitli
basladigi reklam ve kurallar dogrultusunda bir grup
metin yazarligina, calismasina katilarak ortak bir ise
drama egitmenligi ve imza atmanin deneyimini yasarlar.

senaryo-televizyon dizisi @ interaktif bir etkinlige katilim

yazarhigini da ekleyerek gostererek sosyallesirler.
devam ediyor.
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On hazirlik: Atélyeye katilim gosterecek tiim
ogrencilerin, zaman kapsiline koymak tzere
boyutlari biytk olmayan bir nesne belirlemeleri
ve etkinlik glini bu nesneyi beraberlerinde
getirmeleri gerekmektedir.

Etkinlik Guni: “Gecmisi neden merak ederiz?
Anilarimizi neden saklamak isteriz? Gegmiste
insanlarin nasil yasadigi bizim icin neden ilging ve
merak uyandirici? Kendimizi on yil sonra nerede
godrmek istiyoruz?"” sorulari Gizerine diistinsel bir
tartisma gerceklestirilir.

@ Zaman kapsiili nedir? Hangi amacla kullanilir?
Nasil hazirlanir? Amber'in Zaman Kapsdli

ile dinyanin dért bir yanindan farkli zaman
kapsdillerine goérsel sunumla kisa bir

bakis gerceklestirilir.

2025 yilina zaman kapsult hazirlama:
Katilimcilardan kendilerine dagitilacak not
kagitlarina, 2025 yilindan beklentilerine iliskin
kisa bir not yazmalari istenir. Kaleme alinan

notlar, 6grencilerin zaman kapsiline koymalari
icin beraberlerinde getirdikleri nesnelerle birlikte
toplanir.

@ Zaman kapsilinin hazirlanmasi: Biyikce
bir kutuya toplanan tim notlar ve nesneler
yerlestirilir. Kutunun gémiilecegi yer belirlenir.

@ Zaman kapsilinin gémiilmesi: Kutu
belirlenen yere gémulur ve tzeri kapatilir.

Etkinlik Glinii ve Sonrasi

® Katilimcilar arasindan secilen bir génalld,
zaman kapsalundn tim hazirlanis evrelerini
fotograflar. Cekilen fotograflar daha sonra
basilarak duvar gazetesinde, okulun internet
sitesinde ya da okulun aylik-mevsimlik vb. haber
bilteninde yayimlanir.

Zaman Kapsiiliiniin Acilmasi

@ Ortak bir calisma sonrasinda 2025 yilinda
acllmak lGzere bir zaman kapsilt hazirlayan
o6grenciler, 2025 yilinda yeniden bir araya gelerek
gémdukleri kapsult ¢ikarmak igin sdzlesirler.

Babasinin belirledigi sinirlarda basit bir yasam siiren

Amber'in hayati yanitini hicbir zaman 6grenemedigi sorularla
doluydu. Kigtk yaslarda annesini kaybeden Amber'in gegcmise
duydudu meraki her gecen giin artiyordu. Ustelik bu yolda yalniz
da degildi: "Kordelya" isimli, kimligi belirsiz biri cesitli ipuclari
sunup Amber'e yol géstererek onu gecmisi kesfetmeye cagiriyordu.
Amber'in Zaman Kapsiilii, ge¢gmisini arayan veya gecmisini
gelecege tasiyan herkesin dykusd...



“KITAP 1
TANITIM "
ATOLYESI

Kutophaneci, yazar Suzan Geridénmez'in
rehberliginde, CeK yazar Iva ProchdzKovd'nin
BoyoKannem Cebimde isimli romanindan
hareketle, sgrencilerin, okuduKlars bir Kitabi
bir baskasina tanitmanin pUf noktalarini
6greneceKleri, eglenceli bir Kitap tanitim

atélyesi.

SUZAN GERIDONMEZ LE

“Bu KiTaBI MUTLAKA

Suzan
GERIDONMEZ
1966 Almanya
dogumlu. Alman

Dili ve Edebiyati

ve katuphanecilik
egitimi gorda.
Cocuklugundan beri
kitaplarla icli disi olan
Suzan Geridénmez bu

tutkusunu katuphane,

yayinevi ve dergi

Ucgeninde gecen
meslek yasamina da
tasidi. Halen kitap
cevirmeni olarak
calisan Geridénmez,
iyi bir fikir bulduguna
inandiginda cocuk ve
gencler icin roman ve
hikaye yaziyor.

OKUMALISIN

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Okuduklari kitapla girdikleri
iliskiyi, dolayli yoldan yeniden
sorgulama imkani bulurlar.

@ Kisisel okuma deneyimleri
Uzerine distiinme firsati bularak
herkesin bir kitaptan farkli seyler
elde edebilecegi konusunda
farkindalik kazanirlar.

@ Bir kitap tanitim yazisi kaleme
alirken nelere dikkat etmeleri
gerektigini 6grenirler.

@ Belirledikleri bir kisiyi, belirli bir
konu Uzerine ikna etmenin yollarini
arastirirlar.

@ Bir kitabi tanitirken, “Hikayenin
sirrini vermek dogru mu?" sorusu
Uzerine distinme firsati bulurlar.

@ Yaraticiliklarini gelistirerek
yazma becerilerini arttirirlar.



55

ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® ilgili etkinlik, sinifta ya da kiitiiphane
ortaminda, her oturumda en fazla 25-30
ogrencinin katilimiyla gercgeklestirilir. Ayni giin
icerisinde en ok Ug etkinlik diizenlenebilir.

® |lgili etkinlik icin gerekli malzemeler: A4
kagit, kalem, silgi, yazi tahtasi, yazi tahtasi
kalemi ve silgisi.

@ Bu Kitabi Mutlaka Okumalisin, birbirini
tamamlayan iki ayri bélimden olusmaktadir.

BU KITABI NEDEN SEVDIN?

@ Etkinlige giris niteligindeki bu bdlimde,
Suzan Geridénmez, asagidaki sorular Gzerine
ogrencilerle kisa bir sohbet gerceklestirir.

@ Biiyiikannem Cebimde kitabini okurken neler
hissetin? Hizlnlendin mi? Sevindin mi? Yoksa
hepsi mi?

@ Bu kitabi kimin yazdigini biliyor musun? Peki,
resimleri kim ¢izdi? Kim Tirkceye kazandirdi?

@ Biiyitkkannem Cebimde'yi nereden aldin?
Arkadasin veya bir baskasi mi hediye etti ya da
6ding verdi?

@ Bu kitap neden hosuna gitti veya gitmedi?
Sevdigin ve sevmedigin yonleri neler?

@ Biyikannem Cebimde'yi kime édnermeyi
distntyorsun? Neden 6zellikle o kisinin bu
kitabi okumasini istiyorsun?

BU KITABI MUTLAKA OKUMALISIN!

@ Bu boélumde, 6grenciler, Suzan Geridénmez
rehberliginde, asagidaki yonergeleri takip
ederek Blylkannem Cebimde kitabini

okumasini istedikleri kisinin ilgisini cekecek
ozelliklere sahip cesitli resim ve cizimlerle de
sUsleyebilecekleri kisa bir tanitim yazisi kaleme
alirlar.

@ Kitabi mutlaka okumasini istedigin kisi nasil
biri? Macera seviyor mu? Duygusal mi? Yoksa
Elias gibi yalnizlik mi ¢ekiyor? Buyutkannesi ve
dedesi hayatta mi? Bunlari distinerek kitaba
donuk merakini en iyi nasil kiskirtabilirsin?

® Once ona kitabin hangi kahramanindan
bahsetmek istersin? Elias'tan mi, yumurtadan
¢ctkan buylkanneden mi? Ya da onunla pek
ilgilenmeyen anne ve babasindan mi?

@ Peki ya hikéye? Elias ve buyikannesinin
basindan gecenleri anlatirsan, kitabr mutlaka
okumasini istedigin kisinin merakini kéreltmez
misin?

@ Elias, "Aile hava durumuna benzer” diyor.
Sence de 6yle mi? Bununla ilgili fikrini yazmak,
kitabi 6nerecegin kisinin dikkatini ceker mi?

Not: Belli bash yénergeler cocuklarin kolay
takip edebilmeleri icin tahtaya yazilir.
Kaleme alinan yazilar okul kiitiphanesinde
sergilenebilir ya da etkinligin sonunda
ogretmen ve sinif tarafindan gercek
muhataplarina ulastirilabilir.

Elias'a gére hayatlarindaki

en onemli eksiklik, annesinin

de babasinin da artik birer
ebeveyninin bulunmamasi. Ve
tanidigi butdn arkadaslarinin
aksine, onun da ne bir buytkannesi
ne de bir buytkbabasi var. Elias'in
bu bluylk derdinin caresi, ufacik,
minicik, kipir kirpir, zip zip bir

sarl yumurtada gizli. Ustelik bu
yumurtanin icerisinde mucizevi bir
surpriz sakli: Sari kanatli, cep boy
bir biytkanne! Yasasin! Tam da
Elias'in hayalini kurdugu sey.




Kus Olsam Evime Ucsam isimli Kitabin temel alindig,,
savasin ve milteci olmanin hissettirdigi “zorlu”

duygular Uzerine cesitli manevi Kazanimlar elde

etmeye yonelik bir yaratici pano calismasi ve

bunu taKip eden bir sylesi.

GUzin OzT0 RK LE

GUziN
OzZTURK
Kutahya'nin
Gediz ilcesinde

dogdu. Lisans
6grenimini Dokuz

Eylul Universitesi
Hukuk Fakultesinde
tamamladi. Nevzat

Suer Sezgin'in
cocuk edebiyati
atolyesine katild.
Cocuklarin dunyayi
degistirebilecegine
ve daha iyi bir yer
yapabilecegine
inaniyor.

“BENiM ICiN BaRIS DEMEK”

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® “Savas” ve “baris” kavramlarini
tartisarak multeci olmanin ne
anlama geldigi Gzerine distinme
firsati bulurlar.

® "Savassiz bir diinya nasil
olurdu?" sorusu Uzerine fikir
yuratuarler.

® Kendilerini miilteci cocuklarin
yerine koyarak empati
duygularini gelistirirler.

® Diinyanin ve llkemizin
gindemini mesgul eden milteciler
konusunda goérus sahibi olurlar.

@ Belirli bir konu hakkinda
topluluk 6niinde s6z alma, goéris
bildirme becerisi kazanirlar.

® Yaratici distinme ve 6zgiirce
hareket etme firsati elde ederler.

® Sosyal konulardaki
duyarhliklarini arttirirlar.

@® Grup calismasina katilarak
ortak bir ise imza atmanin
mutlulugunu deneyimlerler.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

On haazrlik: Etkinlige katilim gésterecek

tim 6grencilerden, Gizin Ozturk'tn okulu
ziyaret edecegi gline kadar savas ve baris
temal bir yaratici pano hazirlamalari istenir.
Ogrencilerden kaleme aldiklari mektuplari,
siirleri, kiictik notlari, gizdikleri resimleri vb.
ilgili panoya asmalari beklenir.

Etkinlik Giinii

Benim Icin Baris Demek, soylesi, yaratici yazim
ve fidan dikimi olmak tzere (¢ asamadan
olusur.

SOYLESI

® Guzin Oztiirk 6grencilerin hazirladigi panoyu
inceler ve cesitli notlar alir.

@® Yazar, aldigi notlardan yola ¢ikarak yaratici
pano calismasini hazirlarken égrencilerin
neler hissettiklerini sorar ve disincelerini
paylasmalarini ister.

@ Yazarin hazirladigr sunumda gosterecegi
gorseller esliginde savas ve baris kavramlari ile
miulteci olma durumu tartisilir.

GUZIN OZTURK

YARATICI YAZIM

® Guzin Ozturk ogrencilerden, romanin

bir bélimune dogru dissel bir yolculuga
ctkmalarini ve kitabin icine girerek hikayedeki
karakterlerden birine dénlismelerini ister.

@ Katilimcilarin belirledigi bolimler, etkinlik
glnune 6zel olarak cocuklar tarafindan s6zli
olarak yeniden yazilir. Boylece cocuklar, sadece
kitap okumanin buyusine degil, yaratici bir
eylemde bulunmanin sihrine de kapilmis olurlar.
FIDAN DIKiMi

@ Etkinlik sonrasinda, romanda savastan
kacmayi basaran tek agag Tartus'un anisina
okulun bahcesine bir fidan dikilir. Béylece
ogrenciler sembolik de olsa fidanlari savastan
kurtarmis ve savaslardan sadece insanlarin
zarar gdérmedigi bilincini de kavramis olurlar.

Guizin Ozturk, okurlarini, miilteci bir cocugun diinyasina tasiyarak
disler ve umutlar esliginde kisa bir go¢ yolculuguna cikariyor. Bu zorlu
yolda, kagittan turna kuslarini 6zgurlige ugururken, savastan kagcmayi
basaran tek agag olan Tartus'la tanistiriyor. Kimi zaman Besir'in
riyalarinda bindigi kirmizi arabayla, kimi zamansa Besir'in disle gercek
arasinda yasadigi duygusal anlarla umudun her seye ragmen hala var
oldugunu hatirlatiyor...
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3 4VES,
SINIFLAR

"DUsUNME ATOLYESI

Drama egitmeni Arzu Surici'nin,
Fransiz filozof-yazar Oscar Brenifier'nin
18 KitapliK “Filozof CocuK” dizisini
temel alarak tasarladigi sorgulamaya

dayali bir disinme atélyesi.

ARZU SURICI YLE

ARZU SURICI

Uzun yillardir cesitli
egitim kuruluslarinda
cocuklar icin yaratici
drama dersleri veren
Surici, deneyimli bir
tiyatro ve sinema
oyuncusudur. Yogun
calisma programindan
arta kalan zamanlarinda
sosyal sorumluluk
projelerine gonulld destek

veren Surigi, cocuklarla

felsefi konusmalar
yapabilmek icin "Filozof
Cocuk"un yazari Oscar
Brenifer'den pratik
uygulama egitimi almustir.

"KL 4

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Bir tartisma konusuna bagh
kalarak anlaml soru sormanin paf
noktalarini 6grenirler.

® Soyleneni dinlemenin ve
anlamlandirarak yanit vermenin
6nemini kavrarlar.

@ Kendilerini, hayati ve cevrelerini
gozlemleyerek yeni ufuklar,
acilimlar kesfederler.

® Topluluk é6niinde séz alip
disincelerini paylasarak kisisel
ve sosyal gelisimlerine katkida
bulunurlar.

@ Sorun ¢cézme yolunda, mantik
kullanmayi ve kendi fikirleri
Uzerine distinmeyi 6grenirler.
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® Disunme Atolyesi kurallari paylasilir. ® Felsefi konugsmalar yaparken uyulmasi
gereken 5 altin kural (soru-g6zlem-kesif-
elestiri-yaratici diisinme) aktarilr.

@ Felsefe'ye giris mahiyetinde kisa bir
oyku anlatilir.
® “Filozof Cocuk” dizisinden yola cikarak

eglenceli bir disiinme oyunu oynanir.

® “Cocuklar icin felsefe nedir?” sorusuna
yanit aranir.

Dustinme eylemini cocuklar icin eglenceli bir sertivene dontsttiren Oscar Brenifierpdizideki her kitabin
ismini bitinleyen on sekiz soru yardimiyla okurlarini, distinceleriyle oynamaya ve gérinenin,ardinda
yatan gercegdi kesfetmeye cagiriyor.

7 i
ARKADASLIK ISTEDIGIM HER 0ZGURLUK NE

SEYi YAPABILIR
MiYiM?

ISE YARAR?

Otudem Otudem




. SOYLESi
TARTISMA .

Ileride ne olacagina Karar veremeyen genclere
Kilavuzluk eden “Acaba Ne Olsam?”
dizisinden yola ¢ikarak olusturulmus mizah

dolu bir sdylesi-tartisma etKinligi.

TOPRAK ISIK LA
“BUyUyUNCE NE OLSAM?™

TOPRAK ISIK

Elazig'da dogdu.
Cocukluk ve ilkgenclik
yillari inegol'de gecti.
Dereceyle girdigi
Bilkent Universitesi
Elektrik-Elektronik
Muhendisligi
Bolumunden 1996
yilinda mezun oldu.
Bir siire New York'ta
yasadiktan sonra
yazarliga daha fazla
zaman ayirabilmek

icin Istanbul'a yerlesti

ve muhendislik
yasamini arastirma
gelistirme projelerinde
danismanlik yaparak
surdurmeye basladi.

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ iki meslegi basariyla stirdiren
bir yetiskinle tanisma firsati
yakalayarak birden cok meslege
sahip olmanin nasil bir deneyim
olduguna dair bilgi edinirler.

® Mihendislik ve yazarhk
mesleklerinin incelikleri hakkinda
fikir sahibi olurlar.

® Mesleki basari-basarisizlik,
memnuniyet-memnuniyetsizlik,
tatmin-tatminsizlik gibi temel
kavramlari 6grenirler.

® Gelecekte verecekleri
kararlarin hayatlarini ne denli
etkileyebilecegi hakkinda
farkindalik kazanirlar.

® Meslek hayatindaki aliskanhklar
Uzerine farkl anekdotlar

dinleme firsatina eriserek is
hayatina elestirel bir pencereden
bakmaya calisirlar.

@® Mizahin insan hayatini nasil
anlamli kildigini deneyimleme
imk&nini yakalarlar.



ETKINLIGIN AKI$ PROGRAMI

Buytylince Ne Olsam?, i¢ asamadan olusur.
HANGI MESLEGI SECMELI?

@® Toprak Isik neden iki meslege sahip?

@ Bir insan ayni anda birden fazla meslegi
strdurebilir mi?

® Meslek secimlerimiz hayatimizi nasil etkiler?
® Dogru meslek secimi diye bir seyden

s6z edebilir miyiz?

BiR MESLEK NASIL TANIMLANIR?

@® Mihendislik nedir? Mihendisligin
dallari nelerdir?

® Kime yazar denir? Yazar nasil geginir?

® Yazarhk mi yoksa mithendislik mi daha
eglenceli?

@ Bir meslekte mutlu olmak icin neler gerekir?
ZAMANDA YOLCULUK...

® Bir yanda hayata gegcirilememis sayisiz
blytk mihendislik projesine imza atan deli bir
ddahi, 6te yanda zamansiz eserlerle ytzyillara
meydan okuyan bir edebiyat efsanesi:
Leonardo da Vinci ve William Shakespeare.

@ Alanlarinda uzman iki biyiik usta,
ogrencilere hi¢c unutamayacaklari mesajlar
vermek izere zaman makinesine atlayip
glnimduze gelirse ne olur?

Hayalleri stsleyen meslekleri tanitan bu dizide son sayfayi ceviren okurun

onunde iki secenek beliriyor: Bu is tam bana gére deyip simdiden yola koyulmak

ya da selam verip gecerim deyip baska bir meslek aramak...
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Anadolu’nun tarihsel mirasini gelecek
KugaKlara tanitmak amaciyla
Kaleme alinan “IKiz Gezginler”
Kitaplariyla iliskilendirilmis renkKli

bir arkeoloji atslyesi.

BETUL AVUNG LA

BETUL AVUNG
istanbul'da dogdu.
istanbul Universitesi
Edebiyat Fakultesi
Klasik Arkeoloji
BoIumuana bitirdi.
Yuksek lisans egitimini
Istanbul Teknik
Universitesi Guzel
Sanatlar Béluminde
tamamladi. ilk cocuk

kitabi "ikiz Gezginler'in

Serlvenleri"nin
ardindan, tlkemizin
tarihsel ve kulturel
mirasini gelecek
kusaklara tanitmak,
cocuklara arkeolojiyi
ve mitolojiyi sevdirmek
amaciyla yazmayi
surdurtyor.

'KUGUK ARKEOLOGLAR
ISBASINDA”

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Arkeolog bir yazarla bulusma
firsati yakalayarak arkeoloji
bilimi tGzerine birinci agizdan
bilgi edinirler.

@ Turkiye'nin arkeolojik ve
mitolojik gecmisiyle ilgili bircok
ilging hikaye ve anekdot dinleme
imkdani bulurlar.

® Grup calismasina katilarak séz
alma, kendini ifade etme ve taraf
tutma yetilerini gelistirirler.

® Atélye calismasinin odak
noktasinda yer alan “ikiz
Gezginler" dizisini okuyarak
edebiyati bilgiyle bulusturan keyifli
bir okuma deneyimi yasarlar.

@ Atdlyenin son bdlimiinde
yanitlayacaklari testin yardimiyla
edindikleri bilgileri sinama
sansina erisirler.
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Kiictik Arkeologlar isbasinda, birbiriyle gecisli tic  Tartisma konusu: Ge¢mise 1sinlansan bu

temel bélimden olusmaktadir.
ARKEOLO Ji VE MITOLO Ji NEDIR?

® Arkeoloji nasil dogmustur?

® Arkeolog ne is yapar?

® Mitolojinin arkeolojiye katkisi nedir?

@ Mitolojinin giinimuzdeki bazi mesleklerle
ilintisi ve yararlari nelerdir?

TURKIYE’'DE ARKEOLO JiNIN ONEMI

@ Cesitli resimler ve dykiler esliginde Anadolu
uygarliklarina (Tarihdncesi, Troya, Hititler,
Urartu, Frigya, Lidya, Yunan, Roma, Bizans,
Osmanli) kisa bir bakis.

uygarliklarin hangisinde yasamayi secerdin?
Neden?

@ "Kim, hangi tarafta?” sorulariyla tartisma
ortami yaratihr.

® Ege ve Peri olmak utzere iki gruba ayrilan
katilimcilardan savunduklar diisiince hakkinda
kisa bir aciklama yapmalari beklenir.

ARKEOLO Ji BULMACASI

iki gruba ayrilan égrenciler aldiklari
kisa egitim sonrasinda bir test yanitlar.
® Bilgi Yarismasi: Eslestirme seklinde
gerceklestirilecek s6zli bir test.

“ikiz Gezginler" Turkiye'nin dogal gtizelliklerini, unutulmaya yiiz tutmus efsanelerini ve ilging tarihsel
oykulerini giin yuzine ¢ikararak keyifle okunacak surikleyici sertivenler yasatiyor...




SOYLESI

3,4VES.
SINIFLAR

“Cocukca” duygularin eglenceli hikayelerle bulustugu
Kendini Arayan Gocuk'la baglantili, cocuKlarin
benlik olusturma, Kisilik Kazanma sureclerinde
KurduKlar dusler ve Karsilastiklari gerceKler
Uzerine Kurulu bir sdylesi.

. HAMODULLAH KOSEOGLU YLA
DUSLER VE GERGEKLER

HAMDULLAH
KOSEOGLU
Dilimizi kullanma
duyarliligimi

siirsel anlatimiyla
zenginlestirerek
farkli edebi turlerde
6zgun eserler veren
bir Turkologdur.
Basta Omer Seyfettin,
Gezginler Kulubu,

Samim Kocagdz, Umit

Kaftancioglu olmak
Uzere sayisiz oyku
6duld bulunmaktadir.
Anadolu'yu karis
karis gezerek tek tek
okullari ziyaret eden
Koseoglu, cocuk ve
genglik edebiyati
alaninda eserler veren
en Uretken seyyah
yazarlardan biridir.

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Kendi benliklerini ve kisiliklerini
sorgulama firsati bulurlar.

@ Empati yetilerini gelistirerek
kendilerini kitaptaki
kahramanlarla 6zdeslestirirler.

@ Dus ve gercek kavramlari
Uzerine distnsel bir yolculuga
cikarlar.

® Okuduklarini zihinlerinde
canlandirarak sebep-sonug iliskisi
kurmayi 6grenirler.

® Kitap kahramanlarinin
dislinceleriyle kendi dislinceleri
arasindaki benzerlikleri ve
farkhhklari tespit ederler.

@® Okuduklari metin izerine
disiinme, soru sorma ve yorumda
bulunma becerilerini arttirirlar.

® Topluluk éniinde s6z alma ve
fikirlerini savunma imkdani bulurlar.
@ Yaraticiliklarini kullanarak en
6zgun hayallerinden bahseder ve
bu hayalleri birbirleriyle paylasirlar.



ETKINLIGIN AKI$ PROGRAMI

® Asagidaki sorular etrafinda 6grencilerle bir

soylesi gerceklestirilir.

® Hayal nedir, gercek nedir?

® insan dis kurmadan yasayabilir mi?
® En buyuk hayaliniz nedir?

® Kendini Arayan Cocuk’taki kitap
kahramanlarinin dislerini gercekgi
buldunuz mu?

@ insanin kendi gibi olmayi reddedip baskasi
gibi davranmasi ne kadar dogru?

@® Hayal kurmayan bir insan neye benzer?

@ Sizce nasll bir dinyada yasiyoruz? Eger
tercih yapma imkd&niniz olsa nasil bir diinyada
yasamak isterdiniz?

® Duslerinize ulasmak pahasina hayatinizi
tehlikeye atar miydiniz?

@ Hig kendi benliginizi aradiginiz oldu mu?

® Hayal kirikhgi yasayacagdinizi bile bile
gerceklesmesi gl¢ hayaller kurmak
ne kadar mantikli?

Kendini Arayan Cocuk, hayallerinin pesinden kosarken kendini kaybeden
cocuklarin "gercekci” dinyalarina dogru “masalsi” bir yolculuga
ctkariyor okurlarini. Hamdullah Késeoglu'nun disler denizine yelken
acan "hayalsever" dykileri hem guldiriyor hem de distnduriyor.

Ucari hayallerini ddeta yarisa kosturan éykt kahramanlarinin disleri ise
caglayip duran bir renk pinarina déntsuiyor.
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STRATEJIK?
KURTARMA :
OYUNU -

Odully genc yazar Kerem IsiK'in Kaleme aldig

”Ongr Cocuklar” dizisinden hareketle, ilham verici

bir dayanisma ve direnis 6rneginin sergileneced,
etKinlige Katilacak sgrencileri tek bir hedefe
Kilitleyecek, Keyifli bir stratejik Kurtarma

plani oyunu.

KEREM ISIK'LA

“0zGUR QOCUKLAR

GOREV BASINDA™

KEREM

Isik

izmir dogumlu Kerem
Isik'in 6ykuleri Kitaplik,
Varlik, Notos Oykdi,
Esik Cini, Ozgtir
Edebiyat dergilerinde
yayimlandi. 2010
yilinda okurla bulusan
ilk kitabi Aslinda
Cennet de Yok'un
ardindan 2012

yilinda kaleme aldigi
Toplum Bécegdi adh
yapitiyla Haldun

Taner Oyka Odulu'ne

deger goéruldu. Firsat
buldukca "Tek Kisilik
Azinhk" bashkli blog
sayfasinda edebiyat ve
felsefeye dair yazilar
paylasmaya devam
ediyor.

ETKINLIGIiN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Hayal kurma ve yaratici ¢éziim
onerileri Uretme yeteneklerini
gelistirirler.

@® Okuduklar bir kitaptan
kurgulanarak olusturulmus bir
strateji oyunu Uzerine disinme,
tartisma ve yorum yapma olanagi
elde ederler.

@® Grup calismasi deneyimi
kazanarak ortak bir sorunun
Ustesinden gelebilmenin yollarini
ararlar.

@ Topluluk 8niinde s6z alma, fikir
belirtme becerilerini arttirirlar.

® Empati duygularini gelistirerek
kendilerini kitabin bir kahramanina
dontstdarurler.

@ Kitabi, yazariyla yeni bastan
kurgulayarak farkli hikayeler
yaratmayi deneyimlerler.
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@ ilgili etkinlik, sinif ya da kiitiiphane
ortaminda, her oturumda en fazla 25-30
ogrencinin katilmiyla gercgeklestirilir. Ayni gin
icerisinde en ¢ok U¢ etkinlik diizenlenebilir.

@ ilgili etkinlik icin gerekli malzemeler: yazi
tahtasi, kalemi ve silgisi, sinirsiz hayal gtic,
ddhiyane oneriler ve cokca cesaret.

Ozgiir Cocuklar Gérev Basinda, birbirini
tamamlayan tg¢ ayri bélimden olugsmaktadir.

RUBARBA'DAN MEKTUP VAR

@ Etkinlige giris niteligindeki bu bélumde,
Kerem Isik, kirmizi parddsiist ve esrarengiz
davranislariyla dikkat ceken Rubarba'dan
gelen cok gizli bir mektubu paylasir.

® Ozgiir Cocuklar toplulugu uzaylilar
tarafindan desifre edilmis ve yok olma tehlikesi
ile karsi karsiyadir. Kimligi belirlenemeyen,
surekli sekil ve kilik degistirerek farkli yerlerde
beliren bir CocAV (Cocuk Avcisi) dinyaya
gonderilerek topluluga Gye olan butin
cocuklari tek tek ele gecirip uzaya kagirmakla
gorevlendirilmistir. ilk durag Turkiye olan

bu azili CocAV'I henliz harekete gegmeden
durdurabilmek icin acil bir kurtulus plani
gerekmektedir. Ustelik Kamarot Sistemi
cOkmus ve tim iletisim baglari kopariimistir.

ALARM ZAMANI

@ Hareketli bir beyin firtinasinin
gerceklestirilecegi bu bélimde, Rubarba'nin acil
yardim cagrisina kayitsiz kalamayan égrenciler
alarm durumuna gecerek toplulugunun
gelecegini kurtarmak icin ortak bir kurtulus
plani hazirlar.

® Kaptan Kobarde ve Rubarba ile iletisim
kurabilen tek insan olan Kerem Isik
rehberliginde harekete gecen 6grenciler,
uzaylilarin gérevlendirdigi CocAV'i etkisiz
birakabilmek icin farkh dneriler getirirler.

OZGUR COCUKLAR GOREV BASINDA

® Cocuklarin énerilerini zihin siizgecinden
gecirerek telepati yoluyla dogrudan
Rubarba'ya ileten Kerem Isik, hedefe kilitlenip
Tarkiyeli cocuklari CocAV'dan kurtarabilmek
icin dustinsel bir cihaz gelistirir. Toplulugu
tehlikeden koruyacak bu cihazin hangi
maddelerden olusacagdi etkinlige katilacak
ogrencilerin tavsiyelerine gore sekillenir.

Dinya tzerindeki dokuz ila on alti yas arasindaki tim ¢ocuklarin,
haklarini korumak ve 6zgiirce yasamak amaciyla tiye olabildikleri
gizli bir topluluk olan Ozgiir Cocuklar, yok olma tehlikesiyle karsi
karsiya. Yeni bir lidere gereksinim duyan topluluga, birileri yardim
eli uzatip yol gostermeli. Peki ama kim? Sorun odakli hikayesiyle
cocuklarin diinyasina 6zgu carpici bir dayanisma ve direnis 6ykisu
resmeden bu keyifli kitap, okurlarini riyalarda bulusturacak
slirtkleyici bir dizinin ilk halkasini olusturuyor.



Glen Sakiz Agaci adli 8yKU Kitab
esas dlinarak olusturulmus,
cocuKlugun gilen yuzo ile
edebiyatin oyuncu yizUnin
bulustugu bir drama calismasi.

. KORAY AVCI CAKMAN LA
Bivi KiciL Oyunu™

KORAY Avcli
CAKMAN

Henuz kugucuk bir
cocukken en yakin
arkadaslari kitaplari
olan yazar, develer
tellal iken, pireler
berber iken, kah
gulmus kah dustnmus
onlarla beraber.
Bayunce yazmis ve
oduller almis. Basariyla
gerceklestirdigi yaratici
drama atolyelerinin

yani sira, pek cok sivil

toplum kurulusuyla
da ortak projeler
yuratmdus.

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Edebi bir eserin nasil renkli
bir oyuna dénlisebilecegini
deneyimlerler.

® Gozlem yapma, disiinme
ve fikir Gretme yeteneklerini
gelistirirler.

® Yaraticiliklarini kullanarak
kendilerini ifade edebilme
becerilerini artirirlar.

® Empati kavramini anlayarak
kendilerini baska birinin

yerine koyup farkli davranislar
sergilemeyi 6grenirler.

@ Taklit etme yetilerini
sekillendirerek baskalarinin
davranislarini yorumlama gibi
sosyal yoniu agir basan bir
kazanim elde ederler.

® Topluluk icinde sé6z alma,
karsisindakini dinleme, isittigini
anlamlandirma ve bu dogrultuda
duygu ve dustncelerini etkili

bir bicimde yansitabilme
yetilerini gelistirirler.
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® Katilimcilara “Biyu-Kugul Oyunu”nu bilip
bilmedikleri sorulur.

@ Yazar, gelen yanitlara gére oyun hakkinda
bilgi paylasiminda bulunarak kisaca oyunun
kurallarini aciklar.

® Katilimcilara, "Biyimek mi, yoksa kiigtilmek
mi?" diye sorar.

® Katilimcilar, yazarin yénlendirmeleri ile bir
buyultp bir kaculurler.

® Oyunun sonlarina dogru katimcilara tig
kisa sorunun yer aldigi kiiciik not kagitlari
dagitilarak bu sorulari yanitlamalari istenir.

® Yazar, calismanin son adimi olarak
katilimcilarin yazih belirttikleri ifadelerden yola
cikar ve kisa bir soylesi gerceklestirir. En glzel
yaniti bulmaya cahsir. En giizel yaniti veren
katilimciya bir strprizi olacaktir.

Ogretmenleri “Cocukluk nedir? Bununla ilgili bir proje édevi
hazirlayacaksiniz,” dediginde Arda ve arkadaslarini bir telas sarar.
Hepsinin bildigi, bizzat yasadigi bir seydir cocukluk. Fakat bunu kagida
ddkmek hi¢ de kolay degildir. Arda'ya gére cocukluk zorlu bir miicadele.
Oysa yetiskinler icin cocukluk renkli anilarla dolu bambaska bir sertiven.
Gec kalmadan birileri Arda'ya ¢cocuklugun gilen yluzini gostermeli...
2012 Tudem Edebiyat Odiilleri ikincisi Giilen Sakiz Agaci, cocuklarla
yetiskinler arasinda guclu képriler kuruyor.



Liz Pichon'un “Tom Gates” serisinden ilham
alinarak hayata gecirilen eglenceli bir
Ciziktirmece-Karalamaca atélyesi. .

NECMi YALCIN LA

NECMi
YALCIN

izmir dogumlu Necmi
Yal¢in, Anadolu
Universitesi Guzel
Sanatlar Fakiltesinde
grafik tasarim ve gorsel
sanatlar egitimi aldi.
Universite sonrasi
reklam ajanslarinda
illastratér, sanat
yoénetmeni, yaratici
yoénetmen olarak ulusal
ve uluslararasi bircok

markaya hizmet verdi.
Odullu gizer 2008'den
beri istanbul'da kendi

ofisinde reklam,
sinema ve ¢izgi
roman sektdérundeki
calismalarini
surdurtyor.

“Oku, Ciz, BoYa, KESFET

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Severek okuduklar bir kitap
serisinden yola ¢ikarak yeni bir sey
Uretmenin mutlulugunu yasarlar.
® Gordiklerini, okuduklarini
zihinlerinde canlandirarak
yorumlamaya cahsirlar.

@ Yaratici disinmeye zaman
ayirarak el becerilerini gelistirme
firsati yakalarlar.

® Zihinlerindeki gorsel dili
zenginlestirerek algilama
surelerini uzatirlar.

® Kisa déonem ve uzun dénem
hafizalarini bosaltma
olanagi bulurlar.

@® Alaninda uzman bir illistratérle
bulusma sansina eriserek grup
cahsmasi deneyimi kazanirlar.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@ Ciziktir-karala, doodle’la! Doodle'in ne
oldugu ve ne amacla yapildigi anlatilir.

® Temel doodle'lama teknikleri paylasilir.
® Tom Gates gibi nasil doodle yapabiliriz?

® Cesitli 6rneklerle Tom Gates'in doodle
evrenine giris yapilir.

® Doodle'lama sirasi simdi de 6grencilerin!
Necmi Yalgin buytk boy beyaz bir panoya

Tom Gates gibi bir doodle yaparken 6grenciler
edindikleri bilgiler dogrultusunda kendi
doodle'larini (slogan bir yazi, ¢ilgin bir Tom
portresi ya da bir diizine karamelli gofret gizimi
olabilir) hazirlarlar.

® Ogrencilerin hazirladiklari doodle'lar
toplanir ve degerlendirilir.

Tom Gates icin siradan bir giin yoktur. Onun her giinii bir harikadir! Ustelik komik kiyafetleriyle dikkatleri
Uzerine ¢eken bir babaya, pizzaya muz katmak gibi dahiyane fikirleriyle Gn salmis bir btyikanneye, Delia
adinda gicik bir ablaya, biyiklariyla nese sacan Bayan Kayikbiyik gibi bir 6gretmene ve her daim insani deli
eden Marcus Meleme gibi bir sinif arkadasina sahip olmasina ragmen. lyi ki cok sevdigi karamelli gofretleri
ve her firsatta defterlerine ve kitaplarina yaptigi giziktirmeceler var da tiim bu olumsuzluklara ragmen
glintint harika gecirebiliyor. Peki ya siz giiniintizd harika gecirmek icin neler yapiyorsunuz?
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SIMLA SUNAY

istanbul'da dogdu.
1995 yilinda mimarlik
faktltesinde okurken
ilk cocuk dykuleri
yayimlandi. 2006
yilinda Guinesten

Sari Baldan Tatli

adli ilk cocuk romani
yayimlandi. istanbul'da
cocuklara kent bilinci
kazandirmak amaciyla
cesitli atolyeler
diuzenlemektedir.
Remzi Kitap Gazetesi

ve lyi Kitap adli

dergilerde cocuk

kitabi yorum/elestiri
yazilari yayimlanan
Sunay, halen serbest
mimarlk yapmakta ve
haftasonlari cocuklarla
resim ve oyku atolyeleri
ylarutmektedir.

BuyUK usta Bedri Rahmi Eyiboglu'nun “Sanati
tarif etmek zorunda olsam, oyundur

derim” sézinden ilham alarak resimle

siiri bulugturan bir atslye calismasi.

=== SiMLA SUNAY'Lg
SOZCUKLERIN RENGI,

RENGIN MUTLULUGU™

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Bedri Rahmi Eytiboglu gibi
Turk distn ve sanat hayatina yon
vermis renkli bir kisilik hakkinda
bilgilenirler.

@ Biyik bir alanda, birden

cok kisinin katilimiyla ortak bir
eser yaratmanin mutlulugunu
yasayarak grup calismasi
becerilerini gelistirirler.

@ Var olan bir sanat eseriyle
ilgili gézlem yapmayi, disiinmeyi,
elestirmeyi ve yorum yapmayi
ogrenirler.

® Cizim ve boyama becerilerini
gelistirerek distincelerini ifade
edebilme yeteneklerini arttirirlar.

® Renklerin desenle olan iligkisini
ve birbirinden farkli dillerini
kesfederler.

® Soyut resimle gergekgi resim
arasindaki farklar konusunda bilgi
edinirler.

@ Siiri farkl bir zemin igine
yerlestirerek farkli bir agidan
bakmayi deneyimlerler.

@ Yaratici distinme ve yeni fikirler
Uretme yetilerini gelistirirler.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® Bedri Rahmi Eyiboglu'nun hayati ve eserleri
Uzerine kisa bir sunum gerceklestirilir.

@ Sinifin mevcut 6grenci sayisina gére 3 veya 4
ayri calisma grubu olusturulur.

® Renk ve firca kullanimi hakkinda bilgi verilir.
® Resim calismasi baslatilhr.
® Ortaya gikan resimler degerlendirilir.

® Degerlendirme sirasinda, her bir resmin
icerigine baglh olarak ortaklasa secilecek
sozcuklerden farkli dizeler olusturulur.

® Yazar, Mavi’'nin Mutlulugu adli kitabi
okurlarina imzalar.

Mavi, resim yapmayi ¢cok sever ama hig renk kullanmazdi.
Durumu fark eden annesini bir telastir aldi. Renk demek,
mutluluk demekti; acaba Mavi mutsuz muydu? Derken bir giin
Mavi, mavi benekli bir kaplumbaga ile karsilasti. Kaplumbaga
onu Bedri Rahmi Eyiboglu ile tanistirdi. Bedri Rahmi ise Mavi'yi
ayakkabi boyacisi Cebis'le. Ucii resim yapmanin mutlulugunu
paylastilar ve rengarenk bir arkadashga yelken actilar...
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ATOLYE "

3 4VES,
SINIFLAR

“DEDEKTIFLIK ATOLYESI

Gizemli Seyler Dedektifi Bol Bel'in Inanilmaz
Serivenlerinden esinlenerek olusturulmus,

arastirma ve sorusturmaya dayali bir

atslye calismasi.

AsKIN GUNGOR LE

ASKIN
GUNGOR

Yazinin var ettigi bir
dinyada her seyin
mumkadn olabilecegini
savunan Askin
Gungor, yayincilikta
geride biraktigi 20 yili
askin stre boyunca
editorlukten yazi isleri
mudurlugine sektorin
hemen her alaninda
faaliyet géstermis
Uretken bir yazar.
Cocuklar ve gencler
icin kaleme aldig:
fantastik romanlariyla
taninan GUngor,

ispanya'da yayimlanan
Hispacon 2007
seckisinde Carkifelek

adli éykusuyle tek Turk
yazar olarak yer aldi.

"R L4

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Sorgulayarak distinme,
derinlemesine gdzlem yapma ve
sorusturma yetilerini gelistirirler.

@ Bir ekibin pargasi olduklarini
hissederek grup calismasi
hakkinda fikir sahibi olurlar.

® S6z almadan énce dusiinme,
soyleyeceklerini tartma ve yorum
katmadan kendilerini ifade
edebilme yeteneklerini arttirirlar.

® Okuduklari kitabin
baskahramani ile empati

kurmayi 6grenerek baskalarinin
disitncelerini anlama yeteneklerini
gelistirirler.

® Atolyede islenen vakalarin
¢o6zimlenmesi sirasinda elde
ettikleri kazanimlari, gercek
hayatta karsilasacaklari benzer
durumlar tzerinde deneme
firsati yakalarlar.

® Bir sirr aydinlatmanin ve
gercege ulasmanin gurur ve
heyecanini yasarlar.

® Kendilerine olan givenlerini
arttirarak daha cesur hareketler
sergilemeye baslarlar.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® Dedektif Bol Bel ile tanisma oturumu
gerceklestirilir.

® lyi bir dedektif olmanin ptf noktalari tizerine
tartisihir.

® Bir vaka belirlenir.

® Vakanin gézlemlenerek analiz streci baslatilir.
® Vakanin olumlu ve olumsuz yénleri belirlenir.
® Vaka analizinden elde edilecek kazanimlar
paylasilir.

Yaz kig Gzerinden hi¢ ¢cikarmadigi turuncu sapkasi ve pardoésusu ile Fillibaba yolunun.yildizi olarak gérilen
Gizemli Seyler Dedektifi Bol Bel, sadece ama sadece cocuklar icin calisan bir dedektif olarakitaninmaktadir.
Top gibi gébegi ve nese dolu mizaciyla cocuk ruhlu bir hayalperest olan Dedektif Bol Bel, ¢ézdigu vakalar
karsisinda asla para talep etmez. Onun icin paradan ¢cok daha énemli seyler vardir; o da cocuklarin sinir
tanimayan hayalleri...

Otudem Otudem

75



Pelin Gunes'in Sardunya, Sardalya ve Bizim Sokak
isimli romanindan hareketle, ginumuzde bir

moda akimi gibi yayilmaya baslayan “dénigim”

ve “degisim” Kavramlarinin hayatimizdaki

etKilerinin gindeme getirilecegi, yapici ve

olumlu olan degisimlerin yaninda yikicy

ve olumsuz olanlarinin da irdelenecegi
interaktif bir tartisma oturumu.

PELIN GUNES LE

"Bir DONUSUM HikAYESI

PELIN GUNES
Pelin Glnes, cocuklari
icin yeni oyunlar
yaratmaktan

ve okurlari icin yeni
kitaplar yazmaktan
arta kalan zamanini

n

"Hayal Kurma Dersleri

vererek geciriyor.

Gunes'in mizahi
unsurlarla
renklendirdigi gulmece
oykulerinde hayal ve
umut kavramlari
daima basrollerde.

"R L4

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Farkli dénisim hikayelerine
taniklik ederek hayal gtclerini
zenginlestirirler.

® "Degisim"” ve "dénlisim”
kavramlarini sorgulama imkani
bularak elestirel disiinme
becerilerini gelistirirler.

® Cevrelerine olan duyarliliklarini
arttirarak sorumluluk bilincine
kavusurlar.

® Grup calismasi deneyimi
kazanarak temsil yetilerini
guclendirirler.

® Zamanin toplumsal degerler

ve insan davranislari Gzerindeki
olumlu/olumsuz etkilerini inceleme
firsati bulurlar.

® Eglenceli bir roman okuyarak
glincel bir sosyolojik konu
hakkinda fikir edinirler.



77

ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@ lgili etkinlik, cok amacli konferans salonu
ya da kitliphane ortaminda, her oturumda
en fazla 80-100 6grencinin katihmiyla
gerceklestirilir. Ayni giin icerisinde en ¢ok U¢
etkinlik diizenlenebilir.

@ lgili etkinlik icin gerekli malzemeler:
bilgisayar baglantisi, projeksiyon aleti,
projeksiyon perdesi ve iki adet mikrofon.

Bir Dénlsiim Hikayesi, birbirini tamamlayan Gg
ayri bélimden olusmaktadir.

DONUSMEYEN TEK SEY DONUSUMUN TA
KENDiISI

@ Sardunya Konagi, zengin bir cocuk
kuttphanesine; eski model bir minibls (Masuk),
renkli bir karavana; Sardunya Konagi'nin yer
aldigr sokaktaki tim bahcgeli evler sevimsiz
birer apartmana dénusiyor. Zamanin
doénustiremedigi tek seyse donlisimin ta
kendisi!

@ Kitaptaki déntisim 6rneklerinden yola
citkarak bir tartisma ortaminin yaratilacagi
bu bélimde, Pelin Glines, asagidaki sorular

ekseninde 6grenciler ile bir sohbet gergeklestirir.

® Her degisim, doniisiim bir gelisme midir?
Hayatimiza olumlu ya da olumsuz neler getirir?

@ Rifat Bey, Sardunya Konagi'ni emlakgilara

satsaydi, ev nasil bir dontisim gecirecekti? Peki,

bu dénlisiim kimleri memnun edecekti, nicin?

@ Kullanilmayan, hurdaya cikmis bir tren
lokomotifinin, vagonun ya da Masuk gibi bir

minibidsin oynamaniz igin sokaginizdaki oyun
parkina yerlestiriimesine ne derdiniz?

® Yapicy, yaratici ve islevsel olmak ne demek?
Donustaridrken bunlara dikkat edilmeli mi?

® Begdendiginiz, takdir ettiginiz olumlu
doénusumlere érnek verebilir misiniz?

® Caninizi sikan, hosunuza gitmeyen olumsuz
dénutsimlere 6rnek verebilir misiniz?

DONUSTURME SIRASI SiZDE

® Ogrencilerin hayal giiclerini yaristiracag:
bu bélimde, katilimcilar, Pelin Gines
rehberliginde kendi evlerinden, sokaklarindan
ya da sehirlerinden bir obje veya mekén (80
yillik bir dikis makinasi, kaderine terk edilmis
bir acik hava sinemasi, yikilmaya ylz tutmus
tarihi bir konak vs.) belirleyerek adim adim
onu ddnustirmeye, ona yeni bir isim vermeye,
ardindan da doénisim oykulerini yazmaya
calisirlar.

Baba yadigari bir konak, eski ptiski bir minibis ve bir devrin battigi
topraklara dogru ¢ikilacak eglenceli bir yolculuk! Renkli éykuleriyle
kalpleri gilimseten Pelin Gines'ten umut ve ilham verici bir dontisim
hikayesi... Sardunya, Sardalya ve Bizim Sokak, vyitip giden dederlerin,
siliklesen anilarin ve kentsel déntisim canavarina karsi girisilen bir
mucadelenin eglenceli 6ykistinl anlatiyor.



" KITAP
" ESLESTIRME *

o) (V] [V

Kutophaneci, yazar Suzan Geridénmez'in

rehberliginde, 6grencilerin edebiyata dénik
meraKini Kiskirtmak, Kitaplarin boyolo dinyasini
Kesfetmelerine altyapi saglamak amaciyla
Kurgulanmis, interaktif bir Kitap eslestirme

oyunu.

“CaMASIR IPi

Suzan
GERIDONMEZ
1966 Almanya
dogumlu. Alman

Dili ve Edebiyati

ve katuphanecilik
egitimi gordu.
Cocuklugundan beri
kitaplarla icli disi olan
Suzan Geridénmez bu

tutkusunu katuphane,

yayinevi ve dergi

Ucgeninde gegen
meslek yasamina da
tasidi. Halen kitap
cevirmeni olarak
calisan Geridénmez,
iyi bir fikir bulduguna
inandiginda cocuk ve
gencler icin roman ve
hikaye yaziyor.

SUZAN GERIDONMEZ LE

"KL 4

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Edebiyata ve kitaplarin
dinyasina olan meraklarini
arttirirlar.

® Kapak gérsellerinin ve arka
kapak yazilarinin bir kitap
hakkinda ne kadar fikir verip
vermedigi Gzerine distinme imkani
bulurlar.

@ Bir kitabin ismi ile konusunun
ortustp ortiismedigini sorgularlar.
@ Kitabin, okuru cezbedici
yonlerini belirlemeye calisirlar.

® Kapak goérselinin okura yaptigi
cagrisimlari irdelerler.

@ Yeni kitaplar okumaya ve
degisik yazarlarla tanismaya
heveslenirler.

® Eglenceli bir oyun araciligiyla
farkh bir kitap deneyimi elde
ederler.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

@ ilgili etkinlik, sinifta ya da kitiiphane
ortaminda, her oturumda en fazla 25-30 6gren-
cinin katihmiyla gerceklestirilir. Ayni gin iceri-
sinde en ¢ok Ug etkinlik dizenlenebilir.

@ ilgili etkinlik icin gerekli malzemeler: camasir
ipi, mandal ve kitaplardan sayfa kesitleri.
Ornegin, kapak gérseli, arka kapak yazisi, kitap
icinden metin.

GAMAGSIR IPINE ASILI KITAPLAR

Hedef: Belirli bir kitaba ait kapak gorselini,
kitap ismini ve metin parcasini dogru sekilde
eslestirmek, ilgili kagitlari alt alta mandalla-
maktir.

Oyunun Kurallari: En 6nemli ilke, sessizliktir.
Oyun suresi boyunca her cocuk istedigi degi-
sikligi yapma 6zgirligune sahiptir. Yapilan de-
gisiklikler s6zlu ve fiili midahaleler olmaksizin
baska cocuklarca bozulabilir.

Hazirhk: 10 ayri kitap belirlenir. Kitap isimleri
kapatilarak kapak gérsellerinin fotokopisi ¢eki-
lir. Her kitabin ismi ayri bir kadgida yazilir. Tim
kitaplardan, ana temaya dair ipuclari barindi-
ran birer bélim (arka kapak yazisi da olabilir)
secilir. Ayri sayfalar seklinde hazirlanan metin
parcalarindan ve kitap isimlerinden bilgisayar
ciktisi alinir. Etkinlik meké&ninda, camasir ipi iki
sttun (kitap rafi, kolon vb.) arasina gerilir. Ha-
zirlanan kitap kapadi, kitap ismi ve kitapla ilgili
metinler mandallarla ipe rastgele tutturulur.

Etkinligin odak kitaplarindan birka¢ 6rnek

Uygulama: Herkese oyun baslamadan énce ca-
masir ipinde asilan kagitlari 5 dakika inceleme
hakki taninir. Ardindan katiimcilar (gamasir
ipinin basinda izdiham yasanmamasi igin, 6g-
renciler 3'er 3'er cagrilabilir) istedigi kagitlari
birbirine mandallamaya, yapilan eslestirmeleri
tahminlerince degistirmeye baslar. Ta ki herkes
sonuc¢tan memnun kalinca ya da oyunun suresi
(20 dakika) bitinceye dek.

Sonug: Eslestirmelerin dogrulugunu kontrol
eden Suzan Geriddnmez, son diuzeltmeleri ya-
parken 6grencilerle sohbet eder. Acaba ¢ocuk-
larin tahminlerini ne yénlendirmis, kitaplara dé-
nik ne tur beklentiler uyanmistir? Hangi kapak
gorseli ya da kitap ismi onlarin ilgisini gekmis,
okuma istegini kiskirtmistir? Son olarak cocuk-
lara, kitaplara nasil ulasabileceklerine dair bilgi
verilir. Etkinligin dogrudan kittiphanede dizen-
lenmesi, oyuna konu edilen kitaplarin katilimci-
lar tarafindan 6ding alinabilmesini kolaylastirir.

Not: Bir alternatif olarak etkinlik, belirli bir ya-
zari tanitmak icin diizenlenerek ayni yazara ait
kitaplar tzerine de kurgulanabilir. Edebi kisiligi
ve yapitlari hakkinda 6n bilgiler edinilen ve artik
yakici sekilde merak duyulan yazarin etkinlik
sonrasl okula ya da kiitiphaneye davet edilme-
si, cocuklarla bulusturulmasi tesvik edilebilir.




TARTISMA *

244

MatematiK dersini sikici bulan 6grenciler icin
ozel olarak Kaleme alinan Islem Tamam

Kitabindan olusturulmus, matematik
dersini cocuKlarin Kolayca ve eglenerek
ogrenebilecekleri bir oyuna dénistiren
Keyifli bir tartisma etKinligi.

_TOPRAK ISIK'LA

TOPRAK ISIK

Elazig'da dogdu.
Cocukluk ve ilkgenclik

yillari inegol'de gecti.

Dereceyle girdigi
Bilkent Universitesi
Elektrik-Elektronik
Muhendisligi
Bolumunden 1996
yilinda mezun oldu.
Bir siire New York'ta
yasadiktan sonra
yazarliga daha fazla
zaman ayirabilmek
icin istanbul'a yerlesti
ve muhendislik
yasamini arastirma
gelistirme projelerinde
danismanlik yaparak
surdurmeye basladi.

_ ATEMATIGI TANISAN
INAN KI COK SEVECEKSIN

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Matematik biliminin hig
bilmedikleri bir yizuyle tanisma
firsati yakalayarak bu alanda pek
cok yeni bilgi edinirler.

® Matematik dersine karsi sahip
olduklari ényargili yaklasimi
kirmaya calisirlar.

® Ginlik hayatta matematigin
yeri ve 6nemi hakkinda
fikir edinirler.

® Eglenceli bir kitap okuyarak
matematik dersinin distndukleri
kadar sevimsiz ve zor olmadigi
bilincine kavusurlar.

® Mantik kullanmanin ve
disinmenin matematikle

iliskisini sorgularlar.

@ Topluluk igerisinde s6z alma,
fikir belirtme, belli bir tezi savunma
ve taraf olma-taraf tutma
yetilerini gelistirirler.

® interaktif bir tartisma ortamina
katilarak sosyallesirler.
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ETKINLIGIN AKI$ PROGRAMI

@® Matematigin hayatimizdaki yeri ve somut
yararhligi Gzerine, asagidaki sorular etrafinda
sorgulamaya dayali bir tartisma ortami
olusturulur.

® Toprak Isik etkinligin seyrini
yonlendirebilmek icin, tartismayla eszamanl
sekilde ilerleyen 6zel bir sunum (cesitli
gorsellerle renklendirilmis) gerceklestirir.

® iSLEM TAMAM, AMA NASIL?

Matematik ne ise yarar? Ucaklarin calismasinin
ardinda yatan Bernoulli denklemleri nedir?
Bilgisayarlarin ve diger elektronik aletlerin
gelisiminde matematigin roltu élgilebilir mi?

® KIME, NEDEN MATEMATIK DAHiSi DENIR?
Matematik bilimine buyuk katkilari bulunan

Evariste Galois ve Niels Henrik Abel'in ilging
yasamoykduleri ile ¢igir acan calismalarindan
bahsedilerek neden d&hi olarak

anildiklart aciklanir.

® MATEMATIKSEL DUSUNME NEDIR?
Matematigi anlamak ile ezberlemek arasindaki
farkin irdelenecegi bu bélimde katilimcilarla
matematigin disiinme becerileri Gzerindeki
etkileri tartisilir.

® MATEMATIK BiR OYUNA DONUSEBILIR Mi?
Matematigi keyifli bir oyuna déntstirebilmenin
mumkidn olup olmadigi Gzerine tartisilacak bu
son boélimde, matematik 6gretiminde kullanilan
dilin ve ydntemlerin niteligi sorgulanir.

Matematigin sikici oldugunu zannedenler varmis. Kandirmislar
onlari. Dogru dille ve yontemle anlatilan matematik, tadindan
yenmez. islem Tamam bu iddia ile aciyor sayfalarini okura.
Cocuklar onunla bulustuklarinda hem matematik 6grenecekler
hem de matematigin ¢ok keyifli oldugunu goérecekler.



DUSUNME™

OYUNU

3VEA4
SINIFLAR

Insana dair mutluluklarin, farkliliklarin ve hiozinlerin
yer aldigi 6yKu Kitabi A-TIK-TUK tan esinlenilerek
Kurgulanmis, herKesin birbirinden farkli ama

insan olarak ayni oldugu ilkesine dayanan

eglenceli bir diginme oyunu.

CiGDEM GU NDE§’LE
“FaRKLIVIZ CU NkU

CIGDEM
GUNDE$
Bursa'da dunyaya
geldi. Sehir sehir
gezerek ve oyun
oynayarak egitimini
tamamladi. Kizlari
dinyaya geldikten
sonra onlarla birlikte
yeni oyunlar buldu.
Bu oyunlar sayesinde
birlikte buyuaduler,
dusler kurdular.
Zamanla dusleri
sOzcuklere burundu,

masal oldu, 6yka oldu.

2003 yilindan beri
masal ve oéykuleriyle

baska cocuklara da

ulasmaya calisiyor.

AYNIYIZ

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Kisisel, sosyal, kiilturel,
toplumsal farkhliklar Gzerine
distinme firsati bulurlar.

@ Farkhhklara karsi hosgérula
davranmayi 6grenirler.

® Tum farklilklarina ragmen
herkesin 6zlinde esit ve ayni
oldugu bilincini kazanirlar.

® Ozgiiven kazanirlar.
@® Okuduklari metni anlama ve

Uzerine yorum yapma becerilerini
gelistirirler.

@ Grup calismasina katilarak
topluluk 6niinde s6z alir ve temsil
yeteneklerini arttirirlar.
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@ lgili etkinlik, sinifta ya da kitiiphane
ortaminda; en fazla 30 6grencinin katilimiyla
gerceklestirilir. Ayni glin icerisinde en ¢ok Ug¢
oturum dizenlenebilir.

@ Farkliyiz Cinki Ayniyiz, etkinlik, tanisma ve
oyun olmak tzere birbirini tamamlayan tg¢ ayri
bélimden olusmaktadir.

TANISMA

@ Cigdem Gundes, katihmcilari etkinlige
iIsindirmayi amagcladigr bu bélimde,
ogrencilerden, birer kelimeyle sira arkadaslari
ile aralarindaki benzerlikleri ve farkliliklari
belirtmelerini ister. Ornegin, fiziksel dzellikler,
aliskanliklar, sevilen veya sevilmeyen

yonler gibi.

"AMA..." DEMEDEN OYUNU

@ Kimine goére yanlis ve cirkin olan bir seyin
bir baskasina gére dogru ve glizel olabilecegi
konusunda farkindalik yaratmay hedefleyen,
karsilastirma esasina dayal bir oyun.

©® Ogrenciler sira arkadaslariyla eslesirler.

@ Her 6grenci, s6z alarak kisaca kendi
ozelliklerini ve farkhliklarini sira arkadasiyla
karsilastirir. Ancak oyunun kurali geregi,
olumsuz 6zelliklerden bahsederken asla "ama”
baglacini kullanamaz.

Ornegin, “Ben geceleri hep ayni saate uyumaya
dikkat ederken, sira arkadasim sabaha kadar
uyanik kalmayi tercih eder,” gibi.

Cigdem Guindes, masal disler yaratmadaki ustaligini bu kez oéykiler kaleme
almak icin kullaniyor. Neler yok ki Giindes'in 6ykl pinarinda... Fasolada!
Caciki! Zeibekiko! 23 Nisan Cocuk Bayrami icin Ege’nin karsi kiyisindan
Turkiye'ye gelen Elefteria'nin, Ceren'in ve ailesinin birbirlerinden 6grenecek
cok seyleri var. Hatta bizim bile... O zaman verin elinizi, sarkilar séyleyelim.
Dilimiz farkl belki ama yasamdan aldigimiz tatlar benzer nasil olsa.



TARTISMA

L £ 4

HAYVAN OYKULERI

GULOEM
SAHAN

Erzurum'da dogdu.
ingiliz Dili ve Edebiyat
Bolumunden mezun
olduktan sonra Kocaeli,
Yalova ve istanbul'daki
cesitli kolej ve

liselerde ingilizce
ogretmeni olarak

calisti. ik dykuleri

Kimsesiz, Siirce ve
Sarikamis dergilerinde
yayimlandi. 2004 - 2012
yillari arasinda katildigi
yarismalarda pek ¢ok
odule deger goruldu.

Birbirlerinden farkli hayvanlarin, insanlarin donyasinda
verdigi yasam mocadelesini Konu edinen Sokak
Haberler( Kitabindan olusturulmus, cocuKlarin

hayvan haklarini 6grenmelerine ve savunmalarina
olanak saglayan bir tartisma oturumu.

GULDEM SAHAN LA
AYATIMIZA DOKUNAN

"KL 4

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@® insanlar gibi hayvanlarin da
haklari oldugu bilincine kavusurlar.

® Hayvanlari koruyup kollamanin
ve onlara yasanabilir ortamlar
sunabilmenin yollarini aramayi
ogrenirler.

@ Evcil hayvanlar ile sokak
hayvanlari arasindaki firsat
esitsizligi hakkinda farkindalik
kazanirlar.

@® Hayvanlarin, insanlarin
hayatina kattigr degerler tGzerine
distinme firsati bulurlar.

® Sokak hayvanlarinin yasamini
tehdit eden olasi tehlikelerin neler
oldugunu kesfederler.

® Hayvan bakiminin ne denli
buyik bir sorumluluk gerektirdigini
ogrenirler.

® Doga bilinci ve sevgisi tizerine
distinme firsati yakalayarak

bu dogrultuda cesitli gonall
calismalara katilmanin yollarini
arastirirlar.
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Katihmcilarla asagidaki sorular tzerine bir
tartisma ortami yaratilr.

® Sira disi bir davranisi veya hayatiyla
televizyona, gazetelere veya sosyal medyaya
konu olmus bir hayvan hikayesi biliyor musunuz?
® Herhangi bir hayvanla yasadiginiz ve
unutamadiginiz bir aniniz var mi?

@ Evinizde hic evcil hayvan beslediniz mi?

@® Anne babalarin heniiz bir hayvanin bakimini
Ustlenemeyecek yastaki cocuklara hediye

olarak kedi, képek almalarini dogru buluyor
musunuz?

® Ev hayatina ve sevgiye alisan bir kedi veya
képek herhangi bir nedenle aniden sokaga
birakilirsa yasamini sirddrebilir mi?

® Sokak hayvanlarinin bakimi konusunda
yetkili biri olsaniz neler yapardiniz?

@® Hayvanlarin insanlardan farkl énsezileri
olduguna inaniyor musunuz?

Martilar, horozlar, kediler, képekler, suaygirlari... Kitapta
yer alan dokuz éykinin tamami farkl bir hayvanin biytk
kentte ve insanlar arasinda verdigi yasam mucadelesini,
ilging maceralari, birbirleriyle olan iligkilerini ve
davranislarini konu ediniyor.



Mizahi psikodrama teknidi ile birlestirerek
Korkular tanimlamak, ifade etmek ve

yenmekK Uzerine Kurgulanmis yaratic
bir drama calismasi.

HANZADI-: SERVi YLE
“KiM KoRkAR

HANZADE
SERVI

Bursa'da dogdu.
Cesitli gazete ve
dergilerde calisti;
televizyon, reklam
projelerinde senaristlik
ve metin yazarhgi
yapti. Kitaplarini,
ayirim yapmaksizin

n

"her yastan ruhlar icin

yaziyor. Servi, skeg,

yazi, siir ve dykulerini
http://hanzades.
blogcu.com adresinde
sunmakta ve cesitli
odullerle susledigi
serbest yazarhk
kariyerine devam
etmektedir.

UMACIDAN?

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Duygu ve dislincelerini sézler
yerine resimlerle ifade etme
fikrini benimserler.

® Korkulariyla yizlesme firsati
yakalayarak onlarla basa
citkmanin yollarini 6grenirler.

® Baskalarinin, 6zellikle de
yetiskin bir bireyin korkularina
sahit olarak empati

becerilerini gelistirirler.

® Topluluk 6niinde s6z almanin
ve 6zgur iradeyle hareket etmenin
onemini kavrarlar.

® Korku kavramindan korkmama
fikri Gzerine disinme firsati
bularak yapici (iyilestirici) bir
psikolojik deneyim yasarlar.

® Empati yoluyla, tedirgin olma
gibi zihinsel durumlarla bas etme
yontemleri gelistirirler.
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@® Hanzade Servi'nin 3 ve 4. sinif 6grencilerinin
algilarina goére yeniden sekillendirdigi
psikodrama etkinligi, iIsinma, oyun ve paylasim
olmak Uzere birbirini tamamlayan tg farkl
asamadan olugsmaktadir.

Isinma: Dort temel soru Gzerine kisa bir mizahi
sOylesi - tanisma oturumu gercgeklestirilir.

® Hanzade Servi nelerden korkuyor? (itiraf-
empati)

® Psikodrama calismasina katilan égrenciler
nelerden korkuyor? (itiraf-empati)

® Diinyanin kulaga en komik gelen fobileri
neler? (empati-degerlendirme-yorum)

@ Bir yazarin okullari gezerek cocuklara
“"korkmayin" demesi sagma mi? (elestiri)

Oyun: Bu oturumdaki amag, korkulari
yenmektir.

Hanzade Servi

Umac;

® Hanzade Servi tahtaya en biyik korkusunun
resmini cizer ve bu korkusu hakkinda
aciklamalar yapar.

® Korkularini resmetme sirasi cocuklardadir.
Herkes kendisine dagitilan bos resim
kagitlarina 10 dakika icinde en biyik
korkusunun resmini gizer.

Paylasim: Korkulari paylasip onlari alt etme
sirasi artik cocuklardal

® Kim, neyden korkuyor?
® Korkular ne kadar anlamh?

® Paylasarak, empati kurarak ve
yaraticihgimizi kullanarak korkularimizin
Ustesinden nasil gelebiliriz?

® Korkularimizi resme dékerek onlari nasil
etkisiz kilabiliriz?

Umacilik Okulu'nun zorlu egitimini binbir gliclikle tamamlayan Girrgor'un
yeni gorevi, dolabina goénderildigi Topacg't korkutup ona strekli huzursuzluk
vermektir. Oysa umacilik gelenegini alasagr edecek devrimci distincelere
sahip Girrgor'a gére umacilarin asil gérevleri, cocuklari korkutmak yerine
onlara yardim etmek olmalidir. Sira disi dostluklar ve korkularla bas etme
Uzerine eglenceli bir roman.



P YARATICI %
YAZMA OYUNU

Tombik Balk Mutluluk Pesinde ve Tombik Balk
Denizler Hepimizin Kitaplariyla baglantili olarak
mutluluk ve arkadaslik Kavramlarini sorgulayan,
diginme eylemini eglenceli bir oyuna dénistiren
Keyifli bir yaratici yazma calismasi.

HasiB BEKTAS LA

HasiB BEXTAS

1951 yilinda Salihli'de
dogdu. Turkiye'de ve
Almanya'da bircok
kitabi yayimlandi,
tiyatro oyunlari
sahnelendi. inkilap
Roman Oduli'ne deger
gorulen Gélge Kokusu
isimli romani Eylal
Firtinasi adi altinda
Atif Yilmaz tarafindan
sinemaya uyarlandi.

Turk Dil Dernegi Omer
Asim Aksoy Odulu,
Necati Cumali Edebiyat

Odulu, Milliyet Roman
Odulu gibi bircok 6diile
sahip sair, yazarin
Cennetin Arka Bahcgesi
adl eseri Yunancaya
cevrildi.

“MUTLULUK OYUNU"

ETKINLIGIiN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Ortaklasa bir 6yku kaleme
alarak edebiyat alanindaki ilk aktif
deneyimlerini kazanirlar.

@ Ekip calismasinin kurallarini
ogrenerek birlikte ¢calismanin
6nemini kavrarlar.

® Kaleme alinan her edebi eserin
6zgUlnltgl Uzerine tartisma imkani
bulurlar.

@ Belirli bir konu tzerine
disiinme, tartisma, fikir belirtme
yetilerini gelistirirler.

® Yaratici diistinme ve yazma
becerilerini arttirirlar.

® Mutluluk ve arkadaslhk gibi iki
o6nemli duygunun yasamlarindaki
yerlerini sorgulama olanagi
bulurlar.
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@ lgili etkinlik, okulun kitiiphanesinde ya da
konferans salonunda, her oturumda en fazla
100 6grencinin katilimi ile gergeklestirilir. Ayni
giin icerisinde en cok lg¢ etkinlik diizenlenebilir.
® ilgili etkinlik icin gerekli malzemeler:
bilgisayar baglantisi, projeksiyon sistemi ve iki
mikrofon.

® Mutluluk Oyunu, birbirini tamamlayan dért
ayri bélimden olusmaktadir.

PESREV

® Habib Bektas'in mutluluk ve arkadashk
temalari tzerine kaleme aldidi bir pesrevini
okumasiyla baslayan bu giris boliminde,
ogrenciler bir yazarla tanisma imkéni bularak
yazarlik ve yaratim siireci hakkinda asagidaki
sorular ekseninde bir sohbet gerceklestirirler.

® Habib Bektas nasil yazar oldu?

® Yazarhgin cilesi, mutlulugu, calisma kosullari
nelerdir?

SOZ COCUKLARIN

Habib Bektas'in séziin 6ntind acarak mikrofonu
cocuklara uzatacagi bu bélimde, 6grenciler
kendi duygusal deneyimlerinden yola cikarak
mutlulugu ve arkadashg tanimlamaya calisirlar.

SOZ UCAR YAZI KALIR

® Yapilan sézli calismalari bir adim 6teye
tasiyarak butin égrencilerin katilimiyla
ortak bir hikdye yazma calismasinin
gerceklestirilebilecegi bu bolimde, Habib

Bektas mutluluk, arkadaslik, yolculuk ve doga
konularindan biri Gzerine, cocuklarin kolayca
ilerletebilecekleri bir ciimle kurarak 6ykt yazim
oyununu baslatir.

® Dileyenlerin séz alarak katilim
gosterebilecedi bu oyunda, her 6grenci 6ykiyu
bir adim ileriye tasir.

® Cocuklar séz alip dyklyi gelistirirken, gérev
verilecek bir 6gretmen de sdylenen cimleleri
pesi sira bilgisayara gegirerek projeksiyonla
perdeye yansitir.

@ Etkinligin sonunda ortaklasa bir éykii kaleme
alinmis ve o 6yku sinifin dykusi olmus olur.

DEGERLENDIRME

® Ogrencilerin birlikte olusturduklari metnin
baslangicindan sonuna kadar gegirdigi evrimi
degerlendiren Bektas, bir yazinin yazihs
serlivenini gozler 6nline sererek her éykindn
6zglnltgl Uzerine cesitli agiklamalarda
bulunur.

Yasadigi sulara bir tirlt sigamayip dinyayi
kesfetmek icin her firsatta solugu deniz Ustinde
almaya calisan Tombik Balik mutlulugu bulmak igin
ciktigr macera dolu yolculuklarda, felsefe sularinda
ylzerek heyecan, korku, hiizin gibi farkli duygulari
kesfediyor. Yol arkadasi Benli Balik ile dostlugu ve
dayanismayi deneyimleyen Tombik Balik, sevginin ve
dostlugun sinir tanimazligina taniklik ederek mutluluk
yolunda, Akdeniz'den Ege'ye uzanan heyecan verici
serlivenlere uzaniyor.
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DRAMA ¥
ETKINLIGI .

“Kisp OYKU ATOLYESI

Bernard Friot'nun mizahi égelerle bezeli “Sipsak
HiKayeler” dizisinden hareketle olusturulmus,
cocuk ve genclik edebiyatimizin Uretken
Kalemlerinden Husnan Seker'in rehberliginde
duzenlenen bir yaratici yazim calismasi ve

drama etKinligi.

HUSNAN SEKER LE

HUsNAN
SEKER

Manisa, Soma'da
dianyaya geldi.
istanbul Universitesi
Edebiyat Fakultesini
bitirdi. ilk kitabi Ayri
Dinyalar 2006 Tudem
Edebiyat Juri Ozel
Odulu'nu kazandi.
Yazdigr éykuler Rifat
llgaz Cocuk Edebiyati
Oyku Odulu, Gulten
Dayioglu Cocuk ve
Genclik Edebiyati
Odulu'ne layik goralda.
Kayip Anne isimli radyo
tiyatrosu TRT 1'de

yayimlandi. Oyku

ve romanlar disinda
senaryo ve radyo
oyunlari da yaziyor.

"KL 4

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Oyki sanati hakkinda ayrintili
bilgi edinirler.

® Yaratici disiinerek, sinirh
imkanlarla yeni bir eser
yaratmanin yollarini arastirirlar.

@ Okuduklari bir metni dramatize
etme yoluna giderek zihinlerinde
canlandirmaya calisirlar.

@ Belirli kurallara uyarak hareket
etmenin 6nemini kavrarlar.

® Grup calismasina katilarak
topluluk 6nlinde s6z alma, fikir
beyan etme becerilerini gelistirirler.

@ Yaratici bir yazim calismasina
katilarak edebi bir metin Gzerinde
calismanin kurallarini 6grenirler.
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® ilgili etkinlik, sinifta ya da kiitiphane
ortaminda; her oturumda en fazla 20-25
ogrencinin katilimiyla gerceklestirilir. Ayni

gun icerisinde en ¢ok doért atélye calismasi
dizenlenebilir.

® Kisa Oyki Atélyesi, birbirini tamamlayan G¢
ayri bélimden olusmaktadir.

SIPSAK (KISA) OYKU EVRENINE GiRiS

® Oyki ve sipsak (kisa) ykiiniin farklar ve
ozellikleri nelerdir?

@ Cesitli 6rneklerle sipsak (kisa) éyki evrenine
giris yapihr.

OYKU OYUNU

@ Dort ayri “Sipsak Hikayeler" kitabindan dért
farkh sipsak 6yki secilir ve dramatize edilerek
okunur.

@ Okunan her éykinin ardindan égrencilerle
kisa bir "Evet-Hayir-Bazen" oyunu oynanir.

KALEM SENIN!
@ Her kitaptan dért farkli sdzciik segilerek
tahtaya yazilir.

® Ogrencilerden, bu dért sézciigi kullanarak
yarim sayfayl gegcmeyecek kisa bir éyki

yazmalari istenir.

@ Kaleme alinan 8ykiler bir sepette toplanir ve
yazarin rastgele sectigi dort kisa dyki yuksek
sesle okunur.

® Ogrencilerin yazdigi tim kisa éykilerin, sinif

ya da okul panosuna asilarak herkes tarafindan

okunmasi saglanir.

Kimisi uzun, kimisi kisa; bazisi hayatla, bazisi hayallerle, ama en ¢ok da ¢ocuklarla ilgili. “Halkin
Yazarn" olarak da taninan Bernard Friot'nun hikayelerinde kendini bulman an meselesi...
Anlatim dili, sézcik secimleri, olay érgilerinin giindelik hayatla iliskisi, kahramanlari ve mizahi
ogeleri bakimindan zihin acici ve eglenceli bir okuma deneyimi sunan “Sipsak Hikayeler” her
yastan okurun yaraticihgini ve hayal giicini harekete gecirecek bir etkiye sahip.




- SR

[

ATOLYESI .

3VEA4
SINIFLAR

BiyUK begeniyle okunan Siir Saldim Gékyizine
adli Kitaptan esinlenerek olusturulmus renkKli
bir siir yazma atélyesi.

MAVISEL YENER LE

“SiiRLi DUSLER

MAVISEL
YENER

Ege Universitesi Dis
Hekimligi Fakultesinden
mezun oldu. Cocuk
romani, siir, oyka,
masal, tiyatro oyunu,
radyo oyunu tuarlerinde
ylze yakin eser verdi.
Edebiyat alaninda pek
cok 6dult bulunan
Yener, radyo programlari
da hazirlayip sundu.
Cocuk ve genclik
kitaplari icin inceleme ve
elestiri yazilari yaziyor.
Oyku, masal ve siirleri
ilkokul ders kitaplarinda
yer aliyor. Cocuklar

icin yaratici yazma

ve okuma atolyeleri
gerceklestiriyor. Yazar,

ayni zamanda Hans
Christian Andersen
Odula Turkiye'nin 2018
yili adayidir.

ATOLYESI

"KL 4

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Hayal kurma, diisiinme ve
distnduklerini ifade edebilme
yetilerini gelistirirler.

® Siiri sanatsal bir ifade bigimi
olarak kullanmayi égrenirler.

@ Yaraticiliklarinin sinirlarini
zorlayarak kendilerine verilen t¢
degisik s6zcikle 6zglin bir edebi
eser yaratmanin mutluluguna
kavusurlar.

® Usta bir sairden giizel siir
yazmanin puf noktalarini 6grenme
firsati yakalarlar.

® Siiri sadece bir edebi tir olarak
degil, ayni zamanda kendi duygu
ve distncelerini aktarabilmek

icin etkili bir arag olarak
kullanabilmeyi 6grenirler.
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® Mavisel Yener'le bir diis kurma oyunu
gerceklestirilir.

@® Duygulari gdézden gecirme calismasi yapilir.
® Gorseller esliginde, siir yaziminda kullanilan
yontemler gosterilir.

® Hayal, dis, cagrisim, yan anlam gibi
kavramlardan yola ¢ikarak siirde imge konusu
irdelenir.

® Siirde 3D (dil, dustince, dus) kavrami
paylasilir.

® Siir Saldim Gékyiiziine kitabinda yer alan
siirlerden 6rnekler sunularak égrencilerin kendi

siirlerini olusturmalari stirecinde sormalari
gereken sorular ve bunlarin olasi yanitlari
Uzerine disiinmeye yonlendirilir.

® Katilimcilara t¢ sézciik verilerek bu
sozcuklerin 1siginda kendi siirlerini kaleme
almalari istenir.

® Yazilan siirler birlikte degerlendirilir.

® Atélye sonunda siirler ilgili 6gretmene
teslim edilir ve siirlerin okul dergisinde ya da
sinif panosunda sergilenmesi icin gereken 6n
calisma yapilr.

"Yaratici Okuma Projesi” kapsaminda hazirlanan Siir Saldim Gékytziine,
ahsilagelmis tum siir kitaplarindan farkli bir yapit. Bu kitap sayesinde
cocuklar siradan bir okuma eyleminin dtesine gecerek okuduklari siiri
anlamlandirmaya, tartismaya, hayal guclerini kullanmaya ve yaraticiliklarini
gelistirmeye davet ediliyor. Her yonayle titiz bir calismanin eseri olan kitap,
cocuklarimizin edebiyat anlayisi Gzerine yapici katkilarda bulunuyor.



"DRAMA - )
CALISMASI

Tudem Edebiyat Odulli Eyfel Kim Yed| kitabindan
olusturulan, Katilimcilarin okuduklar éyKoleri

bir dizi oyunla yeniden yorumlayacaklari ve
canlandiracaklar, dustinsel ysnu agir basan

bir drama calismasi.

OZLEM KILINGARSLAN SOZBILIR'LE
"OYKUNG SEC™

OzZLEM

KILINCARSLAN
SOZBILIR
Denizli'de dogdu.
Lisans ve lisansust
6grenimini Dokuz
Eylul Universitesi
Jeoloji Muhendisligi
Boélumunde
tamamladi. Bir stre
madencilik alaninda
calisti. Oykuleri,

kitap tanitim yazilar
cesitli sanat ve
edebiyat dergilerinde
yayimlanan yazarin
Tudem Yayin
Grubu'nda Eyfel'i Kim
Yedi ile Pembe Kedi
Becerikli Marti ve
Ben adli kitaplari yer
almaktadir.

ETKINLIGIiN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@® Okudugu metin lGzerine
disinme, anlama ve yorum
yapma becerilerini gelistirirler.

® Topluluk 6niinde s6z alma
imkani bularak 6zgivenlerini
arttirirlar.

® Drama yoluyla kendilerini ifade
etme, disltncelerini harekete
dékme firsati bulurlar.

® Grup calismasinin prensiplerini
ogrenerek grup bilincinin

6nemini kavrarlar.

@ Yaraticiliklarini gelistirerek
zihinsel uygulamalarda

esneklik kazanirlar.

® Sosyal konulara karsi duyarh
davranma bilincine erisirler.

® Beden dillerini sekillendirmeyi
ogrenerek hata yapma korkusu
olmaksizin yeni davranig
bicimleri edinirler.
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o iIgiIi etkinlik, her oturumda en fazla 25-30
ogrencinin katilimiyla gerceklestirilir.

® Oykiinu Sec, birbirini tamamlayan tic ayri
bélimden olusmaktadir.

@ Etkinlik giind, calismanin diizenlenecegi
mekdnin dort kosesine karton tabelalar Gzerine
yazilmis doért ayri 6ykd ismi yerlestirilir.
SOzcUK AvI

@ Katihmcilar dért farkli gruba ayrilir ve her
gruba birer kese kagidi dagitilir. (Dagitilan
keselerde Eyfel'i Kim Yedi kitabinda yer alan dért
oykinin basliklarindaki sézciklerin yer aldigi
kiclk karton parcalari bulunmaktadir.)

® Ogrencilerden, keselerde karisik halde duran
sozcukleri bir araya getirerek dogru 6yka isimlerini
bulmalari istenir. (Dort dykuntn adini ilk 6nce
tamamlayan gruba sirpriz bir hediye verilir.)
CEMBER OYUNU

@ Atélye katilimcilariyla bir cember olusturulur.
@ Yazar cemberin ortasina gecerek daha
onceden hazirlamis oldugu bir baska keseyi
ogrencilere uzatir. Kesede, yazarin éykulerinden

kacan kahramanlarin adlarinin ve dykulerinden
kacan ctimlelerin bulundugu ktclik not kagitlari
yer almaktadir.

@ Her 6grencinin keseden bir kadgit cekmesi

ve elinde yazan nota gére Eyfel'i Kim Yedi
kitabindaki bir kahramanin ya da éykinin ismini
tahmin etmesi istenir.

® Tahminlerini yapan katiimcilar, verdikleri
isimlerin ait oldugu 6ykliye gére, daha dnceden
etkinligin gerceklesecedi mekénin dort kdsesine
yerlestirilen isim tabelalarinin éntinde toplanirlar.
@ Tum 6grenciler kendi dykilerindeki yerlerini
aldiktan sonra yazar, her gruba dért farkl
oykiden birer cimle vererek hangisinin kendi
oykdlerine ait oldugunu sorar.

CANLANDIRMA

@ Kendilerine verilen ciimleden yola cikarak her
grubun kisa bir canlandirma yapmasi saglanir. Bu
son boélimde, 6grencilerin kendi yaraticiliklarini
katarak ait olduklari 6yktye yeni bir yorum
kazandirmalari istenir.

Her sayfasinda bambaska bir heyecana kanat ¢irpan bu eglenceli kitap
gercekle disin ic ice gectigi renkli bir 6ykd saganagina tutuyor okurlarini.
Seyahat etmeyi cok seven Ozlem Kilincarslan Sézbilir'in gezip gérdugi
yerlerden, gazetelerde okudugu carpici haberlerden ve karsilastigi ilging
olaylardan esinlenerek kaleme aldigi éyktler hem gildiren hem de
distunduren turden. Eyfel'i Kim Yedi gercekle diisiin sinirlarinda gezinen,
gizem ve maceraya kapi aralayan yedi oykuli bir ugurtma...



L £ 4

Hayal Kurma Dersleri 6yKust esas
alinarak olusturulmus, Katilimcilarin
Klasik dusinme anlayisinin étesine
gecerek yeni fikirler Uretmeleri

ve fiKirlerini savunmalary Uzerine
eglenceli bir forum calismasi.

PELIN GUNES LE

HAYAL ATOLYESI

PELIN GUNES
Pelin Glnes, cocuklari
icin yeni oyunlar
yaratmaktan

ve okurlari icin yeni
kitaplar yazmaktan
arta kalan zamanini

n

"Hayal Kurma Dersleri

vererek geciriyor.

Gunes'in mizahi
unsurlarla
renklendirdigi gulmece
oyktlerinde hayal ve
umut kavramlari
daima basrollerde.

"KL 4

ETKINLIGIiN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Hayal, hayalperest, hayal-icat,
hayalperest-mucit kelimelerinin
anlamsal ve kavramsal analizini
yapabilmeyi 6grenirler.

® Kendileri, yakin gevreleri ve
dinyanin gelecedi ile ilgili cesitli
varsayimlarda bulunarak,
toplumu ilgilendiren olaylar
Uzerine dusundrler.

® Hayalleri sayesinde degisim
yaratmis 6rnek kisileri tanirlar.

@ Hayal guglerini sekillendirerek
s6zll ifade yoluyla tanimlamaya
calisirlar.

® Gozlem, yorum ve ifade
yeteneklerini gelistirirler.

® Yarisma olgusundan hareketle,

"en yaraticl” olabilmek icin
zihinlerini ve ufuklarini genisletirler.
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@ Tum 6grencilerden atélyeye katilmadan Uzerine bir tartisma ylrtitmeye baslar. Béylece
once en yaratici hayallerini bir kadgida not atolye suresince ne tur hayallerin giindeme
etmeleri ve daha sonra sinifta 6gretmenlerine getirilecegi de strpriz olmus olur.

vermeleri istenir. @ Tum katilimcilara esit konusma hakki

@ Yazar, kendisine ulastirilan notlar arasindan  verilmeye calisilarak distnceleri, 6nerileri ve
rastgele secimler yaparak égrencilerin hayalleri  elestirileri alinir.

Gulnlerden bir glin 6gretmenleri 6grencilerden hayal kurmaile ilgili
bir 6dev istediginde hepsi ¢cok sasirir. Clinkdi onlara gére hayal
kurmak ktctklerin isidir. Aslinda farkina varmadiklari sey, nasil

hayal kurulacagini bilmedikleridir. Derste, 6gretmenleri onlardan
hayallerinden bahsetmelerini istediginde ise hi¢ kimse yaratici bir sey
anlatamaz. Anlatilanlar hep klise arzulardan ibarettir...




Izmir'in 8500 yillK tarihinin anlatildig,
OyKillerin Izinde Smyrna’dan Izmir'e adli
Gizgi romanin esliginde, cocuklara ysnelik

Kurgulanmis bir Kent Koltoro egitimi.

SARA PARDo'vLA

SARA PARDO

Uzun bir sure
profesyonel
tercUman ve rehber

olarak ¢alisan yazar,

Izmir Buyuksehir
Belediyesi'nden
“Tarihe Saygi
Odula"na kazandi.
Cocuklar icin
yazdigi Efes: Arinin
Gizemi bashkli gizgi
romani bes ayri dile
cevrildi. Yazar, yerli
ve yabanci bircok
odalan sahibidir

ve gercek bir izmir

sevdalisidir.

“1zMiR’i NASIL BiLiRDINIZ?”

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKiLERI

® Yasadiklar kentin tarihini ve
kaltirant yakindan tanima
firsati bulurlar.

® Kendilerini kitaptaki
karakterlerin yerine koyarak
empati kurma becerilerini
gelistirirler.

® Cok kaltarlaluk, hosgérd, esitlik
gibi kent kltarinin olmazsa
olmaz kavramlarini 6grenerek
birlikte uyum icerisinde yasama
sanati hakkinda fikir sahibi olurlar.
@ Farkli din, dil ve irktan gelen
insanlar ve onlara ait yapilara
saygl ve sevgiyle yaklasmanin
6nemini kavrarlar.

® Bir kenti katman katman
okumanin nasil bir deneyim
kazandirdigini 6grenirler.
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@ Katilimcilarla etkilesimli gerceklestirilecek bu
ozel kent egitimi, birbiriyle gecisli iki bolimden
olusmaktadir.

SMYRNA'DAN iZMIR'E BiR KENTi YASAMAK...
@ Yazar, cesitli gérsel malzemeler kullanarak
renklendirecegi teorik kent egitiminin bu
bélimunde, Izmir'in binlerce yillik gelisimini dort
ana bashkta irdeler:

@ Yesilova Yerlesimi

@ Tepekule Smyrna

® Kadifekale i¢ Liman Smyrna

® Tirk izmir

“AFACANLAR MAHALLESI” COCUKLARI iLE
BULUSMA

@ Egitimin ilk béliminde, Sara Pardo’nun
izinde benzersiz bir izmir gezisi deneyimi
yasayan oégrenciler, egitimin soru-cevap-oyun

eksenli ikinci boliminde 6grendikleri bilgileri
pekistirme firsati bulurlar.

@ Saper Arastirmacilar Kuliibi'ne katiima.
@ Kulip kurallarinin paylasiimasi.

@ Kim, kitaptaki hangi karakterle

eslesmek istiyor?

Soru-cevap: Sara Pardo’'nun izmir'in tarihi
hakkinda ¢ocuklara sordugu sorulara en ¢ok
dogru yaniti veren 5 6grenciye slrpriz!
Oyun: Korkusuz bir sévalye, g6z pek bir
korsan, gluzeller giizeli bir Amazon veya ilk

Tark amirali Caka Bey'e donlsmek isteyen
o6grencileri zorlu bir miicadele bekliyor...

"Afacanlar Mahallesi” ¢cocuklari bir araya gelerek, giinimize kadar ulasan
kalintilariyla izmir'in ilk yerlesim yeri Yesilova’dan Bayrakli Tepekule'ye,
Kadifekale'den kent merkezine, Homeros'un “gék kubbe altindaki en giizel
sehir” olarak tasvir ettigi Smyrna'yi deneyimli rehber Sara Pardo esliginde
tanima firsati yakahyor. Oykdilerin [zinde Smyrna’dan izmir'e, kentin tarihini
eglenceli bir sekilde ele aliyor.



Katilimailarin gerceK insanlarin Karakter
szelliklerinden yola cikarak Kendi Kahramanlarini
yaratmalari Uzerine Kurulu, cesitli alistirmalarla
desteKlenmis Keyifli bir yazi atslyesi.

| SERAN DEMIRAL LA
ISTE SENIN KAHRAMANIN

ETKINLIGIiN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

SERAN .

c Distnme, tahmin yuritme ve
DEMlRAI‘ kendilerini ifade etme becerilerini
Istanbul dogumludur. gelistirirler.

Il et el RENP @ Fikir alisverisinde bulunarak

birbirlerini tanima ve anlama
firsati yakalarlar.

Sanatlar Universitesi
Mimarlik Bolumunden

mezun olmustur. Yazar, . o . . o
@ |Insanlarin fiziksel 6zelliklerini

tanimlamayi 6grenir ve bunlardan
yola cikarak karakter analizinde
bulunurlar.

lisansustu egitimine
sosyoloji alaninda
devam etmektedir.

Cesitli tarlerde yazilar
yazmaya, romanlar @ Bir hikayenin kurgulanis

kurgulamaya, distopik sirecinde karakter yaratmanin
evrenler yaratmaya ve énemini ve islevini kavrarlar.

cocuklarin dinyasina @ Eglenceli bir ortamda birlikte
dalmaya devam calisma deneyimi yasayarak
etmektedir. kolektif bir Gretim gerceklestirirler.
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@ Her atélyeye yaklasik 20-25 6grenci katihm
gOsterir.

@ Atoélye giind, tim 6grencilerin Benim
Hikayem kitaplari ile kursun kalem ve silgilerini
beraberlerinde hazir bulundurmalari gerekir.
On hazirhk

@ Atélye 6ncesinde, etkinlige katilacak biitin
o6grencilerden isimlerini bir not kagidina
yazmalari, bunlari disaridan okunmayacak sekilde
katlamalari ve bir sepette toplamalari istenir.

Etkinlik GUni

@ Cekilis: Atélye dncesinde not kagitlarina
yazilan ve bir sepette toplanan isimler 6grencilere
uzatilarak bir ¢ekilis diizenlenir. Her 6grenciye bir
baska sinif arkadasinin ismi sectirilir.

@ Karakter tanitma: Ogrencilerden, Benim
Hikayem kitabinin 47. sayfasini agmalari ve
cekiliste kendilerine ismi ¢ikan arkadaslarini bir

iki cimle ile ilgili ahstirma sayfasina yazih olarak
kisaca tanitmalari sdylenir. 5 dakikalik yazim
slrecinin ardindan Seran Demiral, 6grencilerin
kaleme aldigi yazilardan rastgele secimler
yaparak yiksek sesle okur.

® Tahmin yuritme: Ogrencilerden, Benim
Hikayem kitabinin 38. sayfasinda yer alan
ahstirma sorularindan yola ¢ikarak, kisaca tanitimi
yapilan kisinin kim oldugu tzerine tahminde
bulunmalari istenir. iclerinden dogru tahmin
ylruten 6grencilere gesitli sorular yoneltilerek
kimligi gizli karakterin hangi farkh 6zelliklerine
gore varsayimda bulunduklari tartisilir.

® Sifirdan karakter yaratma: Tim égrencilerden
farkh bir karakter 6zelligi belirtmeleri istenerek
paylasilanlar tahtaya yazilir. Seran Demiral ilgili
karakter tanimlamalarindan yola ¢ikarak adim
adim bir kitap kahramani olusturmanin sireclerini

paylasir.

Hikaye yazmak istiyor ama nereden baslayacagini bilmiyor
musun? Zihnin fikirlerle dolup tassa da masanin basina
gecince bunlari nasil yaziya dékecegin konusunda endiseli
misin? Blyuk bir heyecanla hikayeni yazmaya baslayip
sonra bir noktada tikaniyor musun? iste o zaman bu kitap
tam sana gore! ilham verici ve yol gésterici 6neriler, iyi bir

kurgu, capcanh karakterler ve yaratici hikayeler icin pek cok
fikir Benim HikGyem'de gencg yazar adaylarini bekliyor.




x

TARTISMA

Fantastik égelerle bezeli Nun Gelince isimli

romanindan hareketle, Katilimcilary edebiyatta
ve gercek hayatta gerceKliK olgusu Uzerine
disinmeye, sorgulamaya ve empati Kurmaya

tesvik eden Keyifli bir tartisma oturumu...

Gaziantep'te dunyaya
geldi. 1980 yilindan beri
cocuklar ve gengler igin
romanlar ve éykuler
yaziyor. Oykuleri

Kirmizi Fare, Dogan
Kardes, Milliyet Cocuk
dergilerinde yayimlandi.
2011 yihnda uluslararasi
ALMA (Astrid Lindgren
Memorial Award) Cocuk
Edebiyati Oduliu'ne
CGYD (Cocuk ve Genclik
Yayinlari Dernegi)
tarafindan Turkiye adayi
olarak secildi. Aksoy'un
cocuk ve genclik
edebiyati alaninda
verdigi eseler, cevreyi
korumanin éneminden,
dostluga, kiskancghktan,
demokrasiye kadar
uzanan genis bir
yelpazeye yayiliyor,

SEZA KUTLAR AKSOY LA
BEN BIR Ronmg
KAHRAMANIYIM

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Okuduklari metin tzerine
distinmeyi, tartismayi ve
ayrintili karakter analizi yapmayi
ogrenirler.

@ Kendilerini kitabin kahramani
yerine koyarak empati kurma
yetilerini gelistirirler.

@ Yazarin yarattigi fantastik
evrenden hareketle, gerceklik
ve gercek disilik kavramlarini
sorgulama firsati bulurlar.

@® Ucan cocuklara, konusan
tavuklara tanikhk ederek
edebiyatta hayal gliciiniin
sinirsizhgini kesfederler.

® Cevreye duyarliliklarini
arttirirlar.

® Bencillikten uzaklasmanin
yollarini 6grenerek diinyada
baska insanlarin ve canhlarin da
oldugunu animsarlar.

® Buyime ve kisilik kazanma
slirecinde ailenin, arkadas
cevresinin ve okulun énemini
kavrarlar.
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® Ogrencilerin katihmiyla asagidaki sorular
etrafinda bir tartisma ortami yaratilacaktir.

® Kendinizi, okudugunuz bir romanin
kahramani yerine koydugunuz oldu mu?

@ Gercek nedir, gercek disi nedir?

® Cansu’nun yerinde olsaydiniz
kayboldugunuzu fark ettiginiz an ne yapardiniz?
@® Tavtav adli gezegen sizce nerede ve nasil

bir yer? Oraya gitmek ister miydiniz? Nasil bir
gezegende yasamak isterdiniz?

® Cevreyi korumak icin neler yapabiliriz?

@ Sizce herkesin bir Nun'u olmali mi? O
Nun'dan ne dilerdiniz?

Cansu igin sikici bir 6gleden sonraydi. Cikolata yiyebilmek icin evi
birbirine katmasi, ders calismamak icin bin bir takla atmasi bile bu ruh
halini degistirmiyordu. inadina ve dik bashligina yenik diisen Cansu,
annesinin sézliinden ¢ikarak énce bahgeye inip sonrasinda da arkadasi
Ayse ve annesi ile mahallelerinde yeni dogan képek yavrularini sevmeye
gidince olanlar oldu. Cansu kaybolmustu! Yapayalnizdi ve ¢cok caresizdi.
Keske ucabilme yetenedi olsaydi da hemencecik evini bulabilseydi...




Aytil Akal'in duyular ve farkliliKlar Ozerine Kaleme
aldign “Super Gocuklar” serisinden hareketle,
sgrencilerin Kendi olumlu ve olumsuz yénleri ile
llgili farkindalik Kazanmalarini saglayacak
interaktif bir yetenek bulma oyunu.

AyTUL AKAL LA

AYTUL AKAL

BUyuUyunce yazar ya

da sair olmak, Aytul
Akal'in cocukluk
dusuydu. Oykdileri,
masallari, siirleri, bircok
dergi ve gazetede
yayimlandi. Ayni
sUrecte kose yazilari
yazdi, réportajlar yapti.
1991'de ilk cocuk kitabi
Geceyi Sevmeyen

Cocuk okurla bulustu.

O tarihten sonra
cocuklarin bayult
dinyasina dalarak
yalnizca ¢ocuklar ve
gencler icin yazmaya
baslayan Akal,

200'e yakin kitabiyla
Taurkiye'den en cok
kitabi cevrilen yazarlar
listesinde 2. siradadir.

“YETENEKLERINi BULMA

OYUNU™

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Kendileriyle ilgili dustincelerinin
disardan bakildiginda nasil
gorindugine dair karsilastirma
yapma imkdani bulurlar.

® Giglu ve zayif 6zelliklerini
kesfederek farkindalik kazanirlar.

@ Elestirel distiinme becerilerini
arttirarak 6zelestiri yapma
bilincine ulasirlar.

® Olumlu 6zelliklerini gelistirme,
olumsuz 6zelliklerini diizeltme
yollarini ararlar.

® Grup calismasina katilarak
topluluk 6niinde s6z alma, kendini
ifade etme yetilerini gelistirirler.

® Duygu ve diislincelerini disa
vururken nasil hareket etmeleri
gerektigini kavrarlar.

® Sevdikleri bir yazarin
rehberliginde kendi i¢ diinyalarina
dolu kesiflerle dolu bir yolculuga
cikarlar.
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® ilgili etkinlik, konferans salonu ya da
kiatiphane ortaminda, her oturumda en fazla
120-150 6grencinin katilimiyla gerceklestirilir.
Ayni guin icerisinde en ¢ok iki etkinlik
dizenlenebilir.

® ilgili etkinlik icin gerekli malzemeler: 6n
hazirhgin tamamlanmasi, muhtelif stiper gigler
ve iki mikrofon.

® Yeteneklerini Bulma Oyunu, 6n hazirhigi takip
eden iki ayri bélimden olugmaktadir.

ON HAZIRLIK

Etkinlikten 6nce her 6grenci, bos bir kagidi
yukaridan asagiya dogru iki sGtuna ayirarak
bir tarafina kendinde oldugunu distindugu bir
yetenegdi ya da en iyi yaptigi seyi, diger tarafina
ise iyi yapamadigi seyi yazar.

SUPERIM, SUPERSIN, SUPER!

® Etkinlige giris niteligindeki bu bélumde, Aytl
Akal, "Stper Cocuklar” dizisini ve yarattigi
kahramanlarin kaleme alinig sertiveninden
bahsederek asagidaki sorular ekseninde bir
tartisma baslatir.

@® Kendini nasil gérdugin mi, yoksa
arkadaslarinin senin hakkinda neler distindigua
mu 6nemli?

® Baskalarindan farkh gériinmek/ézelliklere
sahip olmak bir tstlinlik mu, yoksa bir zayiflik
mi?

® Bir sabah, giine stiper giiclerle uyansan
yapacagin ilk sey ne olurdu?

Aytul Akl

SES DELISI

SUPER GOCUKLAR-2

AYNA AYNA, SOYLE BANA!

® Aytil Akal, etkinligin bu béliminde
cocuklara soz vererek dileyen 6grenciyi
tahtaya/sahneye cagirir.

® Daha sonra sinifa dénerek ilgili 6grencinin
en basarili ve en basarisiz oldugu seylerin neler
oldugunu sorar. isteyenler parmak kaldirarak
distincesini paylasir.

® Arkadaslarinin kendisi hakkindaki
dislncelerini dinleyen 6grenci, daha 6énceden
kaleme aldigi olumlu ve olumsuz yonlerini/
yeteneklerini yliksek sesle okur.

Aytil Akal'in dort kitaplik
"Stper Cocuklar"” dizisi,
duyular ve farkhliklar Gzerine
heyecan dolu serlivenlere
suarukluyor okurlarini.
Kimileriniz Asya gibi renk
delisi ya da Tuna gibi ses
delisi olabilir. Hatta aranizdan
bir sts delisi veya koku delisi
bile cikabilir! insanin kendi
ozel yeteneklerini kesfetmesi
biraz zaman alabilir. Yeter ki
sabirla beklemesini bilsin. Ve
o 6zel an gelene dek Super
Cocuklar'a kulak versin...

Aytal Akal

KOKU DELISI

SUPER COCUKLAR-3



YARATICI %
DRAMA

Brezilyali yazar, ressam Eva Furnari'nin farkliliklariyla

gurur duyan herkesin Kendinden bir seyler bulacag
Kitabi Sair Kisakulaktan esinlenerek olusturulmus
Keyifli bir yaratici drama etKinligi.

., SoNGiL BozacIYLA
FARKLILIKLARIN

SONGUL
Bozaci

Istanbul'da dogdu.
Universite yillarinda
oyunculuk egitimi
aldi. Bircok cocuk
oyununda sahneye
ciktr. 2008 yilindan
beri yaratici drama
alaninda cocuklarla
ve yetiskinlerle
calisiyor. Yaratici

drama egitmeni,

koordinatoér, hikaye
anlaticisi ve egitimcisi
olarak ¢calismalarina
devam eden Songul
Bozaci, Cagdas
Drama Dernegi'nin
Yaratict Okuma Birimi
katilimcilarindandir.

KABULU

am 00

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@® Drama teknikleri hakkinda fikir
edinirler.

@ Belirli bir rol tistlenerek o rol
aracihgiyla konusma deneyimi
kazanirlar.

® Dogaclama yapma becerilerini
gelistirirler.

@ Kisilerin farkliliklari Gizerine
distinirken 6z elestiri yapma
imkani bulurlar.

® Farkliliklara hosgériyle
yaklasmanin dnemini kavrarlar.

® insanlarin fiziksel eksiklikleri
ya da farkhliklari nedeniyle
yargilanmamalari gerektigi
bilincine kavusurlar.

® Yaratici distinme yetilerini
arttirirlar.

® Grup calismasina katilarak
kisisel ve sosyal acidan kendilerini
gerceklestirirler.

® Empati yoluyla canlandirma
yapmanin yollarini 6grenirler.
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@ Etkinlikte, Sair Kisakulak kitabini merkez
alan iki farkli yaratici drama ¢alismasindan
biri uygulanir.

@ Etkinlikler kiitiphane ortaminda ya

da sinifta, 20-25 6grencinin katilimiyla
dizenlenir. Gun icerisinde en fazla dort etkinlik
gerceklestirilir.

DRAMA 1: KiMIN KULAGI EN COK KASILACAK?
® Bir meslek olarak sairlik ve bir edebi tir
olarak siir Gzerine kisa bir 6ykt anlatimi ile
baslayan etkinlikte, katilimcilar farkli teknikleri
kullanarak Sair Kisakulak'in cocuklugundan

bu yana yasadigi kulak kasiimalari ile ilgili
dogaclamalar gercgeklestirirler.

® Empati kurma yoluyla kendilerini kitabin
baskahramani yerine koyan 6grenciler kitapta

yasanan olaylara karsi Sair Kisakulak'in verdigi
tepkileri deneyimlerler.

DRAMA 2: KUCUK MUCITLER

@ Bu yaratici drama oyununda katilimcilar,
Sair Kisakulak'in kulak uzatici aletini 6rnek
alarak fiziksel 6zellikleri farkh olan insanlarin
hayatini kolaylastiracak yeni icatlar hakkinda
fikirler sunarlar.

® Yaraticiliklarini kullanarak yeni Griinler
tasarlayan katilimcilar, olusturduklari cemberin
ortasina gecerek icatlarini beden dilleriyle
anlatmaya calisirlar.

® Arkadaslarindan icatlari hakkinda tahminde
bulunmalarini isterler.

Hizlikosanlarkdy'de yalniz yasayan Kisakulak, icine kapanik, digerlerinden
farkli bir tavsandir. Ustelik tinli bir sairdir. Oyugunda gecirdigi tekdiize
hayati, giinlerden bir giin postacinin getirdigi mor zarfli bir mektupla
aniden degisir. Eserlerindeki karamsar ruhtan rahatsizlik duydugunu dile
getiren Sirin Kosaradim adinda disi bir tavsan, bu Gnld sairin yapitlarini
acimasizca elestirmis, Gzerine bir de hikayelerinin sonlarini degistirmistir...



KOMPOZiSYON-

CALISMASI /
SOYLESI

2,3VEA4
SINIFLAR

Gizel-cirKin, iyi-Kstu, benzer-farkli gibi deger

yargilarimizi ilgilendiren temel kavramlarin
irdelendigi Uzay Guzeli adli 8yKo Kitabindan
olugturulan, okuru sorgulamalarla dolu

dustnsel bir yolculuga cikaran eglenceli bir

Kompozisyon calismasi ve soylesi.

“UzayoA BiR

AVLA
CINAROGLU
Ayla Cinaroglu,
1972'den bu yana
cocuklar icin yazmaya
ve kitaplarimni
resimlemeye devam
ediyor. Turkce ders
kitaplarinda eserlerine
yer verilen Cinaroglu,
2006'da CGYD (Cocuk
ve Genglik Yayinlari
Dernegi) 6nerisiyle IBBY
(International Board
on Books for Young
People) Yazin Onur
Listesi'nde yer almistir.
2007 ilkbaharinda
Eskisehir Osmangazi
Universitesi'nde adina

ozel bir sempozyum

dazenlenmistir.

GEZINTI

AYLA CINAROGLU YLA

"KL 4

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Guzellik, iyilik, fayda, sanat,
estetik gibi kavramlar tzerine
distnme imkani bulurlar.

@ Yaratici ¢éziimler gelistirmeyi
ogrenirler.

@ Belirli bir konu tizerine diisinme
ve yazma firsati bulurlar.

® Topluluk 6niinde s6z alma,
fikir belirtme ve temsil
yetilerini arttirirlar.

® Kendilerine verilen bir yénerge
ve slre dogrultusunda bir isi
tamamlama deneyimi kazanirlar.
@ Bir metin kaleme almanin ve

buna bagli olarak takdir edilmenin
mutlulugunu yasarlar.

® Felsefi dusiinmeye yénelik adim
atmis olurlar.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

KOMPOZISYON CALISMASI

® ilgili calisma, okul idarecilerinin, sinif
ogretmenlerinin ve yayinevi yetkililerinin
isbirligi ile asagidaki basamaklar takip edilerek
yaratalar:

KOMPOZiSYON KONUSU

® Uzayda heyecan dolu bir seriivene atilan
Bora, halasi ve kedisi sizleri kendilerine

eslik etmeye cagiriyor. Hep birlikte uzayda
bir gezintiye cikiyor ve bir gezegene konuk
oluyorsunuz. Beraberinizde, en az U¢ seyi
armagan olarak goétlreceksiniz. Neleri
gotlrmek istersiniz? Neden? Goétiardiaginiz
hediyelerin uzayhlarin hayatini nasil
etkileyecegini disiiniyorsunuz?

® Kompozisyon konusu agiklanir.

® Kompozisyonlar égrenciler tarafindan
kaleme alinir.

@ Yazih metinler toplanir ve 6gretmenler
tarafindan bir 6n degerlendiriimeden gegirilir.

® Kompozisyonlar Ayla Cinaroglu'na
ulastiriimak tzere Tudem Yayin Grubu
yetkilisine teslim edilir.

® Ayla Cinaroglu calismalari inceler ve
degerlendirir.

SOYLESI

@ Etkinlik glinti yazar ilgili okulu ziyaret ederek
dgrencilerle bulusur. inceleme firsati buldugu
kompozisyonlardan yola ¢ikarak asagidaki
sorular etrafinda kisa bir séylesi gerceklestirir.
® Guzel nedir, ¢irkin nedir?

® Guzellik kavrami neden herkese gore
degiskendir?

® Sizce uzaylilar dinyamizi neden “karmasik
ve dizensiz" buluyorlar?

@ Hayalinizdeki uzayliyr ve uzay gemisini tarif
edebilir misiniz?

@ Sizce diinyamizda olup da uzayda olmayan
en degerli seyler neler?

Bora, halasi ve kedisi, evde yalniz kaldiklari bir aksam uzayhlar tarafindan
kacirilir. Once cok korkup uzaylilarin niyetinin diinyayi ele gecirmek
oldugunu dustinseler de sonradan korkulari yersiz cikar. insanlari
anlamak isteyen uzaylilar onlara bir soru sorar: “Guzel nedir, cirkin nedir?"
Dunyanin en glzel seylerini getirmek ve onlara bu kavrami anlatmak icin
tam bir ay streleri vardir.
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YARATICI %
DRAMA

Alman yazar, ressam Meike HaberstocK'un
zaman Kavramini mizahi bir Uslupla ele aldig
eglenceli romani Zaman Sihirbazindan
esinlenerek olusturulmus Keyifli bir yaraticy
drama calismast.

. SONGUL BOZACI'YLQ
ZAMANDA YOLCULUK

SONGUL
Bozaci

Istanbul'da dogdu.
Universite yillarinda
oyunculuk egitimi
aldi. Bircok cocuk
oyununda sahneye
cikti. 2008 yilindan
beri yaratici drama
alaninda cocuklarla

ve yetiskinlerle

calisiyor. Yaratici
drama egitmeni,
koordinator, hikaye
anlaticisi ve egitimcisi
olarak ¢calismalarina
devam eden Songul
Bozaci, Cagdas
Drama Dernegi'nin
Yaratici Okuma Birimi
katihmcilarindandir.

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Eglenceli bir yaratici drama
etkinligine katilarak temel drama
tekniklerini 6grenirler.

® Kendilerini kitaptaki
kahramanlarla 6zdeslestirerek
empati yeteneklerini gelistirirler.

® Yaratici dramada rol almanin
ve dogaclamanin dnemini
kesfederler.

@ Bir kitabi okurken anlaticinin
disindaki unsurlara da dikkat etme
bilincine erisirler.

® Zaman kavraminin insan
hayatindaki yerini sorgularlar.

@ Belirli bir stre zarfinda bir isi
tamamlamanin yollari Gzerine
cesitli ipuclari edinirler.

® Takim cahsmasinin inceliklerini
ogrenerek sosyallesirler.

® Dusuncelerini yaristirirken
yaratici olmaya 6zen gosterirler.

@ Duygularini ifade etmenin
ve denetim altina almanin
inceliklerini 6grenirler.
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@ Etkinlikte, Zaman Sihirbazi kitabini merkez
alan iki farkli yaratici drama ¢alismasindan
biri uygulanir.

@ Etkinlikler kitiphane ortaminda ya da
sinifta, 20-25 6grencinin katihmiyla dizenlenir.
Gun icerisinde en fazla dort etkinlik
gerceklestirilir.

DRAMA 1: BEN BiR SAAT OLSAYDIM...

® Katihmcilar, Zaman Sihirbazi'nda yasanan
olaylara, 6ykide adi gecen nesnelerin ve
karakterlerin goztinden bakmayi 6grenirler.
Ornegin zamani durdurma yetenegine sahip
sihirli bir saat oldugunu varsayarlar ve bir
stireligine kendilerini bu saatin yerine koyup
kitapta yasananlara gésterecekleri tepkileri
degerlendirirler.

DRAMA 2: i$TE BENIM ZAMAN MAKINEM!
@ Katilimcilar, kendi zaman makinelerini icat
ederler.

@ Sinif mevcuduna goére gruplara ayrilan
ogrenciler, kendi makineleri icin birer yénerge
belirler. Ornegin; Dur-Krack, Geriye Sar-Klick,
lleri Sar-Track gibi.

@ Bir suire sonra gruplar kendi zaman
makinelerini hareket ettirmeye calisirlar.
Hareket alani olarak bir saat cemberi
olustururlar.

® Yoénergelere gore harekete gecen makineler
ogrencilerin beden gictyle calisarak istenilen
zaman dilimine dogru yol alirlar.

Anton saatin kaci gosterdigine bir ttrli karar veremiyor. Kiigiik
dostumuzun sonu gelmeyen zamanla basi belada. Basta annesi olmak
Uzere etrafindaki butln yetiskinler zamansizliktan yakinirken Anton
strekli akip giden zamana ddeta meydan okuyor. Peki zaman bu kadar
degerli ve bulunmasi zorken neden kendisi fazlasina sahip? Acaba biraz
da annesine mi verse? Keske birileri kafasindaki zaman bilmecesini
¢6zmesi icin Anton'a yardimci olabilse...



" SOYLES] ¥

TARTISMA | Katilimcilarin Kus Kulesi Kitabindaki éyKulerden
yola ¢iKip bir yazin tord olarak 8yKu Uzerine
digindigu, Kitaptaki syKoleri yeniden
yorumladigi Keyifli bir tartisma etKinligi.

FEROA i_z_BUDAk AKINCI'YLA
OYKU SANATI

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN

FERDA ETKILERI

1ZBUDAK

AKINCI ® Oyku turtndn inceliklerini
izmir'in Dikili ilcesinde e rEITIER:
@ Belirli bir kitap tzerine
disiinme, tartisma ve fikir
belirtme deneyimi kazanirlar.

dogdu. Yazmaya
siirle basladi.

Ege Universitesi
ve Anadolu ® Usta bir 8ykd yazarinin yazim
Universitesi'nde serliveni hakkinda fikir edinirler.

yuksek el ® Topluluk 6niinde séz alarak
g6rdu. Oykdleri, siirleri, dzguvenlerini pekistirirler.

yozarlarla yaptig ® Grup calismasi esasina

gore hareket etme
becerilerini gelistirirler.

soylesiler ve kitap
degerlendirme yazilari
Varlik, Adam Oyk,

Nt (Ul ® Tartismanin tanimini,

amaglarini, tarlerini ve

pek cok farkh dergide o o .
ozelliklerini 6grenirler.

yayimlandi.
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@ Yazar, "Her 6yki kimi zaman farkh bir
macera, kimi zamansa farkli bir yolculuktur,”
s6zUnun kendi i¢c dinyasindaki yansimalarini
paylastiktan sonra asagidaki sorular etrafinda
renkli bir tartisma ortami yaratir.

® Oyku, neden siki bir disipline

gereksinim duyar?

@ Sizce bir dykuyt ‘iyi' yapan sey, konusunun
ilgingligi mi, kurgusunun ¢arpicihgr mi, yoksa
sasirtici bir sonla bitmesi midir?

® Kus Kulesi’'ndeki alti farkh éyki, okurun
zihninde nasil alti farkli yolculuga déntsebilir?

® Binmeniz gereken trene degil de nereye
gittigini bilmediginiz bir trene yanhslikla
binseydiniz yolculugunuz gercek bir maceraya
déntsiar mayda?

@ Sizi yanina almadan esrarengiz bir orman
yolculuguna cikan arkadaslarinizin ardindan
gidip de kaybolsaniz, geceyi binlerce kusun
barindigi bir kulede gecirmek zorunda kalsaniz
bu yasadiklariniza nasil bir isim verirsiniz?

@ Bati'daki bir kentin buyik, guzel
kitapcisindaki haylaz ¢iragin yanlis yere
koydugu kuclik masal kitabinin pesine
neden takilmalisiniz?

@ Bir yazar, bir cocuktan neler 6grenebilir? Bir
kitabin, bir davranisin, bir sézcigin ya da bir
glilimseyisin sonu nerelere varabilir?

Son Tren'de dershaneden cikan Sinan ve irem'in uyuyakalisi, Papatyalar'da
ayagi algida Pinar'in annesine ¢ok sevdigi papatyalardan toplayamayisinin
UzUntusu, Kus Kulesi'nde Mustafa’nin isikh hayalleri, Kasabali Cocuk’ta
tanistigr yazar ablasindan kendisi ve ¢cocuklar icin dykiler isteyen Hasan...
Farkli dinyalarin kapilarini aralayan alti éyki! Kus Kulesi, cocuk hayatinin
inceliklerine deginen ictenlikli bir 6yki pinari...



-

"MASAL -
TiYATROSU

Tudem'le “Ewel Zaman Icinde”, Ingiliz yazar Joan
Aiken'in begeniyle okunan Yagmur Damlalarindan
Kolye, Denizin Dibindeki Krallk ve Uyurgezer Ay
isimli masal Kitaplarindan esinlenilerek sahneye
Konan teK Kisilik bir tiyatro projesi.

. ARZU SURICI YLE
TUDEM’ LE EWEL

ARZU SURICI
Uzun yillardir gesitli
egitim kuruluslarinda
cocuklar icin masal
atolyeleri duzenleyip
yaratici drama dersleri
veren Arzu Surici
Kirecci aslen deneyimli
bir tiyatro ve sinema
oyuncusudur. Yogun
calisma programindan
arta kalan zamanlarinda
sosyal sorumluluk
projelerine gonulla

destek veren sanatc,

cocuklarla felsefi
konusmalar yapabilmek
icin "Filozof Cocuk”
serisinin yazari Oscar
Brenifer'den pratik
uygulama egitimi
almistir.

ZAMAN ICINDE”

ETKiNLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Turk kiltirinde 6nemli bir yeri
olan masal anlaticiligl gelenegi
hakkinda fikir edinirler.

@ Okuduklari bir masalin sahneye
konulup nasil canlandirildigina
tanikhk ederler.

@ Sevgi, baris, dostluk, hayvan
sevgisi, birlik olma, aile, tabiat
sevgisi gibi evrensel degerler
Uzerinde distinme firsati bulurlar.

@® Sahnelenen bir eseri izlemenin
kurallarini 6grenirler.

® Gorduklerini zihinlerinde
anlamlandirma yetilerini
gelistirirler.

@ Sosyal ve kiiltirel bir etkinlige
katilma deneyimi yasarlar.
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SUNUM-TARTISMA evrenine yolculuk yapilir. (Arzu Surici Kirecgi,
Joan Aiken'in her ug kitabindan birer masal

@ Ruyalar tlkesinden gelen Bayan Pompom’la
canlandirir.)

tanisma oturumu gerceklestirilir.
@® Masallar izerine soru ve cevap seklinde

® Bayan Pompom’un heybesinden cikan
interaktif bir sohbet gerceklestirilir.

cesitli objeler esliginde renkli bir masal

ingiliz masal tstadi Joan Aiken, okurlarini bambaska sertivenlere cikardigi Yagmur Damlalarindan Kolye,
Denizin Dibindeki Krallik ve Uyurgezer Ayi isimli kitaplarinda, u¢suz bucaksiz detaylarla stsledigi dislerini
birbirinden gtizel masallarla taclandiriyor. Okumaktan buyik keyif alacaginiz bu modern masal kitaplarinda,
denizler tanrisi Poseidon'dan Kuzey Rizgari'na renkli bir kahraman cesitliligi bulunuyor. Masallarini ddeta
buyall bir tepsi Gzerinde okurlarina sunan Aiken'in yarattigi mucizevi diinya, vazgecilmez bir edebiyat
solenine donusuyor.




YARATICI *
DRAMA

Drama egitmeni Songul Bozacinin, Eva
Furnarinin Bay Mucittas ve Ailesi Kitabindan
esinlenerek hayata gecirdigi bu yaratici drama
etKinliginde, daha Konforlu, daha mutlu

bir yasamin izini sirerken, dni ydsamayi
iskalayan insanoglunun tiketim toplumuyla
mucadelesi mercek altina aliniyor.

SoNG L BozaciYLA

SONGUL
Boznci

Istanbul'da dogdu.
Universite yillarinda
oyunculuk egitimi
aldi. Bircok cocuk
oyununda sahneye
ciktr. 2008 yilindan
beri yaratici drama
alaninda cocuklarla
ve yetiskinlerle
calisiyor. Yaratici

drama egitmeni,

koordinatoér, hikaye

anlaticisi ve egitimcisi

olarak ¢calismalarina
devam eden Songul
Bozaci, Cagdas
Drama Dernegi'nin

Yaratici Okuma Birimi

katilimcilarindandir.

“BiR FIKIR
Bir Icat”

ETKINLiGIiN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Tuketim aliskanlklarini gézden
gecirme firsati bulurlar.

® Diinden bugiine teknolojinin ve
iletisim caginin hayatimiza kattigi
degisiklikler Gzerine disinme,
tartisma olanagina erisirler.

® Mutluluk kavramini sorgularlar.

@ Yeni bir fikrin nasil bir icada
dontsebilecegdi Gzerine fikir
edinirler.

@ Yaratici diisinme becerilerini
artirirlar.

@ Drama teknikleri hakkinda bilgi
sahibi olurlar.

® Empati kurma, rol yapma

ve canlandirma yeteneklerini
arttirirlar.

® Grup calismasina katilma
deneyimi kazanirlar.
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® Ilgili etkinlik, sinif ya da kiitiiphane
ortaminda, her oturumda en fazla 25-30
ogrencinin katilimiyla gercgeklestirilir. Ayni giin
icerisinde en ¢ok U¢ etkinlik diizenlenebilir.

@ lgili etkinlik icin gerekli malzemeler:
calismaya uygun bos bir mekén, sinirsiz hayal
glcu ve parlak fikirler.

@® Bir Fikir Bir cat, birbirini tamamlayan (¢ ayri
bélimden olusmaktadir.

ILK CAG'A YOLCULUK

@ El ele tutusup bir cember olusturan
ogrenciler, gozlerini yumup hayal glglerini
calistirarak Bay Mucittas ve ailesinin éykUsunin
basladigi ilk Cag Dénemi'ne isinlanirlar.

@ Hizlh ama bir o kadar da kisa yolculuklari
sonlanir sonlanmaz gdzlerini agan ve
bulundugu yere oturan cocuklar, s6z alarak
yolculuk boyunca gérdikleri hakkinda yorumda
bulunurlar.

MUCIT COCUGU OLMAK

@ Bu bslimde katihmcilar, asagidaki sorular
ekseninde bir tartisma baslatarak ilk Cag
Doénemi'nde bir mucit cocugu olmanin nasil
bir deneyim olabilecegine dair bir canlandirma
etkinligi gerceklestirirler.

® ilk Cag'dan glinimize neler degisti?

@ Finfo Mucittas neden kendini mutsuz
hissediyor?

@ Babaniz bir mucit olsaydi ilk 6nce neyi icat
etmesini isterdiniz? Neden?

BIR FIKIR, BIR ICAT

@ Bir mucit olabilmemiz icin éncelikle neye
gereksinim duymamiz gerektigi sorusu

Uzerine beyin firtinasiyla baslayan bu bolim,
ogrencilerin insanligin seyrini degistirecek yeni
bir icadi, drama yoéntemleriyle dogaclayarak
canlandirmalari ile sonlanir.

® Grup calismasina dayali bu etkinlik boyunca
katilimcilardan, hayal gtglerinin de yardimiyla
ortak bir icat yapmalari istenir.

Zihni surekli yepyeni fikirlerle dolup tasan, zeki, yaratici ve heyecanl
kisiligiyle dikkat ceken Lolo Mucittas'in, cok sevdigi esi Zizu ve oglu Finfo
ile mutlu bir hayati vardir. Ama aslinda pek de mutlu degildir. Clnkt
konforlu bir yasam strdirebilmeleri icin Lolo'nun icat etmesi gereken
sayisiz sey vardir... Bay Mucittas ve Ailesi okurlarini, tiketim konusunda
bilinclendirmeyi amaclarken, teknoloji ve iletisim cagindaki cekirdek aile
bireylerinin yasam aliskanliklarini incelikli bir mizahla elestiriyor.



”" DRAMA X
GALISMASI

Her biri bambaska bir Kahramana dénisen
ormanin hasari sakinleri careyi ilkoKul
siralarindaki égrencilerin Kapisini calmakta
arar! GocuKlarin empati yetilerini gelistirmeye
dayali, fabl toronin incelikleriyle Kurgulanmis
interaktif bir drama calismasi.

_KORAY AVCI CAKMAN LA
ORMANIN GERGEK

KORAY Avcli
CAKMAN

Henlz kugtcuk bir
cocukken en yakin
arkadaslari kitaplari
olan yazar, develer
tellal iken, pireler
berber iken, kah
gllmus, kah distinmus
onlarla beraber.
Blyunce yazmis ve
oduller almis. Basariyla

gerceklestirdigi yaratici

drama atoélyelerinin
yani sira, pek cok sivil
toplum kurulusuyla
da ortak projeler
yuratmas.

KAHRAMANLARI

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Drama yoluyla empati kurma
yetilerini gelistirirler.

® Bir edebi tur olarak fabl
hakkinda ayrintili bilgi edinirler.

@® Okuduklart metin tizerine
distinme, soru sorma ve yorumda
bulunma deneyimi kazanirlar.

@ Yaraticl diisinme becerilerini
gelistirerek hayal kurmanin
sinirlarini sorgularlar.

® Buyik ve kiiciik motor kas
gelisimlerini arttirirlar.

® Grup calismasina katilarak
kisisel ve sosyal acidan kendilerini
gerceklestirme yolunda édnemli bir
adim atmis olurlar.



119

ETKINLIGIN AKI$S PROGRAMI

SUNUM-TARTISMA ® Fabl tiri hakkinda érnekler esliginde detayh

® Yengec¢ Yazar adh kitapta bahsi gecen hindi, bilgi paylasilir.
karga, kaz gibi hayvanlarin gérsellerinden yola prAMA-OYUN

cikilarak eslestirmeye dayali bir bulmaca oyunu ® Katilimailara, Yengec ettt I

oynanir. en ¢ok hangi hayvani sevdikleri sorularak
® Sunumda gosterilen hayvanlarla ilgili bir sureligine kendilerini bu hayvana
katiimcilara cesitli sorular yoneltilir. dénusturmeleri (viicutlarina form vererek)
® Yengec Yazar'in yazilig 6ykusi anlatilir. istenir.

Koray Avci Cakman, ormandaki hayvanlari birer kahramana
dontstirdagi Yengecg Yazar'da, kitapseverleri disler
diinyasinda kanat ¢irpmaya cagiriyor. Yazar, fabl-6ykd tirinde
kaleme aldigi kitapta, birlikte yasama sanati Gzerine igneleyici
atiflarda bulunurken insani zaaflari ydnetmenin ne denli zor
oldugunu da animsatiyor.




YARATICI %
DRAMA

Drama egitmeni Songul Bozacinin, Roger
Judenne'in Bir Altin Hikdyesi Kitabindan
esinlenerek paranin insan hayatindaki
yerini ve énemini sorgulatmak Uzere
hayata gecirdigi Keyifli bir dogaclama

ve canlandirma etKinligi.

SONGUL Bozacl YLA

SONGUL
Bozaci

Istanbul'da dogdu.
Universite yillarinda
oyunculuk egitimi
aldi. Bircok cocuk
oyununda sahneye
cikti. 2008 yilindan
beri yaratici drama
alaninda cocuklarla
ve yetiskinlerle
calisiyor. Yaratici

drama egitmeni,

koordinator, hikaye
anlaticisi ve egitimcisi
olarak ¢calismalarina
devam eden Songul
Bozaci, Cagdas
Drama Dernegi'nin
Yaratici Okuma Birimi
katihmcilarindandir.

“KENDI PARANI
TASARLA

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@® icadindan ginimiize kadar
paranin gelisimi hakkinda fikir
edinirler.

® Eglenceli bir 6yki okuyarak
paranin hayatimizdaki yerini
sorgulama imkani bulurlar.

@ Tiketim kilttrinin topluma
etkilerini gézlemleme firsatina
erisirler.

® Yaraticiliklarini harekete
gecirerek mevcut hikayelere yeni
sonlar yazma, dogacglama yapma,
farkl karakterleri canlandirma

ve kendi paralarini tasarlama
deneyimi kazanirlar.

® Grup calismasinin kurallarini
ogrenerek sorumluluk bilinglerini
artirirlar.



ETKINLIGIN AKI$ PROGRAMI

@ ilgili etkinlik, sinif ya da kiitiiphane
ortaminda, her oturumda en fazla 25-30
ogrencinin katilimiyla gerceklestirilir. Ayni giin
icerisinde en ok U¢ etkinlik diizenlenebilir.

@ ilgili etkinlik icin gerekli malzemeler: resim
kagidi, renkli boya kalemleri, bilgisayar
baglantisi, projeksiyon aleti, projeksiyon perdesi
ve iki mikrofon.

@® Kendi Parani Tasarla, birbirini tamamlayan
U¢ ayri bolimden olusmaktadir.

PARANIN OYKUSU

@ Bir Altin Hikayesi kitabindan yola cikilarak
paranin icadi ve tarihsel gelisimiyle ilgili cesitli
bilgilerin paylasilacagi bu giris boliminde,
asagidaki sorular ekseninde bir sohbet
gerceklestirilir.

@® Paraya ilk ne zaman ihtiyac duyuldu?

® Parasiz bir yasam mimkin ma?

® Para kullanmadan aligveris yapabilir miyiz?

DOGAGCLAMA YAP VE CANLANDIR

® Hikayedeki karakterlerin aligveris esnasinda
birbirlerine duyduklari giiven duygusunun
sorgulanacagi bu bélimde, hikayedeki
karakterlerden birinin digerine glivenmemesi
durumunda nasil bir siire¢ gelisecegi Gzerine bir
tartisma baslatilir.

@® Tartisma ortaminda havada ugusmaya
baslayan sorularin yanitlanmasi igin
ogrencilerden dogaclama calismasi yapmalari
istenir. Cocuklar farkl rollere birtinerek mevcut
sorulara farklh ¢6zim 6nerileri getirmeye
calisirlar.

ISTE BENIM PARAM!

@® Paranin gecmisinin ve geleceginin
irdelenecedi bir soylesi ve yaratici drama
calismasinin ardindan tim katilimci
ogrencilerden kendi madeni paralarini
tasarlamalari istenir.

Sade ve masalsi diliyle dikkat ceken Fransiz yazar Roger Judenne'in,
alisveris ve paranin isleyisine dair kaleme aldigi Bir Altin Hikayesi kitabi,
meslekler, komsuluk iliskileri, dayanisma, hosgori ve yardimlasma
konularina odaklanarak ahsveris kiltarinin olusumuna vurgu yapan
eglenceli bir 6ykd anlatiyor.
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CocuKlarin masali hem dinledigi hem

de nasil resimlendigini takip ettig;,
hayal Kurarken ayni zamanda fikir

Uretebildigi, coK yonlu ve etKilesimli

sira disi bir sanat deneyimi.

CiGDEM GUNDES LE

"CizGIiDEN

CIGDEM
GUNDES
Bursa'da dunyaya
geldi. Sehir sehir
gezerek ve oyun
oynayarak egitimini
tamamladi. Kizlari
dinyaya geldikten
sonra onlarla birlikte
yeni oyunlar buldu.
Bu oyunlar sayesinde
birlikte buyuaduler,
duasler kurdular.
Zamanla dusleri
sOzcuklere burindd,

masal oldu, éykd oldu.

2003 yilindan beri

masal ve éykuleriyle

baska cocuklara da
ulasmaya calisiyor.

MASALA ™

ETKINLIGIiN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@ Dikkatli dinleme, algilama
ve anlamlandirma

yetilerini gelistirirler.

@ Edebi bir tir olarak masal ve
masal anlaticihgr hakkinda fikir
edinirler.

@ Bir ressamin goérdiklerini,
duyduklarini ve hissettiklerini
kagida nasil aktardigini
gozlemleme firsati yakalarlar.

@ Yaraticl diisinme becerilerini
kullanarak masalin gidisatini
degistirebilmek icin fikir Gretmeyi,
yorum yapmayi ve disiincelerini
ifade etmeyi 6grenirler.

@ Bir topluluk igerisinde, belirli
bir konu cercevesinde soylesi
yapmanin gereklilikleri
hakkinda bilgi edinirler.

@ Estetik algilarina ve edebi
zevklerine yon verebilmeyi
ogrenirler.



ETKINLIGIN AKI$ PROGRAMI

® Cigdem Gindes'ten keyifli bir masal
dinletisi: Dinleti sirasinda anlatilan masal,
ressam Ayda Ataman tarafindan es zamanlh
bir sekilde resimlenir.

® Masalin orta yerinde kiiciik bir duraklama
ve katilimcilarla kisa bir soru-cevap oturumu:
Acaba masaldaki kahraman karsilastigi
sorunla nasil basa ¢ikmal? Cigdem Giindes
sorar, katihmcilar éneri getirir. Ayda Ataman
resimler.

® Anlatilan masala isim bulma oyunu:
Katilimcilar dinledikleri masala en uygun ismi
verebilmek icin topluluk 6niinde s6z alarak ve
birbirlerini dinleyerek tartisirlar.

sevimli bir masal.

“Cizgiden Masala..." adh etkinligimiz sadece istanbul ili ve cevresinde
dizenlenebilmekte olup bunun disindaki okul davetlerinde yazarin benzer
temadaki (Ayda Ataman’in katilimi olmadan) “Bir Oyun Bir Masal” adli
etkinligi gerceklestirilebilmektedir.

Dis kurmaca oyunu oynamak ister misiniz? Goékyizinde siizilip duran her
yastan bulutun severek oynadigi bu oyunla, bulutlar kimi zaman koca bir
gemiye, kimi zamansa ucu bucagi olmayan bir marti stirtisiine déntisebiliyor.
Cigdem Gundes ve Ayda Ataman ikilisinden hayallerin gercege dénustigu
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YARATICI -

DipeM UNAL

Ankara'da dogdu.
1995'ten bu yana yayin
dunyasinda calisiyor.
Arada arastirma,
reklam sektoru ve STK
deneyimi edindi; AB
destekli projeler yazdi
ve yonetti. Sozcukler,
Papirus, Patika'da
oykuleri yayimlandi.
Osmanlicadan ve

ingilizceden Turkceye

kitap cevirileri bulunan
Didem Unal, Everest
Yayinlari'nin Tark

ve Dunya Edebiyati
editorlerindendir.

Didem Unal'in Ormanda Alfabe Kitabindan yola
cikarak cocuklarin Keyifli bir oyun esliginde alfabeyi
sgrenecekleri bir drama etKinligi.

DioEM UNAL'LA
"ORMANDA ALFABE

OYUNU™

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Kendilerine yoéneltilen sorulara
karsi hizli ve pratik yanitlar
vermeyi 6grenirler.

® Dogru anlama, dogru
6zimseme, dogru ve yaratici
disiinme yetilerini gelistirirler.

® Gorsel algi yeteneklerini dlcme
firsati bulurlar.

® Merak duygularini harekete
gecirirler.

® Ormanda kesfe cikarak
eglenceli bir oyun esliginde
alfabeyi 6grenirler.

® Yeni kelimeler 6grenerek
dagarciklarini zenginlestirirler.

® Harflere tek tek odaklanarak
alfabe bilgi ve birikimlerini
arttirirlar.

® Grup calismasi deneyimi
kazanarak topluluk dniinde s6z
alma ve kendilerini ifade etme
olanagi bulurlar.
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ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

® lgili etkinlik, sinif ya da kiitiiphane
ortaminda, her oturumda en fazla 25-30
ogrencinin katilimi ile gerceklestirilir. Ayni giin
icerisinde en ¢ok U¢ etkinlik diizenlenebilir.

® Ormanda Alfabe Oyunu, birbirini
tamamlayan iki ayri bélimden olusmaktadir.

ORMANIN SAKINLERI iLE TANISMA

® Kitaptan gérsel bir kesitin ekrana
yansitilacagi bu bélimde yazar, hikadyede

adi gecen orman sakinlerini tek tek tanitarak
jaguar ve korudugu hazine ile ilgili cocuklara
cesitli sorular yoneltir.

® Jaguar hazineyi kimden/kimlerden koruyor
olabilir?

® Hikayede vurgulanan esas hazine gergekte
nedir?

® Hayvanlar disinda ormanin diger sakinleri
kimlerdir?

HARFLERI CANLANDIRMA OYUNU
Harfini seg

@ Yazar, alfabenin bitin harflerinin yer aldigi

bir kutu ¢ikararak her 6grenciye bir harf sectirir.

Bir hayvan ya da bitki diisiin
® Ogrenciler sectikleri harf ile baslayan bir
hayvan ya da bitki belirlerler.

So6z al ve kendini tanit

® So6z almak isteyen 6grenciler sahneye/tahtaya
¢ikarak, ekranda yansitilacak Ormanda Alfabe
gorselindeki harf kodlarini kullanarak isimlerini
sifreler ve kendilerini tanitirlar.

Ornegin, OSMAN - Orman-Sari-Magara-Ay-Nar)

Sahne senin: Bilin bakalim hangi hayvani/bitkiyi
sectim?

® ismini sifreleyen ve kendini tanitan 6grenciler
belirledikleri hayvani ya da bitkiyi, sessiz sinema
yoluyla canlandirarak veya yazi tahtasina

cizim yaparak sinif arkadaslarina anlatmaya
calisirlar.

Didem Unal'in siirsel metni ve Oguz Demir'in giiclu cizgileriyle
6zgun bir resimli kitaba déniisen Ormanda Alfabe, minik
okurlarin goérsel belleklerinde estetik bir algi olustururken,
merak duygularini harekete gecirerek benzersiz bir ilk kitap
deneyimi yasatiyor. Anlatim teknigi ile farklilasan bu eglenceli
kitabin sayfalarinda sakh surprizler, hitap ettigi yas gurubundaki
cocuklarin kelime dagarciklarini gelistirerek hayal gtclerini
zenginlestiriyor.




-RESIM SERGisI
SOYLES

OKUL ONCESi
VE 1. SINIFLAR

“Tembel Fare Tini" dizisinin Kitiphane Yolunda
macerasi ile iliskilendirilmis, hayatina uyum

saglamaya calisan minik okurlarin yaraticiliklaring

gelistirmelerine yardimai olan, Kitap ve Kutiphane

sevgisiyle yogrulmus renkli bir sergi calismasi ve

sdylesi.

“KUTUPHANE

AYLA
CINAROGLU
Ayla Cinaroglu,
1972'den bu yana
cocuklar icin yazmaya
ve kitaplarimni
resimlemeye devam
ediyor. Turkce ders
kitaplarinda eserlerine
yer verilen Cinaroglu,
2006'da CGYD (Cocuk
ve Genglik Yayinlari

Dernegi) 6nerisiyle IBBY

(International Board
on Books for Young
People) Yazin Onur

Listesi'nde yer almistir.

2007 ilkbaharinda
Eskisehir Osmangazi
Universitesi'nde adina

ozel bir sempozyum

dazenlenmistir.

AYLA CINAROGLU YLA
YOLUNDA

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Kitap, kutiphane ve okuma
kaltara ile ilgili temel kavram ve
bilgileri edinirler.

@ Kituphanede uyulmasi gereken
kurallari 6grenirler.

@ Yaraticiliklarini kullanma
becerilerini gelistirirler.

@ Duslincelerini resimle ifade
etme imkani bulurlar.

® Topluluk éniinde s6z alma,
fikir belirtme ve temsil
yetilerini arttirirlar.

@ Belirli bir konu tizerine diisiinme
ve calisma olanagdi bulurlar.

@ Bir eser yaratmanin, buna
bagh olarak takdir edilmenin
mutlulugunu yasarlar.

® Herhangi bir elestiriye

ve yoruma karsi hosgorili
davranmanin yollarini 6grenirler.
® Grup calismasina katilarak

kolektif bir is basarma
deneyimine ulasirlar.



ETKINLIGIN AKIS PROGRAMI

SERGI GALISMASI

Tembel Fare Tini'yle kitaplarin renkli
dinyasinda keyifli bir yolculuga ciktiniz.

ilk duraginiz gérkemli bir kiittiphane! Peki,
hayalinizdeki kitiphane nasil bir yer?
Kitaplar nerelerde sergileniyor? Duvarlar

ne renk? Raflarin boyu nasil? Dislerinizde
canlandirdiginiz kitiiphanenin bir resmini
cizip calismanizin bir kdsesine kitiphanede
uyulmasi gereken kurallardan en az birini yazih
olarak belirtebilir misiniz?

Ogrencilerin belirli bir stire zarfinda okulda ya
da evde hazirladiklari resimler 6gretmenlere
teslim edilerek sergiye hazir hale getirilir.

® Sergi temasi agiklanir.
@ Resimler 6grenciler tarafindan hazirlanir.

@ Resimler toplanir ve sergiye hazir hale
getirilir.

® Sergiacllr.

SOYLESI

Serginin acilis gind Ayla Cinaroglu ilgili okulu
ziyaret ederek 6grencilerle bulusur. Sergiyi
gezen Cinaroglu tim resimleri degerlendirerek
asagidaki sorular etrafinda kisa bir sdylesi
gerceklestirir.

@® Daha 6nce kitiiphaneye gittiniz mi?

@ Kutiphanede uyulmasi gereken

kurallar nelerdir?

@® Tembel Fare Tini sizce bundan béyle sik sik
kiutiphaneye gidecek mi?

® Kitap okuma aliskanhgi bizlere ne kazandirir?
@® Tembel Fare Tini kitap okumaya neden
Useniyor olabilir?

Tembel Fare Tini, arkadasi Sini'ye Buyuk Katiphane'ye gitme s6zl verir ama ylrimeye UsenirsSini'nin
zorlamalariyla kiitiphaneye vardiklarinda saskinliktan dili tutulur. Binlerce kitap arasindan hangisini 6diing
alacagina karar veremeyen kahramanimiz, resimli bir dinozor kitabi secerek kiitiphaneden ayrilir. Tini igin
yepyeni bir ddnemin baslangicidir. Yoksa Tini okumaya merak mi salacaktir?
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YARATICI -
OYUNLAR

Pengu adli resimli syKu Kitaplarindan olusturulmus
iKi ayri etKinlik: Yaratici drama calismasi ve
etKilesimli Kitap okuma-sunum etKinligi.

SELEN SOMER LE

SELEN SOMER

istanbul'da dogdu.
1996 yilinda Bilkent
Universitesi ingiliz Dili
Edebiyati Bolumunu
onur égrencisi

olarak bitirdi. Halen
istanbul'da yasiyor,

ingilizce dersleri

verip cocuk hikayeleri
yaziyor. Cocuklari
Irmak ve Yunus'a
hikayeler okumaya,
onlarla cikolata ve
dondurma kacamag
yapip sohbet

etmeye bayilyor.

"BEN BU SORUNU COZERIM™

ETKINLIGIN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

® Grup calismasi gergeklestirerek
belirli kurallara gére hareket
etmenin 6nemini kavrarlar.

® Canlandiracaklar karakteri
belirlerken grup arkadaslari ile
uzlasmayi ve onlarin kararlarina
saygil duymayi égrenirler.

® Diusiinme, karar verme ve
sorun odakli calisma

deneyimi kazanirlar.

® Kendini ifade edebilme
yeteneklerini gelistirirler.

® Dramanin yaratici ve eglenceli
dinyasi ile tanisirlar.

® ince motor kaslarini kullanma
yetilerini gelistirirler.

® El becerisine dayali sosyal

bir aktiviteye katilarak kisisel
yetenekleri hakkinda

farkindalik kazanirlar.

® Hayal guglerinin ve
yaraticiliklarinin sinirlarini
zorlayarak yeni bir sey
yaratmanin mutlulugunu yasarlar.



ETKINLIGIN AKI$ PROGRAMI

® Pengu Deniz Kiyisinda Bir Giin adli kitabi
ogrencilere okunur.

@ Hikayenin ana karakterleri olan Pengu,
Irmak ve Yunus'un yer aldigi resimli boyama
sayfalari katiimcilara dagitihr.

® Ogrencilerin canlandirmak istedikleri
karakteri secip boyamaya baslamalari istenir.

® Katilimcilar boyamayi bitirdikten sonra
resimleri (bant yardimiyla) goguslerine
yapistirarak hikdyede adi gegen karaktere
burdanurler.

® Oykude tzerinde durulan temel sorunu veya
kendi dnerecekleri bir sorunu dramatize ederek
c6zmeye calisirlar.

® Pengu Yeni Bir Arkadas adli kitap okunur.

@ “Sinifimiza yeni gelen ve kimseyi tanimayan
bir arkadasimizin kendini daha iyi hissetmesi
icin neler yapabiliriz?"” sorusu tzerine kisa bir
soru-cevap bolumu yapilir.

® Hikayeyi dinleyen 6grenciler yaraticiliklarini
kullanarak renkli oyun hamurundan
hayallerindeki kahramani tasarlar.

® Katilimcilar ortaya ¢ikardiklar hamurdan
kahramanlara birer isim verirler.

® Her katilimci 6ne ¢ikip, “Bu benim
kahramanim ¢lnkd..." ciimlesini tamamlayarak
kahramanlarini sinif arkadaslarina tanitir.

Anaokuluna giden Pengu, kendine has renkli diinyasinda ailesi ve arkadaslariyla

maceradan maceraya kosarken hem eglendiriyor hem de distundurtyor...
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“Miymiy Teyze"nin ressami Zeynep Ozatalayla
cocuKlarin hayal dinyalarini Kullanarak Kendi
Miymiy Teyze Karakterini yaratacaKlar,

onu yeniden Gizip boyayacaklari eglenceli,
rengdrenk bir atslye calismasi.

ZEYNEP OZATALAY LA
“KENDiI MIYMIY TEYZE

KARAKTERINI YARAT

ZEYNEP
OZATALAY

istanbul'un Kanlica
semtinde dogdu. Okula
baslayinca derslerinde
hi¢ bos durmadj,
matematik ve cografya
o6gretmenlerinin cok
guzel karikattrlerini
cizdigi icin apar topar
mezun edildi. O tarihten
beri gordugu her

seyi ciziyor ve cocuk
kitaplari yapiyor. Biri
tombul, digeri zayif iki
kedi kendilerini biraz
mama karsiligr eve
aldirdiklarindan beri
onlarla yasiyor. Ytzmeyi

ve kurabiye yemeyi

seviyor, ikisini ayni
anda denediyse de asla
basaril olamadi.

ETKINLIGIiN KATILIMCILAR
UZERINDE GOZLENEN
ETKILERI

@® Okuduklari metni yorumlama,
ayrintilari Gzerine disinme

ve anlatilan karakterleri hayal
dinyalarinda canlandirma
becerilerini gelistirirler.

® Yazarin ve cizerin kendilerine
sunduklari gérsel dinyaya
alternatifler olusturabilmek

icin caba sarf ederler.

® Renklerin ve sekillerin
duygularini nasil etkiledigini
deneyimler ve bir hissi
kuvvetlendirmek icin renk
paletinden nasil yararlanabilecekleri
hakkinda fikir edinirler.

® Hayal guclerini devreye sokarak
yaraticl disinmeye ve buna

bagh olarak da el becerilerini
gelistirmeye calsirlar.

@ Karakter tasariminin bel
kemigini olusturdugu resimli

kitap cizerliginin yani sira, gizgi
roman ve animatérlik meslekleri
hakkinda ayrintili bilgi edinirler.



ETKINLIGIN AKI$ PROGRAMI

® Karakter analizi: “Miymiy Teyze ve Mine
nasil tiplemelerdir?”, “Nelerden hoslanirlar?”,
"Hayata bakis acilari nedir?” sorularina birlikte
yanit aranir.

@® Yorumlama: Miymiy Teyze kitaplari bize ne
hissettiriyor? Mutluluk mu, heyecan mi,
sertiven mi? Katilimcilara séz verilir.

® Tartisma: “Hayatimizda Miymiy Teyze'ye
benzeyen biri var mi?" ve "Olumsuz 6zelliklerine
ragmen Miymiy Teyze'yi sevmeyi nasil
basariyoruz?” sorulari Gizerine kisaca tartisihr.
® Atélye: “Siz olsaydiniz Miymiy Teyze'yi ya da
Mine'yi nasil gizerdiniz?" sorusundan hareketle
katimcilardan kahramanlarimizi kendi

hayal diinyalarina gére yeniden cizmeleri ve
boyamalari istenir.

® Katihmcilarin okuduklari dizideki gizimlerin
disina ¢cikmalari tesvik edilerek tamamen kendi
kisisel yorumlarini katmalari desteklenir. Dileyen
katilimcilar dizideki gizimleri taklit edebilir ve
yeni detaylarla renklendirmeyi de tercih edebilir.

® Hayal kurma oyunu: "Miymiy Teyze yeni
macerasinda nerelere gitsin?”, "Kimlerle
karsilassin?”, “Nelerden sikayet etsin?”, “Nasil
giyinsin?" Katilimcilardan Miymiy Teyze'nin
gelecek sertvenleri icin yeni senaryolar hayal
etmeleri istenir.

Cicekler kotu kokuyor, kuslar camlari kirletiyor, sicak hava bunaltiyor... Miymiy Teyze hicbir seyden
mutlu olmuyor! Etrafindaki herkese kulp takmaktan, gordigu her seyde kusur aramaktan, kedileri
kovalamaktan yorulmayan kahramanimiza birileri hayatin guzelliklerini géstermeli. Biri, komsunun

kizi Mine mi dedi yoksa?

Miymiy Teyze, hayata hangi gozlerle baktigimizi hatirlatip mutlulugun ve gizelliklerin ipuclarini

paylasmak icin sizleri bekliyor.
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1. SINIF

2. SINIF



Arzu Surici

Arzu Surigi

Askin Glngor

Ayla Cinaroglu
Aytul Akal

Betul Avung
Cigdem Glindes
Ferda izbudak Akinci
Guldem Sahan
Habib Bektas
Hamdullah Késeoglu
Hanzade Servi
Hlsnan Seker
Kerem lsik

Koray Avci Cakman
Koray Avci Cakman
Mavisel Yener
Mehmet Atilla
Miyase Sertbarut
Nazan Tacer
Necmi Yalgin
Ozlem Kilingarslan Sézbilir
Pelin Glines

Pelin Glines

Sara Pardo

Seran Demiral
Seza Kutlar Aksoy
Songtil Bozacl
Songiil Bozacl
Songil Bozacl
Songtil Bozacl
Simla Sunay

Suzan Geridonmez
Toprak Isik

Toprak Isik

Arzu Surigi
Arzu Surigi
Askin Glngor

58
114
74
108
104
62
82
112
84
88
64
86
90
66
68
118
92
18
16
34
70
94
76
96
98
100
102
116
106
120
110
72
78
60
80

58
114
74

Diisiinme Atélyesi

Tudem'le Evvel Zaman iginde
Dedektiflik Atélyesi

Uzayda Bir Gezinti
Yeteneklerini Bulma Oyunu
Kiigiik Arkeologlar isbasinda
Farkliyiz Ciinkii Ayniyiz

Oykii Sanati

Hayatimiza Dokunan Hayvan Oykiileri
Mutluluk Oyunu

Diisler ve Gergekler

Kim Korkar Umaci'dan?

Kisa Oykii Atélyesi

Ozgiir Cocuklar Gérev Basinda
Biiyii Kiigiil Oyunu

Ormanin Gercek Kahramanlari Kim?
Siirli Diigler Atélyesi

Edebiyat Firtinasi

Tartisma Atélyesi

Origami Atélyesi

Oku, Ciz, Boya, Kesfet

Oykiinii Se¢

Bir Déniisiim Hikdyesi

Hayal Atélyesi

izmir'i Nasil Bilirdiniz?

iste Senin Kahramanin

Ben Bir Roman Kahramaniyim
Bir Fikir Bir Icat

Farkliliklarin Kabulii

Kendi Parani Tasarla

Zamanda Yolculuk

Sozciiklerin Rengi, Rengin Mutlulugu
Camasir Ipi

Biiyiiyiince Ne Olsam?

Matematigi Tanisan inan Ki Cok Seveceksin

Diisiinme Atélyesi
Tudem'le Evvel Zaman iginde
Dedektiflik Atélyesi



Ayla Cinaroglu
Aytul Akal

Aytil Akal

Betul Avung

Betil Avung
Cigdem Glindes
Dursun Ege Go¢gmen
Ferda izbudak Akinci
Figen Gull
Guldem Sahan
Giizin Oztiirk
Habib Bektas
Habib Bektas
Hamdullah Késeoglu
Hanzade Servi
Hanzade Servi
Hisnan Seker
Hisnan Seker
Kerem lsik

Koray Avci Cakman
Koray Avci Cakman
Koray Avci Cakman
Mavisel Yener
Mehmet Atilla
Miyase Sertbarut
Nazan Tacer
Necmi Yalgin
Necmi Yalgin
Ozlem Kilingarslan Sézbilir
Pelin Glines

Pelin Glnes

Sara Pardo

Seran Demiral
Seza Kutlar Aksoy
Simla Sunay
Songiil Bozaci
Songtil Bozaci
Suzan Geridénmez
Suzan Geridonmez
Suzan Geridonmez
Toprak Isik

Toprak Isik

Toprak Isik

108
28
104
44
62
82
42
112
52
84
56
88
30
64
86
38
90
48
66
32
68
50
92
18
16
34
70
46
94
76
96
98
100
102
72
106
110
54
78
36
40
60
80

Uzayda Bir Gezinti

Gazetecilik Dersleri

Yeteneklerini Bulma Oyunu

istanbul Bogazi'nda Efsanevi Bir Vapur Yolculugu
Kiigiik Arkeologlar isbasinda

Farkliyiz Ciinkii Ayniyiz

Bilmecenin izinde Maceranin Pesinde
Oykii Sanati

2025’e Bir Zaman Kapsiilii

Hayatimiza Dokunan Hayvan Oykiileri
Benim lgin Baris Demek

Mutluluk Oyunu

Uzun Lafin Kisasi

Diisler ve Gergekler

Kim Korkar Umaci'dan?

Sevgili Hi¢ Tanimadigim Mektup Arkadasim
Kisa Oykii Atélyesi

Yarinin Koleksiyonerleri

Ozgiir Cocuklar Gérev Basinda
Almarpa’nin izinde

Biiyii Kiigiil Oyunu

Hayallerine Sahip Cik

Siirli Diigler Atélyesi

Edebiyat Firtinasi

Tartisma Atélyesi

Origami Atélyesi

Oku, Ciz, Boya, Kesfet

Tilsimh Bir Cizgi Roman Bulusmasi
Oykiinii Se¢

Bir Déniisiim Hikdyesi

Hayal Atélyesi

izmir'i Nasil Bilirdiniz?

iste Senin Kahramanin

Ben Bir Roman Kahramaniyim
Sozciiklerin Rengi, Rengin Mutlulugu
Farkliliklarin Kabulii

Zamanda Yolculuk

Bu Kitabi Mutlaka Okumalisin
Camasir ipi

Siparis Cocuk Olur Mu?

Bir Giinliigiine Annemin/Babamin Yerine Gegince
Biiyiiyiince Ne Olsam?

Matematigi Tanisan inan Ki Cok Seveceksin



Arzu Surigi

Askin Glingor
Aytil Akal

Betil Avung

Betill Avung
Dursun Ege Go¢men
Figen Gull

Glzin Oztiirk
Habib Bektas
Hamdullah Koéseoglu
Hanzade Servi
Hicabi Demirci
Hisnan Seker
Hisnan Seker
Kerem Isik

Koray Avci Cakman
Koray Avci Cakman
Koray Avci Cakman
Mavisel Yener
Mavisel Yener
Mehmet Atilla
Miyase Sertbarut
Nazan Tacer
Necmi Yalgin
Necmi Yalgin

Pelin Glnes

Seran Demiral
Simla Sunay

Suzan Geridonmez
Suzan Geridonmez
Suzan Geridonmez
Toprak Isik

Toprak Isik

Toprak Isik

Askin Glngor

Aytil Akal

Betil Avung

Dilek Yardimci
Dursun Ege Gogmen
Ferda izbudak Akinc
Figen Gull

Habib Bektas
Hanzade Servi

Diisiinme Atdlyesi

Dedektiflik Atélyesi

Gazetecilik Dersleri

istanbul Bogazi'nda Efsanevi Bir Vapur Yolculugu
Kiigiik Arkeologlar isbasinda
Bilmecenin izinde Maceranin Pesinde
2025’e Bir Zaman Kapsiilii

Benim igin Baris Demek

Uzun Lafin Kisasi

Diisler ve Gergekler

Sevgili Hi¢ Tanimadigim Mektup Arkadasim
Karikatiir Okuma Atélyesi

Canlanan Oykiiler

Yarinin Koleksiyonerleri

Ozgiir Cocuklar Gérev Basinda
Almarpa’nin izinde

Biiyii Kiigiil Oyunu

Hayallerine Sahip Cik

Mavi Zamanlar’in izinde

Siir Atolyesi

Edebiyat Firtinasi

Tartisma Atélyesi

Origami Atélyesi

Oku, Ciz, Boya, Kesfet

Tilsimli Bir Cizgi Roman Bulusmasi
Bir Déniisiim Hikdyesi

iste Senin Hikdyen

Sozciiklerin Rengi, Rengin Mutlulugu
Bu Kitabi Mutlaka Okumalisin
Camasir ipi

Siparis Cocuk Olur Mu?

Bir Giinliigiine Annemin/Babamin Yerine Gegince
Biiyiiyiince Ne Olsam?

Matematigi Tanisan inan Ki Cok Seveceksin

Gohor Evreni’nin izinde

Gazetecilik Dersleri

istanbul Bogazi'nda Efsanevi Bir Vapur Yolculugu
Hayal Et, Gergeklestir

Bilmecenin izinde Maceranin Pesinde

Basari Mutluluk Getirir Mi?

2025'e Bir Zaman Kapsiilii

Uzun Lafin Kisasi

Sevgili Hi¢ Tanimadigim Mektup Arkadasim



Hicabi Demirci
Hisnan Seker
Hisnan Seker
Hlsnan Seker

Koray Avcl Cakman
Koray Avci Cakman

Mavisel Yener
Mavisel Yener
Mehmet Atilla

Miyase Sertbarut
Nazan Tacer
Necmi Yalgin

Seran Demiral

Seran Demiral
Suzan Geridonmez
Suzan Geridénmez

Toprak Isik

Askin Glingor
Aytil Akal

Dilek Yardimci
Ferda izbudak Akinci
Habib Bektas
Hicabi Demirci
Hiisnan Seker
Hisnan Seker
Koray Avcl Cakman
Mavisel Yener
Mavisel Yener
Mehmet Atilla
Miyase Sertbarut
Nazan Tacer

Seran Demiral
Seran Demiral

Askin Glngor

Dilek Yardimci

Ferda izbudak Akinc
Hicabi Demirci
Hisnan Seker
Mavisel Yener
Mehmet Atilla
Miyase Sertbarut
Nazan Tacer

Seran Demiral

Kariktatiir Okuma Atélyesi
Ayri Diinyalara Yolculuk
Canlanan Oykiiler
Yarinin Koleksiyonerleri
Almarpa’nin izinde
Hayallerine Sahip Cik
Mavi Zamanlar’in izinde
Siir Atolyesi

Edebiyat Firtinasi
Tartisma Atélyesi
Origami Atélyesi

Tilsimh Bir Cizgi Roman Bulusmasi

Engelleri Asmak
iste Senin Hikdyen

Bu Kitabi Mutlaka Okumalisin

Siparis Cocuk Olur Mu?

Bir Giinliigiine Annemin/Babamin Yerine Gegince

Gohor Evreni’nin izinde
Gazetecilik Dersleri

Hayal Et, Gergeklestir
Basari Mutluluk Getirir Mi?
Uzun Lafin Kisasi
Kariktatiir Okuma Atélyesi
Ayri Diinyalara Yolculuk
Canlanan Oykiiler
Almarpa’nin izinde

Mavi Zamanlar’in izinde
Siir Atolyesi

Edebiyat Firtinasi

Tartisma Atélyesi

Origami Atélyesi

Engelleri Asmak

iste Senin Hikdyen

Gohor Evreni’nin izinde
Hayal Et, Gergeklestir
Basari Mutluluk Getirir Mi?
Kariktatiir Okuma Atélyesi
Ayri Diinyalara Yolculuk
Siir Atélyesi

Edebiyat Firtinasi

Tartisma Atélyesi

Origami Atélyesi

Engelleri Asmak








